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1998 Р/А -АЛГОРИТМ МАРКОМ» 


Компьютерный мир меняется так быстро, что «бумажные» 
газеты и журналы уже не успевают за ним уследить. 
Сегодня есть единственный способ быть всегда в курсе 
новостей компьютерных технологий — читать ZDNet. 


На ежедневно обновляемом сайте www.ZDNet.ru каждое 
утро — десятки свежих новостей, комментарии ведущих 
специалистов индустрии, обзоры новых продуктов и 
результаты их тестирования в лаборатории ZDLabs. Все это 
на русском языке. 


А кроме того — библиотека бесплатного ПО, максимально 
полный календарь компьютерных выставок России и СНГ, 
электронные версии компьютерных журналов... 





Спонсоры ZDNet.ru: Читайте ZDNet. По-русски. Каждый день. www.zdnet.ru 
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Подводя итоги 





КОЛОНКА РЕДАКТОРА 











у вот и дожили — скоро Новый год. Пора 
подводить итоги и делать прогнозы. Только 
говорить о кризисе, дефолте, невыплате зар- 
платы и прочих малоприятных вещах я, по- 
жалуй, не буду. Об этом вы и без меня хоро- 
шо знаете. Попробую предложить вашему 


вниманию факты более приятные и, на мой взгляд, интересные. 


На страницах нашего журнала мы не раз уже рассказывали 
о компьютерах ценой ниже 1 тыс. долл. К. осени 1998 года тен- 
денция создания подобных устройств стала отчетливо домини- 
ровать на мировом компьютерном рынке. Сегодня уже не 
только небольшие фирмы предлагают дешевые компьютеры. 
В борьбу вступили “гиганты”, хорошо известные своими доро- 
гими моделями. Вот, например, в конце октября первой среди 
ведущих производителей корпорация IBM анонсировала ком- 
пьютер Aptiva DIN по цене 599 долл. Он имеет следующую 
конфигурацию: микропроцессор IBM ММХ 225 МГц (PR300), 
32 Мбайт оперативной памяти, 3,2-Гбайт жесткий диск, 56- 
кбит/с модем, накопитель CD-ROM с 32-кратной скоростью; 
15-дюймовый монитор предлагается отдельно за 199 долл. На- 
до отметить, что недорогой компьютер вовсе не означает мо- 
рально устаревший. Благодаря новым технологиям сегодня 
появилась возможность создать компьютер, отвечающий боль- 
шинству запросов потребителей, в том числе и по цене. 

При всем желании фирмы-производители не смогли бы вы- 
пустить недорогой компьютер, если бы о его “начинке” не по- 
заботились компании, занимающиеся производством элек- 
тронных компонентов, в первую очередь микропроцессоров и 
наборов микросхем. Лидирующее положение в этой области 
занимает корпорация Intel (www.intel.com). В начале будущего 
года она выпустит микропроцессоры Celeron со встроенной 
кэш-памятью L2 объемом 128 Кбайт, работающие на тактовых 
частотах 366 и 400 МГц. Они будут выполнены в корпусах 
PPGA, что положительно скажется на их цене. Не секрет, что 
микропроцессоры в модулях SECC (SEPP), предназначенные 
для установки в разъем Slot 1, стоят гораздо дороже. Для уста- 
новки новых микропроцессоров потребуются и новые систем- 
ные платы. Дело в том, что, несмотря на обычный тип корпуса 
(PPGA), данные микропроцессоры несовместимы с разъемом 
Socket 7, поскольку из-за встроенной кэш-памяти L2 использу- 
ют внешнюю шину типа P6, а He Pentium. 

Специально для С@егоп-РРСА будет выпущен новый на- 
бор микросхем Whitney, рассчитанный на 100-МГц систем- 
ную шину. По функциям Whitney будет аналогичен набору 
AGPset 440LX и ускорителю трехмерной графики 1740. 

Рынок недорогих компьютеров становится, видимо, для 
многих “лакомым кусочком”, поэтому конкуренцию Intel со- 
бираются составить молодые компании, производящие собст- 
венные микропроцессоры. Tak, компания Centaur Technology 
(www.winchip.com), являющаяся подразделением корпорации 
ШТ (www.idt.com), обнародовала недавно планы по развитию 
семейства микропроцессоров WinChip. 


Новый кристалл WinChip 3, использующий ядро своего 
предшественника WinChip 2, будет оснащен встроенной кэш- 
памятью первого уровня (1.1) объемом 128 Кбайт и сможет 
работать на частотах 266 и 300 МГц. Производство микро- 
процессора начнется в первом квартале будущего года. K 
концу 1999 года должен появиться кристалл WinChip 4 с но- 
вой архитектурой ядра и улучшенным предсказанием перехо- 
дов, при этом полностью совместимый с микропроцессорами 
Pentium П. Он должен стать одним из самых недорогих мик- 
ропроцессоров для компьютеров начального уровня. Первые 
версии кристалла будут выпускаться с соблюдением проект- 
ных норм 0,25 мкм и работать на частоте 500 МГин. С перехо- 
дом на проектные нормы 0,18 мкм тактовая частота увели- 
чится до 700 МГц. Произойдет это, правда, не раньше 
первой половины 2000 года. 

В нынешнем году на компьютерном рынке дебютировала 
компания Rise Technology (www.rise.com), анонсировавшая 
свой первый микропроцессор mP6, выпуск которого должен 
начаться к концу этого года. По словам представителей ком- 
пании, новый кристалл на 15% производительнее Pentium I 
при одинаковой тактовой частоте. Микропроцессор mP6 за 
один такт выполняет три ММХ-команды, что не под силу ни 
одному из микропроцессоров подобного класса. На кристал- 
ле MP6 имеется только встроенная кэш-память первого уров- 
ня (L1) объемом 16 Кбайт. Вторая версия микропроцессора 
— mP6 II — появится в первой половине следующего года. 
mP6 II сможет конкурировать с Intel Mendocino (Celeron с 
L2), поскольку объем встроенной кэш-памяти второго уров- 
ня (L2) в нем будет составлять 256 Кбайт. Микропроцессоры 
семейства MP очень недорогие и отличаются низким энерго- 
потреблением. Они найдут применение на рынке дешевых 
настольных ПК и ноутбуков. 

С большой вероятностью можно прогнозировать, что в 
следующем году недорогие, но замечу — полноценные — 
компьютеры будут стоить примерно 500 долл. Кстати, осе- 
нью некоторые российские фирмы продавали хорошо уком- 
плектованные компьютеры по весьма привлекательным це- 
нам. Объясняется это чисто экономическими причинами. 
Тем не менее те, кто хранил свои деньги в банке (под крова- 
тью), смогли сделать неплохие приобретения. 

Конечно, на дешевых компьютерах свет клином не сошел- 
ся. В новом году появятся и мощные системы, но об этом вы 
узнаете чуть позже. А пока редакция журнала “Компьютер и 
мы” желает всем нашим читателям не вешать нос и с опти- 
мизмом смотреть в будущее (поскольку ничего другого нам и 
не остается). 


Главный редактор 
Андрей Борзенко 
(borz@familypc.ru) 
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Примечательные новинки 
Учебный словарь с кроссворда- 
ми; историческая и автомобиль- 
ная энциклопедии; карманный 
переводчик; монитор нового по- 
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Графические адаптеры 
Андрей Борзенко 





Без этих 
интерфейс- 
ных плат 
мониторы 
работать не 
могут 


Путеводитель по новым 
устройствам 

Знакомьтесь: сканер с интерфей- 
сом USB; высокопроизводитель- 
ные цветные принтеры; звуко- 
вые и графические платы; 3D- 
ускоритель 
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Сканер-мастер 

Иван Рогожкин 

Microtek ScanMaker 4 работает 
за двоих 
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Два пути на рынке 
мультимедиа 

Иван Рогожкин 

На примере нескольких извест- 
нейших российских поставщи- 
ков мультимедиа-продукции 
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RUSSIAN EDITION 


OMMbIOTe 





можно проанализировать разви- 
тие целой отрасли 


CD-ROM между небом 

и землей 

Павел Коротов 

Русский рок жив — хотя есть 
группы с названиями типа “Кре- 
маторий” 


Звезды становятся ближе 
Илья Литош 

Компакт-диск, который заменя- 
ет целый планетарий 


Виртуальное королевство 
Принца 

Илья Литош 

Поклонникам рок-музыканта да- 
ется возможность совершить пу- 
тешествие в мир его творчества 


Пуля — дура, штык — молодец! 
Илья Литош 

Познакомьтесь с электронной 
энциклопедией российского хо- 
лодного оружия 


Будьте здоровы! 

Юрий Якубов 

Энциклопедия здоровья 

на компакт-диске — это интерес- 
но любому 
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В путешествие 

по древнему миру 
Сергей Никитин 
Наглядный ис- 

торический | eZ 
атлас помога- ^ ete zeal 
ет лучше 
представить 
события давно минувших дней 





Первые шаги в Windows 95 
Илья Литош 

Мы привыкли, что руководства 
по изучению Windows — это 
книги, но может быть, лучше из- 
давать их на компакт-дисках? 


МАСТЕРСКАЯ 
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Как записать звуковой ком- 
пакт-диск 

Лорен Саймондз 

Современная настольная студия 
звукозаписи — это просто! 


Windows 9х: советы 
на каждый день 
Александр Силонов 


Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веснушкина 


Windows 95: 

слушай мою команду! 

Джо Пейнпинто 

Еще одна порция полезных со- 
ветов по настройке системы ни- 
когда не бывает лишней 


Двадцать вопросов 

о домашних сетях 

Шелдон Лимон 

Если у вас дома более одного 
компьютера, пора создавать 
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14 Компьютер и шрифт 
Александр Силонов 
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Все пользователи ПК имеют дело со 
шрифтами, но многие ли задумывают- 
ся о шрифтовых технологиях и прави- 
лах оформления текста? 


22 Мониторы 
Андрей Борзенко 


Чтобы правильно выбрать подходя- 
щий монитор, нужно знать множество 
самых разнообразных вещей 


09 Новогодние подарки 
Иван Рогожкин 


Выбор велик, как и диапазон цен: 
подарок может стоить от 15 до 
1500 долларов 





вытесняет из обихода традици- 
онный фотоаппарат 


локальную сеть, — но сначала 
желательно прочесть эту 
статью 


гут самостоятельно снимать гол- 
ливудские фильмы 


Следователь в скафандре 
Николай Сбытов 

Попробуйте себя в роли косми- 
ческого Шерлока Холмса 





h 4 Как отредактировать 
домашнюю видеозапись 


Грег Кайзер 68 
OueHb просто: подготовьте ком- 


пьютер и видеоаппаратуру, а за- 
тем следуйте рекомендациям 
Грега 


ОКНО В МИР 


р Настраиваем браузер 
Джо Пейнпинто 
Как сделать новейшие версии IE 


В помощь начинающему 
Z.A.R.’HUCTY 

Неужели вы еще не приобщи- 
лись к этой сетевой игре? 


Понемногу о разном 

Николай Сбытов 

Несмотря на кризис, в конце 
этого года российские разработ- 
чики ПО порадовали игроманов 
новыми игровыми программами 
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и Netscape Navigator более по- 
слушными и удобными 


Прощай, пленка? 


Джон Пеппер 


Цифровая камера постепенно 


Для маленьких вундеркиндов 


Сергей Никитин 
Очень красивый набор обучаю- 
щих игр для школьников 


Ночь в Голливуде 
Сергей Никитин 
Игра, в которой школьники мо- 
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А хорошо быть генералом? 
Антон Веснушкин 

Кухня есть кухня: чего тут толь- 
ко не намешано, каких только 
разговоров не наслушаешься! 


Указатели фирм 
и продуктов 


ВЕРНИСАЖ 








Словарь 





с кроссвордами 


В серии компакт-дисков Bridge to Eng- 
lish московской фирмы Intense Едиса- 
tional появилась новинка — говорящий 
оксфордский словарь с системой изу- 
чения новых слов. 

Англо-русская часть словаря содер- 
жит 30 тыс. слов, причем все озвучены. 
Русско-английская часть немного боль- 
ше — 42 тыс. слов. Окно словаря имеет 
небольшие размеры, причем можно 
сделать так, чтобы оно всегда было 
расположено поверх других рабочих 
окон. При наборе слова идет опере- 
жающий поиск, и таким образом поль- 


зователь экономит время. В словарных. 


статьях для экономии места примене- 
ны стандартные сокращения, которые 
расшифровываются во всплывающих 
подсказках. Если же начать копиро- 
вать фрагмент статьи в другую про- 
грамму, сокращения автоматически 
раскрываются. 

Словарь удобно использовать как 
помощник при переводе предложений. 
Для этого предусмотрено специальное 
окно, в которое можно перетащить 
предложение или фразу из другой про- 
граммы. В отличие от систем подстроч- 
ного перевода, подставляющих только 
одно значение слова, словарь фирмы 
Intense предлагает разные варианты. 

Решив заучить какое-либо слово, по- 
местите его во встроенный блокнот. Из 









7 Оксфордский словарь - [Untitled *] 


йнгло-Русский Русско-Йнглийский | 





pewter 

pfennig [‘(p)fenig] 
 Aeperxur, 

phaeton [ ‘fert(a)n]} 


aston. 
phalanges [ {2'1221(9)31:2 ] 
of phalanx — 
phalanx [‘fl2nks] xi 
S@headco= SEAR SUB 
[pd + 
qprpav2eFea wb 


{. (of вдувать) to blow into; вдуть воздух в 
to inflate, blow up а tyre. 
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| 
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Примечательные 
новинки 





блокнота оно автоматически попадет в 
утилиту, предназначенную для расши- 
рения словарного запаса. Только не 
подумайте, что вам предлагаются под- 
надоевшие двусторонние карточки: 
программа предлагает пострелять в ти- 
ре и решить кроссворды. 

Intense Educational, www.intense.ru, 
тел.: (095) 284-8014 








Hin 


Переводчик Ha ладони _ 


Компьютер Language Teacher 
EGR486T американской компании 
Ectaco (www.ectaco.com) — настоящий 
маленький эрудит. Устройство разме- 
ром с ладонь знает и умеет произно- 
сить более 850 тысяч слов на русском, 
немецком и английском языках. 

Впрочем, малышкины таланты этим 
далеко не исчерпываются. В микро- 
компьютере есть тест на знание анг- 
лийского языка по методике TOEFL, 
справочники английской и немецкой 
грамматики и неправильных глаголов, 
встроенный органайзер с памятью 
объемом 128 Кбайт, трехъязычный 
орфографический корректор, сборник 
популярных американских идиом, 
разговорник, инженерный, графиче- 
ский и кредитный калькуляторы, 
средства для пересчета валют, мер и 
весов, четыре игры и говорящие часы 
с будильником. 
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SPACE MENU 





Микроновинку можно подключить к 
настольному ПК через последователь- 
ный порт, чтобы сохранить на жестком 
диске пользовательские словари, рас- 
писание, записную книжку или редак- 
тировать их, пользуясь большими экра- 
ном и клавиатурой. 

Встроенный синтезатор речи, как 
уже упоминалось, произносит слова на 
трех языках, правда, по-русски машин- 
ка говорит со смешным иностранным 
акцентом. Если вы тратите кучу време- 
ни на листание словарей и справочни- 
ков, EGR486T будет вам крайне поле- 
зен. Он пригодится даже тем, кто пока 
еще совсем не знает иностранного язы- 
ка: компьютер может произносить го- 
товые предложения из типовых диало- 
гов на двенадцать тем. 

“ЭКТАКО С.-Петербург”, тел.: 

(812) 545-3838, www.ectaco.com 


Обратитесь к истокам 


Новый мультимедиа-диск “Энциклопе- 
дия истории России”, готовящийся к 
выпуску в московской компании “Ко- 
минфо”, поможет лучше понять исто- 
рию отечества. 

Более 1000 статей и 400 иллюстра- 
ций, видеофрагменты и анимационные 
карты сражений отражают историю 
России на протяжении одиннадцати 
веков — с 862 по 1917 гг. Удобная лен- 
та времени позволяет проследить исто- 
рические события в хронологическом 
порядке. Для тех, кто интересуется 
правившими в России династиями, 
приведены два генеалогических древа 
— Рюриковичей и Романовых. 

Разработчики энциклопедии приме- 
нили оригинальное решение — в за- 
висимости от того, с чьим периодом 
правления решит ознакомиться поль- 
зователь (собраны статьи о 65 князь- 
ях, царях и императорах, начиная с 
легендарного Рюрика и заканчивая 





Николаем II), соответствующим обра- 
зом меняется содержимое разделов 
“Современники”, “Культура” и “Со- 
бытия”. Если же понадобится найти 
какие-то сведения во всем массиве 
информации, на помощь придет мощ- 
ная система поиска. 

Отдельно следует упомянуть о разде- 
ле “Памятники культуры”, посвящен- 
ном искусству России. В нем можно 
найти статьи о древнейших русских го- 
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родах и соборах, произведениях живо- 
писи и ювелирного искусства, о лето- 
писях и рукописных книгах. 

Энциклопедия приятно оформлена, 
хорошо продумана и удобна в работе. 
Статьи пронизаны множеством гипер- 
текстовых ссылок. Диск появится в 
продаже в начале следующего года. 

“Коминфо”, тел.: (095) 932-6178, 
www.cominf.ru 


Мышь влево, 
картинка вправо 


Настраивая новый 19-дюймовый мони- 
тор Diamond Pro 900u японской корпо- 
рации Mitsubishi, вы получите немалое 
удовольствие. Дело в том, что он под- 
ключается к компьютеру не только 
сигнальным кабелем, но и кабелем 
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USB, так что параметры изображения 
можно регулировать прямо из Панели 
управления системы Windows 98, не 
путаясь в функциях кнопочных регуля- 
торов. 

В мониторе Diamond Pro 900u ис- 
пользуется фирменная трубка Dia- 
mondTron с совершенно плоским эк- 
раном и неравномерным шагом 
апертурной решетки, меняющимся 
от 0,25 мм в центре до 0,27 мм по 
краям. Максимальное разрешение 
достигает 1600X1200 точек при часто- 
те обновления изображения 75 Гц. 

В монитор встроен ОЗВ-разветви- 
тель с тремя выходными портами, бла- 
годаря которому вы сможете подклю- 
чить к компьютеру большое количество 
периферийных устройств. 

После установки О$В-драйвера мо- 
нитора в утилите “Экран” Панели 
управления появляется дополнитель- 
ная вкладка USB Monitor с четырьмя 
разделами: Соттоп (позволяет регу- 
лировать яркость, контрастность, раз- 
меры изображения и его положение на 
экране), Distortion (настройка геомет- 
рических параметров), Согпег (скруг- 
ление углов) и Advanced (сведение лу- 
чей). Удобно, что в качестве фона 
можно вывести на экран специальные 
тестовые изображения, которые помо- 
гут в настройке. 

Mitsubishi, тел. дилера: 

(095) 956-0404; www.terem.ru 


Автодиск 


Говорят, маленькие дети играют в про- 
стые, незатейливые игры, а взрослые 
— в сложные и дорогие. Последним, в 
основном мужчинам, и предназначена 
“Автомобильная энциклопедия Кирил- 
ла и Мефодия 98”. 

На двух компакт-дисках уместились 
600 энциклопедических статей, 2139 
изображений, каталог из 4687 легковых 
машин, грузовиков и мотоциклов, экза- 
менационные билеты ГАИ, записная 
книжка, викторина, словарь и видеоза- 
писи общей продолжительностью 1 ч. 

Для удобства пользователя разработ- 
чики объединили ряд статей в познава- 
тельные туры. Предусмотрена мощная 
поисковая система. А с помощью ин- 
терактивной таблицы легко подобрать 
автомобиль, удовлетворяющий всем ва- 
шим требованиям. Пока еще “Автомо- 
бильная энциклопедия Кирилла и Ме- 











ВЕРНИСАЖ 


ДИЗЕЛЬ Рудольф 
ДИЗЕЛЬ (Diesel) Рудольф (18 марта 1858 - 29 
| сентября 1913), немецкий инженер. создатель 


1 
| двигателя внутреннего сгорания(1 897), 
названного его именем 


Родился в немецкой семье. эмигрировавшей во | 
| Францию. В 1870 из-за начавшейся 
франко-прусской войны всю семью выслали в 
Англию, откуда Рудольфа родители отправили 
| заканчивать образование в Германии - сначала в | 
| Аугсбурге, а затем в Высшей Технической школе в 
Мюнхене, которую Рудольф закончил с отличием 
"|! Большой удачей для него стало покровительство 
известного инженера Карла фон Пинде. 


фодия” не позволяет через Internet вы- 
брать себе продавца и сервисный 
центр, однако, я надеюсь, что в сле- 
дующей версии диска эта функция бу- 
дет реализована. 
“Кирилл и Мефодий”, тел.: 

(095) 403-9003, www.km.ru 

Иван Рогожкин 
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“ДиалогНаука” отмечает 
юбилей Aidstest 


ирма “ДиалогНаука”, специализи- 

рующаяся на разработке антиви- 

русного ПО, провела 17 ноября 
пресс-конференцию, посвященную деся- 
тилетию создания легендарной програм- 
мы Aidstest, в течение долгого времени 
надежно защищавшей тысячи ПК от ком- 
пьютерных вирусов. История самого зна- 
менитого отечественного антивируса на- 
чалась в 1988 г., когда сотрудник ГВЦ 
Госплана СССР Дмитрий Лозинский об- 
наружил на своей машине компьютерный 
вирус Vienna и написал программу-проти- 
воядие, получившую название Aidstest 
(дословно — “проверка на СПИД”). Пона- 
чалу обновленные версии программы 
распространялись бесплатно, затем она 
стала одним из первых в нашей стране 
условно-бесплатных продуктов. Впослед- 
ствии г-н Лозинский занял руководящий 
пост в компании “ДиалогНаука”. Сейчас 
программа Aidstest не обновляется, но 
по-прежнему распространяется в составе 
популярного антивирусного пакета DSAV, 
выпускаемого этой компанией (в пакет 
также входят антивирус — сканер диска 
DrWeb и ревизор диска ADinf), и, по отзы- 
вам пользователей, иногда помогает об- 
наружить тот или иной вирус, сохранив- 
шийся с давних времен. 

На узле “ДиалогНаука” (www.dials.ru/ 
home.htm) можно получить подробную 
информацию о самой компании и ее про- 
дуктах, а также переписать бета-версии 
новейших разработок — 32-разрядных 
программ DrWeb32 и ADinf32 для опера- 
ционных систем Windows 9x и NT. 

А. С. 
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Андрей 


рафический или видеоадап- 

тер является промежуточным 

звеном между системной пла- 

той и монитором. Преобразуя 

информацию, обрабатывае- 
мую микропроцессором, он делает ее 
пригодной для отображения на мони- 
торе. К основным компонентам графи- 
ческого адаптера можно причислить 
видеоконтроллер, видеопамять, специ- 
альный цифро-аналоговый преобразо- 
ватель со встроенной памятью КАМ- 
DAC (Random Access Memory Digital 
to Analog Converter) и видео ПЗУ. Kpo- 
ме них Ha плате адаптера обычно pac- 
положены разъем для подключения 
монитора и один или несколько соеди- 
нителей для доступа внешних уст- 
ройств (плат ввода видеоизображения, 
телевизионных тюнеров, МРЕС-деко- 
деров ит. п.) к видеопамяти. 

Видеоконтроллер оперирует данны- 
ми из видеопамяти, регенерирует ее 
содержимое, формирует сигналы раз- 
вертки для монитора и обрабатывает 
сигналы запросов микропроцессора. 
Многие современные видеоконтролле- 
ры позволяют создавать и объединять 
несколько потоков графической ин- 
формации. Например, на основное 
изображение может накладываться 
изображение аппаратного курсора мы- 
ши и отдельное изображение в прямо- 
угольном окне. Видеоконтроллер с ап- 
паратной реализацией некоторых 
типовых функций называется акселе- 
ратором, или ускорителем. 

Одним из основных элементов лю- 
бой видеоподсистемы является собст- 
венная память. Ведь чтобы изображе- 
ние периодически повторялось на 
экране монитора, информация о нем 
должна где-то храниться. Роль такого 
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хранилища и выполняет память графи- 
ческого адаптера, которая еще часто 
называется видеопамятью, или видео- 
буфером (фрейм-буфером). 

Видеопамять, используемая для хра- 
нения изображения, как правило, на- 
ходится на плате самого графического 
адаптера. Для обращения к ней заре- 
зервирован диапазон адресов: А0000 — 
BFFFF (128 Кбайт). Так называемая 
унифицированная архитектура памяти 
UMA (Unified Memory Architecture), 
которую поддерживает набор микро- 
схем Intel 430УХ, в качестве видеопа- 
мяти позволяет использовать обыч- 
ную системную память. От общего 
объема видеопамяти зависят макси- 
мальное разрешение графического 
адаптера и количество воспроизводи- 
мых цветов. 

Преобразователь RAMDAC — это 
устройство, отвечающее за считывание 
содержимого видеопамяти, преобразо- 
вание цифровых значений в аналого- 
вый сигнал и передачу его на монитор. 
Поскольку все современные мониторы 
воспринимают только аналоговые ви- 
деосигналы, то такие параметры, как 
максимальное разрешение, частота 
смены кадров и диапазон оттенков 
цвета изображения, во многом опреде- 
ляются параметрами RAMDAC. Боль- 
шинство таких преобразователей могут 
работать в двух режимах. 

В первом режиме происходит работа 
с цветовой палитрой, когда 8-разряд- 
ные данные используются как указа- 
тель на таблицу из 256 элементов. Ка- 
ждому из 256 возможных значений 






цвета соответствует положение в цве- 
товой палитре, которая хранится в па- 
мяти с произвольной выборкой КАМ и 
может быть загружена любой комбина- 
цией цветов. Во втором режиме КАМ- 
РАС непосредственно оперирует 16-, 
24- или 32-разрядными цветовыми дан- 
ными. Обычно RAMDAC совмещен Ha 
одном кристалле с видеоконтроллером. 
В постоянном запоминающем уст- 

ройстве видео ПЗУ хранится информа- 
ция видеоВТО$, а также об экранных 
шрифтах, служебных таблицах и т. п. 





Режимы работы 


Изображение на экране состоит из 
множества элементов, называемых 
пикселами (pixel). Пиксел — это наи- 
меньший участок экрана, который 
управляется индивидуально. Каждый 
пиксел может иметь свой цвет и интен- 
сивность (яркость). 

Все современные видеоподсистемы 
способны работать в одном из двух ос- 
новных видеорежимов: текстовом или 
графическом. В текстовом режиме, на- 
зываемом иногда символьным, экран 
монитора разбивается на отдельные 
символьные позиции, в каждой из ко- 
торых может выводиться один символ. 
Координатам символьной позиции со- 
ответствуют номер столбца Х и номер 
строки У. В видеопамяти для каждой 
такой позиции отводится по два байта, 
причем первый (четный байт) содер- 
жит код самого символа, а следующий 
(нечетный) — его атрибуты. Под атри- 
бутами обычно понимают способ ото- 


бражения символа (яркость, цвет, Mep- 
цание). Символьная позиция состоит 
из отдельных точек, поэтому те из них, 
которые образуют само изображение 
символа, называют передним планом 
(foreground), а остальные — фоном 
(background). Если, например, цвет 
символа совпадает с цветом фона, то 
символ становится невидимым. Изме- 
няя с определенной частотой цвет фо- 
на (или самого символа), можно до- 
биться эффекта мерцания. Заметим, 
что чем больше пикселов отводится 
под символьную позицию, тем выше 
качество отображаемых символов. 

Для преобразования кодов символов, 
хранимых в видеопамяти адаптера, в 
точечные изображения на экране слу- 
жит так называемый знакогенератор, 
где хранятся изображения символов, 
“разложенные” по строкам. При полу- 
чении кода символа знакогенератор 
формирует на своем выходе соответст- 
вующий двоичный код, который затем 
преобразуется в видеосигнал. 

В графическом режиме для каждого 
пиксела отводится от одного (моно- 
хромный режим) до нескольких бит 
(обычно цветной). Графический режим 
часто называют режимом с адресацией 
всех точек (АП Points Addresable), по- 
скольку только в этом случае имеется 
доступ к каждой точке изображения. 
Исторически сложилось так, что на- 
чальные адреса в ви- 
деобуфере для тек- 
стовых и графических 
режимов не совпада- 
ют. Большинство тек- 
стовых режимов име- 
ют стартовый адрес 
памяти В8000, а гра- 
фические — А0000. 

Максимальное 
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шение и количество цветов, 
воспроизводимых конкрет- 
ной видеоподсистемой, в 
первую очередь зависят от 
общего объема видеопамяти 
и числа разрядов, приходя- 
щихся на один элемент изо- 
бражения. Понятно, что если 
для отображения одного пик- 
села отводится один разряд, 
то можно обеспечить только 
монохромный режим (0 или 1, 
есть точка или нет точки); ес- 
ли более одного, то имеется 
возможность воспроизводить 
либо оттенки серого путем из- 
менения яркости (00 — чер- 
ный цвет, 01 — слабое свече- 
ние, 10 — обычное, 11 — 
яркое), либо разные цвета. 
Например, четырехцветный 
графический режим может 
включать поддержку черного, 
зеленого, красного и коричне- 
вого цветов. Разумеется, воз- 
можна и смена этой палитры. 
Количество разрядов, отве- 
денных для каждого пиксела, 


часто называют глубиной цвета. 

Для формирования полихромного 
(многоцветного) изображения обычно 
используются три основных цвета — 
красный (Red, В), зеленый (Green, С) 
и синий (Blue, В). Takum образом, каж- 
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Таблица 1. Минимальный объем 
видеопамяти в зависимости 
’ OT разрешения и количества цветов 





Разрешающая Количество Количество — Минимальный 

способность, разрядов  воспроизво- объем видео- 

точек на пиксел димых цветов памяти, Мбайт 
640x480 4 16 0,25 
640x480 8 256 05 
640x480 16 65 536 1,0 
640x480 24 16 777 216 aes Fi. 
800x600 4 16 0,25 
800x600 8 256 0,5 
800х600 16 65536 1,0 
800x600 24 16 777 216 1,5 





1024x768 
1024x768 


1024x768 


__ 1024x768 24 16 777 216 2,5 
1280x1024 4 16 1,0 
1280x1024 8 256 1,5 
| 1280x1024 16 65 536 2,5 
1280x1024 24 16 777 216 4,0 
1600x1200 в 16 1,0 
1600x1200 8 256 2,0 
1600x1200 16 65 536 4,0 


16 777 216 


1600x1200 24 











дый пиксел состоит из трех точек. Kpo- 
ме основных цветов устаревшие циф- 
ровые видеоадаптеры, работающие с 
уровнями ТТЛ, генерируют также сиг- 
нал интенсивности (яркости) изобра- 
жения (Intensity, Г). Это дает возмож- 
ность реализовать так 

называемую 16-цвет- 
ную палитру КСВ. 
Другие адаптеры (так- 
же с цифровыми уров- 
нями сигналов) кодиру- 
ют каждый цвет не 
одним, а двумя незави- 
симыми сигналами — 
основным (К, С или В) 
и дополнительным с 
меньшей интенсивно- 
стью (г, g или b). Все 
возможные комбинации 
позволяют отображать 
уже 64 цвета, хотя вы- 
вести на экран можно 
одновременно по-преж- 
нему только 16 цветов, 
поскольку для кодиро- 
вания отводится всего 4 
бита. 

За всю историю суще- 
ствования IBM PC-co- 
вместимых компьютеров 
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Графический 
адаптер Viper V330 


было определено несколько вариантов 
форматов изображения, соответствую- 
щих режимам работы различных адап- 
теров. В частности, формат изображе- 
ния включает такие характеристики, 
как тип режима (текстовый, графиче- 
ский), разрешающая способность в 
точках или символьных позициях (по 
горизонтали и вертикали) и количество 
воспроизводимых цветов. Поддержка 
стандартных видеорежимов осуществ- 
ляется через функцию 10h системной 
BIOS. Например, режим 3 определяет 
текстовый формат, 25 строк X 80 столб- 
цов, 16 цветов; режим 13h: графиче- 
ский формат, 640x480 точек, 256 цветов. 

Одной из существенных особенно- 
стей некоторых видеоадаптеров явля- 
ется поддержка загружаемых символь- 
ных наборов, определенных, например, 
самим пользователем. 


Стандартные 
Графические адаптеры 


У первых IBM PC на экране монито- 
ра могла отображаться только алфа- 
витно-цифровая информация. Не 
было возможности вывода графи- 
ки, а тем более изменения цветов.. 
Первый видеоадаптер носил 
название Мопо- 
chrome Display 
and Parallel 

Printer Adapter 
(MDPPA), кото- 
poe чаще встреча- 
лось в сокращен- 
ном виде — MDA. 
Разрешающая спо- 
собность адаптера 
MDA позволяла 
отображать на экра- 
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не 720 точек по горизонтали и 350 то- 
чек (пикселов) по вертикали. Посколь- 
ку, как уже было сказано, графическо- 
го режима в адаптере предусмотрено 
не было, то алфавитно-цифровая ин- 
формация отображалась на экране в 25 
строк по 80 символов в каждой. Каж- 
дый символ строился на основе матри- 
цы 9X14 точек. Наличие таких возмож- 
ностей, как негативное изображение, 
повышенная яркость, подчеркивание и 
мерцание, в некоторой степени ком- 
пенсировало отсутствие цветов. Мак- 
симальная частота вертикальной раз- 
вертки не превышала 50 Гц. 

Tem не менее спустя всего несколь- 
ко месяцев после выпуска первой 
“писишки” с MDA фирма IBM разра- 
ботала видеоадаптер, который под- 
держивал не только графическое изо- 
бражение, но и цвета, что, кстати, 
особо подчеркивалось даже в его на- 
звании. Адаптер CGA (Color Graphics 
Adapter) обеспечивал отображение 
четырех цветов при разрешающей 
способности 320X200 или шестнадцати 
цветов для разрешения 160X200 пиксе- 
лов. Частота регенерации изображе- 
ния составляла 60 Гц. 

Довольно скоро стало понятно, что 
графика на ССА, даже цветная, не все- 
гда удовлетворяет решаемым задачам, 
в частности, из-за низкой разрешаю- 
щей способности. Первый видеоадап- 
тер для 1ВМ РС, в какой-то мере отве- 

чавший 
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этим нуждам, был создан фирмой Her- 
cules в 1982 г. Этот адаптер НСС (Her- 
cules Graphics Card) позволил добиться 
на монохромном мониторе разрешения 
720x350 точек. 

Новой разработкой фирмы 1ВМ стал 
улучшенный графический адаптер 
EGA (Enhanced Graphics Adapter), ко- 
торый появился на свет уже в 1984 г. 
Это устройство не только позволяло 
полностью эмулировать все режимы 
работ прежних адаптеров (MDA, 
ССА), но и, разумеется, обладало дру- 
гими дополнительными возможностя- 
ми. Например, при разрешающей спо- 
собности 640x350 пикселов адаптер мог 
одновременно воспроизводить 16 цве- 
тов из 64-цветной палитры (именно в 
этом адаптере использовались сигналы 
RrGgBb). В текстовом 16-цветном ре- 
жиме 80X25 частота кадровой разверт- 
ки также не превышала 60 Гц. 

Появление графического адаптера 
PGA (Professional Graphics Adapter) 
стало следующим шагом в развитии 
возможностей адаптера ЕСА. Так, при 
разрешающей способности 640x480 
пикселов на экране могло одновремен- 
но воспроизводиться 256 цветов из 4096 
возможных. Тем не менее в отличие от 
ЕСА новый адаптер не поддерживал 
работу с загружаемыми шрифтами. 

О выходе адаптера VGA (Video 
Graphics Array) фирма IBM объявила 
ещев 1987 г., и долгое время он оста- 
вался одним из самых популярных. 
Разработчики обес- 

печили полную 
совместимость 
устройства 
“сверху вниз” с 
адаптером 
ЕСА, что по- 
зволило сохра- 
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_ Таблица 2. 


Глубина цвета и количество 








воспроизводимых цветов 
Глубина цвета Количество Название ви- 
(кол-во разря- воспроизводи- деорежима 
дов на пиксел) мых цветов 
| 4 16 Стандарт VGA | 
| 8 256 256-цветный 
| 15 32 768 HighColor 
| 16 65 536 HighColor | 
| 24 16 777 216 — TrueColor 
fee 32 16 777 216 — ТпиеСоюг 





нить преемственность существующего 
программного обеспечения. Неудиви- 
тельно, что вскоре УСА стал фактиче- 
ским стандартом, включающим все ре- 
жимы предыдущих адаптеров и 
расширяющим их возможности в отно- 
шении разрешающей способности и 
количества воспроизводимых цветов. 
Так, при использовании адаптера УСА 
обеспечивается разрешение 640х480 
пикселов и на экране монитора может 
воспроизводиться 16 цветов. Все режи- 
мы, исключая графические с разреше- 
нием 640x480 пикселов, используют 
вертикальную развертку с частотой 

70 Гц. Частота развертки для режима 
640х480 точек составляет лишь 60 Гц. 
Частота строчной развертки равняется 
31,5 кГц, и эта величина, кстати, вдвое 
больше американского телевизионного 
стандарта NTSC (15,7 кГц). 

Большинство современных адапте- 
ров поддерживают разрешения и цве- 
товые режимы, намного превосходя- 
щие УСА, но для совместимости в них 
существует поддержка и оригинальных 
УСА-режимов. Стоит напомнить, что 
истинный УСА-адаптер отображает 
только 16 цветов при разрешении 
640x480 или 
256 цветов при 320x200, а вовсе не 256 
цветов при 640x480, как полагают мно- 
гие. Цвет выбирается из палитры, со- 
стоящей их 262,144 тыс., а не 16,7 млн. 
цветов. 

Одна из основных особенностей 
адаптеров типа УСА в том, что они 
имеют аналоговый выходной сигнал. 
Во всех прежних адаптерах применял- 
ся цифровой ТТЛ-сигнал. 

Видеоконтроллер стандартного 
УСА-адаптера не содержал никаких 
аппаратных блоков ускорения: вся ра- 
бота по созданию изображения ложи- 
лась на системный микропроцессор. 


Что такое SuperVGA 


После того как стало ясно, что стан- 
дарт УСА практически полностью себя 
исчерпал, большинство независимых 
разработчиков начали его улучшать пу- 
тем увеличения разрешающей способ- 
ности и количества воспроизводимых 
цветов, а также введения новых допол- 
нительных возможностей. Прароди- 
тельницей SVGA можно считать фирму 
МЕС, которая разработала VGA-co- 
вместимый графический адаптер, 
имеющий дополнительный режим с 
разрешением 800х600 точек и одновре- 
менным отображением 256 (из 256 К 
возможных) цветов. 

Хотя все производители обеспечива- 
ли совместимость своих изделий с 
УСА, дополнительные видеорежимы и 
возможности разных адаптеров зачас- 
тую не совпадали. Немудрено, что уже 
само понятие SVGA, не связанное же- 
стко с конкретными режимами работы 
адаптера, вносило серьезную неразбе- 
риху. Именно поэтому само словосоче- 
тание SuperVGA (или SVGA) мало о 
чем говорит. В каждом отдельном слу- 
чае важно знать, какие режимы (разре- 
шение, количество цветов, частотные 
характеристики) поддерживает кон- 
кретный графический адаптер. 

Попытку навести порядок в хаосе 
конкурирующих и несовместимых 
“стандартов” SuperVGA предприняла 
ассоциация VESA (Video Electronics 
Standards Association). В октябре 1989 г. 
ею предложена спецификация, которая 
должна была обеспечить единый ин- 
терфейс между программами и обору- 
дованием. 

Спецификацию VESA SVGA назы- 
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_ Введем понятие видеостраницы (далее будем называть ее просто страницей). Объем 

_ памяти, необходимой для заполнения экрана, особенно в текстовых режимах, намного 
‚ меньше возможной емкости видеобуфера (128 Кбайт). Например, для текстового ре- 

_ жима 3 требуется всего около 4 Кбайт: 80х25х2 = 4000 байт (помним о том, что каж- 

_ дый символ занимает два байта). Именно эта величина и определяет размер страницы 
_ в данном режиме. Для режима с параметрами 25 строкх40 столбцов, размер страницы 
будет составлять около 2 Кбайт: 40х25х2 = 2000 байт. Если реальная емкость видеобу- 
фера превышает размер одной страницы, в нем можно организовать несколько стра- 
ниц, причем в любой момент на экран может выводиться содержимое только одной, 
активной (или текущей) страницы. Остальные страницы остаются доступными микро- 
процессору. Например, в режиме 3 функции системной BIOS позволяют работать с 8 





Видеостраница 
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вают обычно VESA BIOS Extension 
(УВЕ). Рекомендации VBE могут быть 
реализованы аппаратно или программ- 
но. В последнем случае используется 
небольшая резидентная программа, ко- 
торую иногда называют УЕЗА-драй- 
вер. УВЕ представляет собой набор 
дополнительных функций видеоВТО$, 
по запросу которых адаптер выдает 
список поддерживаемых видеорежи- 
мов и соответствующих параметров 
(разрешение, количество цветов и т. 
д.). Параметры могут быть изменены. 
В настоящее время используются две 
версии УВЕ-стандарта: 1.2 и 2.0. 

Первоначально VESA рекомендова- 
ла в качестве стандартного режим с 
разрешением 800х600 точек и поддерж- 
кой 16 цветов. Затем последовали 256- 
цветные режимы с разрешением 
640x480, 800x600 и 1024x768 точек, a 
также 16-цветный режим с разрешени- 
ем 1024x768 пикселов и т. д. Сегодня 
спецификация VESA включает режи- 
мы с разрешением 1280x1024 точки с 
поддержкой 16,7 млн. цветов. Кроме 
того, стандарт рекомендует несколько 
новых процедур, базирующихся на 
прерывании системной BIOS 10h. 

В заключение отметим, что, хотя для 
реализации 16-цветного режима SVGA 
с разрешением 800х600 точек достаточ- 
но всего 256 Кбайт, для всех остальных 
режимов требуется не менее 512 Кбайт 
видеопамяти. Современные 5УСА-ви- 
деоадаптеры обычно содержат 2, 4 или 
8 Мбайт памяти. 





Цветопередача 


Цветовую гамму изображения можно 
расширить только при увеличении ко- 





страницами (0—7). Принцип разбиения видеопамяти на страницы сохраняется и в гра- 


фических режимах. 
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личества разрядов, приходящихся на 
один цвет. Например, стандартный 
УСА-режим 12h (16 цветов, 640x480 
точек) использует 4 бита на пиксел, а 
режим 13h — 8 бит на пиксел. Число 
одновременно воспроизводимых цве- 
тов подсчитать несложно: цифра 2 воз- 
водится в степень, равную количеству 
разрядов на один пиксел (в режиме 12h 
воспроизводится 2* = 16 цветов, а в ре- 
жиме 13h: 2° = 256 цветов). 
Теоретически объем памяти видео- 
адаптера можно увеличить до нужных 
размеров, чтобы использовать требуе- 
мое количество разрядов для кодиро- 
вания цвета, однако в этом случае 
организация видеопамяти должна 
соответствовать определенным стан- 
дартам. Для персональных компьюте- 
ров существует несколько таких стан- 
дартов. Например, видеоадаптеры 
могут одновременно воспроизводить 
32,768 тыс. или 65,536 тыс. цветов. Bu- 
деорежимы, в которых имеется 15 или 
16 разрядов для кодирования цвета, 
называют HighColor. Для более точной 
цветопередачи применяют 24- или 32- 
разрядное кодирование цвета, по 8 раз- 
рядов на каждую цветовую (R,G,B) co- 
ставляющую. В этом случае возможно 
воспроизведение 16,8 млн. цветов од- 
новременно (а точнее, 16 777 216). Та- 
кой видеорежим называется TrueColor 
(“истинный цвет”). При этом три байта 
информации, по одному на каждый из 
основных цветов (КСВ), используются 
для создания цвета каждого 
пиксела. Так 
как 2° = 256, 
то каждый 
цвет может 
иметь 256 
уровней ин- 
тенсивности, 
что дает более 


FOSS 
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16 млн. разных цветовых комбинаций. 
В режиме ТгиеСо]ог данные, опреде- 
ляющие цвет, передаются непосредст- 
венно из видеопамяти на цифро-анало- 
говый преобразователь, минуя таблицу 
палитры в КАМ. 

Хотя общий объем памяти и ограни- 
чивает количество цветов, которые мо- 
жет создавать видеоадаптер, сам 
спектр оттенков, получаемых на экра- 
не монитора, может зависеть от ис- 
пользуемого преобразователя КАМ- 
РАС. Например, в адаптере УСА 
8-битовое значение цвета используется 
как адрес для выбора одного из 256 ре- 
гистров (КАМ) в таблице цветов 
RAMDAC. Каждый из регистров цвета 
в RAMDAC является 18-разрядным и 
состоит из 6 битов для красной, 6 для 
зеленой и 6 для синей составляющей. 
Каждая 6-битовая составляющая пре- 
образуется в аналоговые сигналы соот- 
ветствующим цифро-аналоговым пре- 
образователем (DAC). Значения 
регистров в этой таблице могут быть 
прочитаны микропроцессором, что да- 
ет возможность сохранять, изменять и 
снова восстанавливать их содержимое. 
Таким образом, выходной каскад УСА 
(RAMDAC) по сути является 18-раз- 
рядной системой цветопередачи и спо- 
собен отображать 2" или 262,144 тыс. 
оттенков цветов, но поскольку объем 
памяти позволяет использовать только 


8 разрядов на цвет, то одновременно 
могут отображаться только 256 цветов. 




















} Marvel 6200 ae 


Easy video connect 


Графический адаптер 
Marvel 6200 


При 16-разрядном представлении 
цвета 5 бит определяют красный, 6 бит 
— зеленый и 5 бит — синий цвет. Та- 
ким образом доступно 32 интенсивно- 
сти для синего, 32 для красного, 64 для 
зеленого цветов. Для зеленого цвета 
отводится больше разрядов, так как че- 
ловеческий глаз более чувствителен 
именно к этим длинам волн. Некото- 
рые видеорежимы предусматривают 
облегченный вариант HighColor, ис- 
пользуя только 15 разрядов, по 5 на ка- 
ждый цвет. 

При 8-разрядном представлении цве- 
та применяется палитра, в которой со- 
держится 256 элементов, хранящих 24 
разряда для основных цветов. Каждый 
цвет определен 3 байтами, как в режи- 
ме TrueColor, т. е. имеется по 256 ин- 
тенсивностей для красного, зеленого и 
синего цветов. Это позволяет создать 
палитру, содержащую произвольные 
256 из 16,8 млн. возможных цветов. 
Для конкретного графического объек- 
та можно подобрать свою палитру, 
предварительно определив, какие 256 
цветов он содержит. Например, кар- 
тинка, изображающая зеленую траву с 
желтыми одуванчиками, практически 
не содержит красного, белого, серого и 
синего цветов. 

Еще раз отметим, что в SVGA-KOH- 
троллерах сигналы для поддержки ре- 
жимов High- и TrueColor формируются 
в обход таблицы цветов КАМРАС и 
поступают непосредственно на цифро- 

аналоговые преобразователи. 
Существуют микросхемы 
видеоконтроллеров как со 
| встроенным RAMDAC, так 
и без него. 

Особой разницы между 
24- и 32-разрядным коди- 
рованием нет. При нали- 
чии достаточного объема 
Саи видеопамяти рекомендует- 
ся обычно 32-разрядное 
представление, при кото- 

ром младшие три байта 
описывают цвет точ- 
ки, а старший байт 
либо содержит 
дополнитель- 
ную инфор- 
мацию об 
изображении, 
либо вообще 
не использу- 


ется. GW 


`утеводитель 





КАБИНЕТ 


по новым устройствам 


Сканирование 
— это просто 


С тех пор как планшетные сканеры пе- 
решли в разряд устройств, рассчитан- 
ных на широкий круг пользователей, 
производители пытаются решить одну и 
ту же задачу — сделать их максимально 
удобными и простыми в работе. Дело в 
том, что неподготовленному покупате- 
лю даже выбрать подходящую модель 
бывает нелегко, не говоря уже о пра- 
вильном ее использовании. Если вы 
errs себя именно к таким ай 


НР ScanJet 41006 3—si(iti‘(éts 


kk kk 

Планшетный сканер 

ЦЕНА: 240 долл. 

Hewlett-Packard, тел. представительства 
в Москве: (095) 797-3500 

www.hp.ru 








пателям, приглядитесь к новинке фир- 
мы Hewlett-Packard — модели ScanJet 
4100С. Ее разработчики постарались 
свести к минимуму участие пользовате- 
ля в процедуре сканирования, которая в 
данном случае не требует специальных 
знаний. 

Одно из важных отличий сканера 
4100С от большинства других заключа- 
ется в том, что к компьютеру он под- 
ключается через интерфейс USB. Если 
ваш ПК оснащен соответствующим 
портом и поддерживающей USB опера- 
ционной системой (Windows 95 OSR2 
или Windows 98), это, пожалуй, наилуч- 
шее решение, лишенное недостатков 
организации связи через параллельный 
или 5С$!-интерфейс. И действительно, 
подготовить сканер к работе исключи- 
тельно просто — нужно лишь следовать 
инструкциям, изложенным по-русски на 
прилагаемом к сканеру плакате. (При 
этом вам не придется вскрывать корпус 
компьютера, а параллельный порт оста- 


нется свободным.) На том же плакате 
представлено и пошаговое руководство 
по сканированию. Воспользовавшись 
им, вы уже через несколько минут после 
инсталляции устройства и программно- 
го обеспечения сможете получить пер- 
вое отсканированное изображение. 

Благодаря применению специальной 
технологии Hardware Super Sampling, 
оптическое разрешение сканера доведе- 
но до уровня 600 точек на дюйм. Глуби- 
на внутреннего представления цвета — 
36 разрядов. Этого, в принципе, вполне 
достаточно для получения качественных 
изображений. Выбор оптимального ре- 
жима сканирования в каждом конкрет- 
ном случае берет на себя поставляемая 
со сканером программа интеллектуаль- 
ного сканирования HP PrecisionScan LT, 
выполняющая также функции TWAIN- 
драйвера. Проанализировав исходное 
изображение, она выбирает наиболее 
подходящее разрешение и вид представ- 
ления информации (текст, черно-белый 
рисунок, цветная фотография ит. д.). В 
большинстве случаев выбранные про- 
граммой установки близки к оптималь- 
ным, и это оправдывает отсутствие в 
ней инструментов ручной подстройки 
качества изображения. Если же возни- 
кает такая необходимость, скорректиро- 
вать картинку можно в графическом ре- 
дакторе — комплект ПО сканера 
включает пакет Adobe PhotoDeluxe. В 
комплект программ входит также утили- 
та HP ScanJet Copy, благодаря которой 
при наличии принтера сканер можно 
использовать как копир. Для запуска 
процедуры копирования достаточно на- 
жать одну из двух кнопок, вынесенных 
на переднюю панель устройства. 

В целом сканер производит очень не- 
плохое впечатление. Жаль только, что 
встроенные средства оптического рас- 
познавания символов фирмы Саеге име- 
ют ограниченные возможности, а про- 
грамма НР PrecisionScan LT реализует 






Чтобы 
установить и 
научиться использовать 

ScanJet 4100С, вовсе не нужно 

быть специалистом в области сканирования 


не все функции разработанной в 
Hewlett-Packard технологии интеллекту- 
ального сканирования. Тем не менее, 
приобретя модель 4100С, вы, скорее все- 
го, останетесь довольны. 

Игорь Лапинский 


И быстро, и недорого 


Принтер 2000С, недавно выпущенный 
компанией Hewlett-Packard, изначально 
предназначался для офисного примене- 
ния и должен был занять на рынке ни- 
шу между стандартными струйными и 
цветными лазерными принтерами. Он 
значительно дороже обычных струйных 
моделей, но для небольших предпри- 
ятий его цена (около 800 долл.) вполне 
приемлема. В то же время, учитывая 
прекрасные характеристики устройства 
(высокую скорость печати, отличное 
качество отпечатков, низкие эксплуата- 
ционные расходы), его можно рекомен- 
довать любому пользователю, вынуж- 


НР 2000C 
ххх 
Цветной струйный принтер 

ЦЕНА: 800 долл. 

Hewlett-Packard, Ten. представительства 
в Москве: (095) 797-3500_ 

www.hp.ru 
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Струйный принтер 
Epson Stylus Color 850 
отлично печатает и на 
обычной бумаге 





== \ 





Одно 
из основных 
достоинств прин- 

тера 20006 — низкая стоимость печати 
денному много и часто печатать, при- 
чем не только в монохромном режиме, 
но и в цветном. 

Модель 2000С имеет разрешение 
600х600 точек на дюйм и способна вы- 
водить текстовые документы со скоро- 
стью до десяти страниц в минуту в чер- 
но-белом режиме и семи страниц в 
минуту — в цветном, опережая по это- 
му показателю большинство струйных 
принтеров и в два с лишним раза пре- 
восходя лазерную модель LaserJet 5M. 
Даже при максимальной скорости вы- 
вода качество отпечатков остается хо- 
рошим, а фотоизображения получаются 
примерно такими же, как на принтерах 
НР серии DeskJet 890. Такой результат 
обусловлен, в частности, тем, что в отли- 
чие от многих струйных моделей с со- 
вмещенными в один узел печатающими 
головками и чернильными контейнера- 
ми у принтера 2000С эти компоненты 
разделены. Поэтому даже при высокой 
скорости перемещения головок удается 
разбрызгивать необходимое количество 
чернил. В режиме же качественной пе- 
чати, как и следовало ожидать, произво- 
дительность принтера снижается: при 
выводе монохромных текстов и цветных 
изображений она составляет соответст- 
венно 6,5 и 0,5 страниц в минуту. 

Не менее важным достоинством моде- 
ли является низкая стоимость печати, 
достигаемая использованием раздель- 
ных чернильных контейнеров большой 
емкости. По оценкам производителя, 
печать одной цветной страницы на мо- 
дели 2000С обходится примерно в семь 
центов, тогда как на принтерах серии 
DeskJet 890 — в десять. 

Принтер подключается к параллель- 
ному порту компьютера, и это сущест- 
венно упрощает его инсталляцию. Вход- 
ной лоток рассчитан на 250 листов 
бумаги, кроме того, предусмотрена BO3- 
можность установки второго дополни- 
тельного лотка. Повышению удобства 
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работы способствует и программный 
драйвер со множеством полезных функ- 
ций, позволяющих, в частности, отсле- 
живать на экране компьютера количест- 
во оставшихся в контейнерах чернил. 
Конечно, для домашнего пользовате- 
ля цена модели 2000С слишком высо- 
ка, однако благодаря отличным харак- 
теристикам этот принтер может стать 
хорошим приобретением для тех, кто 
работает на дому и нуждается в уни- 
версальном печатающем устройстве. 


Для дома, для семьи _ 


Струйный принтер Epson Stylus Color 
850 обеспечивает отличное качество пе- 
чати, высокую производительность и, 
кроме того, приемлем по цене, поэтому 
наверняка понравится большинству до- 
машних пользователей. По разрешаю- 
щей способности он не отличается от 
предшествующей модели Epson 800, но 
благодаря ряду технических усовершен- 
ствований, направленных на уменьше- 
ние размера чернильной точки и повы- 
шение точности ее позиционирования, 
позволяет получать даже более качест- 
венные отпечатки. 


_ Ерзоп Stylus Color 850 
RRR 

Цветной струйный принтер 
ЦЕНА: 379 долл. | Е 
Epson, тел. представительства 
B Москве: (095) 258- 1679 
www.epson. ru 


Другое преимущество принтера по 
сравнению с предшественником — BO3- 
росшая почти на 20% скорость печати, в 
монохромном режиме составляющая 
около девяти страниц текста в минуту. 
Хотя эта модель работает не так быстро, 
как НР 2000C, ее производительности 
вполне достаточно, чтобы не тратить 
слишком много времени на печать доку- 
ментов, в том числе и цветных. Следует 
также отметить, что по качеству печати 
цветных изображений на простой бума- 
ге модель Ерзоп 850 превосходит любую 
другую, сравнимую с ней по цене. 

Некоторые изменения внесены и в 
программный драйвер устройства. Он 
теперь позволяет добавлять в отпеча- 
ток водяные знаки, а также печатать 
на одном листе бумаги до четырех 
страниц документа в уменьшенном 
масштабе. Кроме драйвера в про- 
граммное обеспечение принтера вклю- 

















ых 





чены изда- 
тельская система Print 

Shop PressWriter фирмы Broderbund и 
графический редактор Kai’s Photo Soap 
SE компании MetaCreations. 

В целом можно утверждать, что в 
классе принтеров ценой до 400 долл. 
Stylus Color 850 — один из лучших. 

Джон Пеппер 





На все руки мастер _ 


Sound Blaster Live — первая звуковая 
плата, в которой для объемного вос- 
произведения звука используется раз- 
работанная фирмой Creative Labs тех- 
нология Environmental Audio. Она 
позволяет сделать звук более естест- 
венным благодаря моделированию осо- 
бенностей среды его распространения. 
Например, звуки шагов в узком кори- 
доре, на баскетбольной площадке или 
в кафедральном соборе существенно 
различаются. Учет такого рода разли- 
чий и приводит в результате к повыше- 
нию реалистичности воспроизводимо- 
го компьютером звука. 

Мы установили звуковую плату на два 
компьютера (один с процессором К6-2 и 
системой Windows 95, другой — с Реп- 
tium Пи Windows 98) и не выявили ни- 
каких проблем. Инсталляция драйвера и 
программного обеспечения прошла 
гладко, без ошибок. 

Согласно спецификации плата SB Live 





Sound Blaster Live умеет все, чего можно 
ожидать от компьютерной звуковой платы 


содержит 131 звуковой канал (в том чис- 
ле 64 выходных канала) и способна син- 
тезировать звучание 256 музыкальных 
инструментов. Музыкантам наверняка 
понравится поставляемый с нею набор 
программного обеспечения, включаю- 
щий в себя звуковой микшер, редактор 
аудиозаписей и МШ]-секвенсер. В играх, 
удовлетворяющих стандарту Microsoft 
DirectSound 3D, вы сможете воспользо- 
ваться функцией объемного звучания, 
так как плата поддерживает этот стан- 
дарт. А для того чтобы продемонстриро- 
вать возможности новой технологии 
Environmental Audio, компания Creative 
Labs включила в комплект игру Unreal 


_ Sound Blaster Live 
kkk 
Звуковая плата 
ЦЕНА: 199 gonn. | 
Creative Labs, тел. представителя в Мо- | 
скве: (095) 171-0343 
www.sblive. com 


В Bat 


фирмы GT Eipevactive; i использующую 
предусмотренные этой технологией рас- 
ширения EAX (Environmental Audio 
extensions). Кроме того, плата изначаль- 
но конфигурируется таким образом, что- 
бы некоторые эффекты технологии про- 
являлись и в более старых играх. 

Выпуск платы Sound Blaster Live — 
большой шаг в совершенствовании KOM- 
пьютерного звука, поэтому мы рекомен- 
дуем ее музыкантам и компьютерным 
аудиофилам. Однако, если вас интересу- 
ют лишь компьютерные игры, то удоро- 
жающие плату широкие возможности 
записи и воспроизведения музыки, ско- 
рее всего, вам не понадобятся. В этом 
случае лучше подождать, когда в прода- 
же появится более дешевая плата Sound 
Blaster Live Value (99 долл.), или вы- 
брать Diamond Monster Sound M300 (99 
долл.), в которой используется конкури- 
рующая с Environmental Audio техноло- 
rua A3D 2.0 фирмы Aureal. 





Боб Райан 


Максимум 
производительности 


при минимальной цене 


Сегодня наиболее мощные ускорители 
трехмерной графики базируются на 
кристалле 3Dfx Voodoo 2. Не является 
исключением и плата Мах! Сатег 302 
компании Guillemot International, обла- 


| Maxi Gamer 3D2 PCI 


ххх 

Ускоритель трехмерной графики 
ЦЕНА: 129 ДОЛЛ. 
Guillemot International, тел. в США: 
888-893-2648 

р www. guillemot. com 





дающая подобно ускорителям Creative 
Labs 3-2 Blaster Voodoo2 и Diamond 
Monster 3-D П максимальной скоростью 
обработки объемных изображений. Од- 
нако Maxi, представляющая собой РС]- 
плату с собственной памятью объемом 8 
Мбайт, имеет серьезное преимущество 
перед конкурентами — относительно не- 
высокую цену (129 долл.). По сравнению 
с моделями компаний Creative Labs и 
Diamond стоимостью около 200 долл. у 
нее лишь один недостаток: вместо пол- 
ных версий компьютерных игр Subcul- 
ture, Redline Racer, Hexen II, Incoming и 
Plane Crazy в комплект программ вклю- 
чены демонстрационные. Если вы гото- 
вы потратить чуть больше денег, можно 
приобрести ту же плату с 12 Мбайт па- 
мяти. Она обойдется в 159 долл. — зна- 
чительно дешевле, чем, скажем, схожая 
по функциональным возможностям 12- 
Мбайт плата Canopus Pure 3D. 

Даже с учетом поставки неполных 
версий игровых программ Maxi Gamer 
302 — невероятно дешевый способ до- 
биться максимально возможной скоро- 
сти обработки трехмерной графики. Бо- 
лее удачного решения вы просто не 
найдете. 


Matrox 
добивается успеха 


Хотя компания Matrox имеет богатый 
опыт в создании высокопроизводитель- 
ных плат для обработки двухмерной 
графики, таких, например, как Millenni- 





30-акселератор Мах! Gamer 302 PCI и 
ве Универсальный графический 
ускоритель. Mystique 6200 — 
отличное решение для тех, 
кто хочет улучшить качество 
вывода графики 










um II, ее первые попытки выпустить 
трехмерный акселератор оказались не 
слишком впечатляющими. Однако те- 
перь с выходом Mystique G200 — AGP- 
платы с функциями двухмерного и 
трехмерного графического акселерато- 
ра — ситуация изменилась. Основанная 
на наборе микросхем МСА-С200 плата 
G200 не уступает в скорости обработки 
трехмерной графики лучшим универ- 
сальным ускорителям. 

Mystique С200 стоит 149 долл. и ком- 
плектуется 8-Мбайт видеоОЗУ, расши- 
ряемым до 16 Мбайт. Это означает, что 
плата способна обеспечить разрешение 
до 1920x1200 точек при 24-разрядном 
(более 16 млн. оттенков) представлении 
цвета и, следовательно, подходит для 
высокодетализированных трехмерных 
игр нового поколения. Плата снабжена 
видеовыходом, поэтому во время игры 
изображение можно вывести на телеви- 
зор с большим экраном. 


Mystique 6200 | 
ххх | 
Универсальный ричи ускоритель | 
ЦЕНА: 149 долл. = << 





Matrox Graphics, тел. в США: 
800-844-8312 


www.matrox.com 





Тестирование показало, что по произ- 
водительности плата G200 не уступает 
таким конкурентам, как Velocity 128 
компании STB и StarFighter фирмы Real 
3D. В тесте 3-2 Winbench ее результат 
был почти таким же, как у Velocity 128, 
и чуть выше, чем у StarFighter, а в тестах 
с Quake II на компьютере с 300-МГц 
процессором Pentium II она воспроизво- 
дила 34 кадра в секунду с разрешением 
640x480 точек. При этом изображение, 
обычно темноватое и нечеткое, было за- 
метно ярче, чем при использовании дру- 
гих видеоплат. По скорости выполнения 
теста Business Graphics Winmark 2-2 
плата G200 превзошла все остальные 
универсальные графические ускорите- 
ли, и мы не заметили снижения произ- 
водительности даже после перехода от 
16-разрядного представления цвета к 
24-разрядному, хотя требования к ресур- 
сам в последнем случае возрастают. 

Если вы хотите улучшить качество вы- 
вода изображений в трехмерных играх и 
вместе с тем повысить скорость обработ- 
ки двухмерной графики, выбирайте Муз- 
tique G200 — не ошибетесь. 

Шелдон Лимон 
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ачиная осваивать ком- 
пьютер, человек (особен- 
но если он принадлежит 
к среднему или старше- 
му поколению) обнару- 
живает множество приятных сюрпри- 
зов. В частности, поражает легкость, с 
которой любой из нас может создавать 
страницы текста, по виду не уступаю- 
щие лучшей типографской продукции. 
Программная среда типа Windows или 
OC Macintosh обеспечивает удобный 
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доступ к наборам отличных масштаби- 
руемых шрифтов, практически одина- 
ково выглядящих при выводе на экран 
и на принтер и пригодных для воспро- 
изведения самых разных текстов — 
будь то большие книги или надписи на 
рисунках и этикетках. 

Впрочем, эта внешняя простота ба- 
зируется на очень сложной техноло- 
гии и не отменяет необходимости в 
соблюдении ряда эстетических пра- 
вил, имеющих давнюю традицию. Хо- 
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тя эти правила можно считать доста- 
точно условными, их нарушение обыч- 
но воспринимается (причем далеко не 
только профессионалами-шрифтови- 
ками) как уродство. Многие из тех, кто 
пытается создавать на компьютере 
“красивые” документы, практически 
ничего не знают о шрифтах, поэтому 
тема заслуживает хотя бы краткого 
рассмотрения. Для понимания сущно- 
сти современных шрифтовых техноло- 
гий нам потребуется небольшой экс- 
курс в историю типографики (всего, 
что связано со шрифтами и полигра- 
фическим воспроизведением текста). 
А для начала желательно ознакомить- 
ся с терминологией, которой пользу- 
ются шрифтовики. 


Основные 





ПОНЯТИЯ И Термины 


Кегль (встречается вариант написания 
кегель). Так называется размер симво- 
лов, точнее, их высота, исчисляемая в 
типографских пунктах. Один пункт 


равен 1/72 дюйма. Правда, дюйм, ис- 
пользуемый англичанами и американ- 
цами, чуть меньше аналогичной меры, 
принятой во Франции и в ряде других 
стран. Соответственно есть две типо- 
графские системы измерений — фран- 
цузская (система Дидо), бывшая в ходу 
в дореволюционной России, СССР и 
странах континентальной Европы, и 
англо-американская, применяемая в 
англоязычных государствах. Во фран- 
цузской системе один пункт равен 0,376 
мм, в английской — 0,353 мм. Долгое 
время две системы сосуществовали на 
равных, но сейчас компьютеризация 
полиграфии привела практически к 
повсеместному переходу на англий- 
скую систему, так как приоритет в 
области компьютерных технологий 
явно принадлежит американцам. 

Полиграфисты и любители кросс- 
вордов знают, что многие кегли име- 
ют свои особые традиционные имена. 
К примеру, кегль 6 пунктов называется 
нонпарель, 8 п. — петит, 10 п. — кор- 
nyc, 12 п. — ницеро, 20 п. — текст. 
Следует учитывать, что кегль обычно 
определяется по высоте прописной бу- 
квы Н, а соотношение высот пропис- 
ных и строчных букв в разных шриф- 
тах, как правило, не совпадает, поэтому 
при равном кегле одни шрифты выгля- 
дят крупнее других. 

Пропорциональность. Так называет- 
ся отношение ширины знаков опреде- 
ленного шрифтового набора к их высо- 
те (определяется по символу М). В 
зависимости от пропорциональности 
шрифты могут быть широкими, нор- 
мальными, узкими или сверхузкими. 

Контрастность. Эта величина опре- 
деляется соотношением толщин гори- 
зонтальных и вертикальных штрихов. 
У неконтрастных шрифтов она равна 
единице, у высококонтрастных может 
быть менее 1:2. 

Насыщенность. Этим термином обо- 
значают толщину основных штрихов, 
соотнесенную с высотой символов. В 
зависимости от насыщенности разли- 
чаются светлые, нормальные, полужир- 
ные и жирные начертания шрифтов. 

Межсимвольные расстояния. Стан- 
дартные расстояния между буквами, 
называемые апрошами, обеспечивают- 
ся за счет того, что ширина собственно 
изображения символа обычно меньше 
ширины соответствующего прямо- 
угольного шрифтового очка. Во време- 


на ручного и “горячего” набора, о кото- 
рых речь пойдет ниже, эти расстояния 
можно было только увеличить путем 
добавления пробельных элементов. Пе- 
реход к цифровым технологиям позво- 
лил при необходимости уменьшать их. 
Такая необходимость возникает, напри- 
мер, когда из-за специфики рисунка 
двух соседних букв стандартное рас- 
стояние между ними кажется чересчур 
большим (сочетания типа ГД, ТЛ и 
АУ). В этих парах рекомендуется при- 
менять кернинг — выборочное умень- 
шение межбуквенного расстояния для 
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пропорциональность и наклон символов 


улучшения зрительного восприятия и 
повышения компактности текста (в вы- 
сококачественных компьютерных 
шрифтах заложено описание несколь- 
ких сотен или тысяч кернинговых пар). 

Кроме того, для улучшения воспри- 
ятия текста межбуквенные расстояния 
иногда изменяют в зависимости от кегля: 
при малом кегле увеличивают межбук- 
венные расстояния, чтобы предотвра- 
тить “слипание” букв, а в крупнокегель- 
ных фрагментах — уменьшают, чтобы 
сохранить слитность слов. Такие измене- 
ния называются трекингом. 

Здесь же следует упомянуть о раз- 
ноширинных (пропорциональных) и 
моноширинных шрифтах; у первых 
ширина шрифтового очка зависит от 
ширины изображения символа, у вто- 
рых ширина очка постоянна (как в 
большинстве пишущих машинок). 
Текст, набранный моноширинным 
шрифтом, выглядит хуже (многие сло- 
ва теряют монолитность). 

Виды и группы шрифтов. В зависи- 
мости от назначения шрифты принято 
делить на текстовые (ими набрано 
большинство символов в книгах и 
журналах, такие шрифты выглядят 
наиболее “нейтрально” и обеспечива- 
ют максимальную удобочитаемость), 
выделительные (позволяющие сделать 
фрагмент заметным среди больших 
массивов текста), титульные (заголо- 
вочные), акцидентные (декоративные, 
применяемые в буквицах, надписях на 
плакатах, этикетках и других украше- 
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ниях). Использование шрифтов одно- “ 
го вида там, где необходим другой 
(особенно, когда заменяют текстовый 
шрифт на заголовочный или декора- 
тивный), обычно бросается в глаза и 
воспринимается плохо. 

Существует несколько классифика- - 
ций, подразделяющих шрифты в за- 
висимости от общих особенностей 
рисунка. В советское время вся OTe- ^ 
чественная полиграфия использовала | oe 
довольно сложную классификацию | 
ГОСТ; сейчас для пользователей ком- 
пьютеров актуальнее более простая 
схема, предложенная фирмой 
Microsoft. Эта схема включает сле- 
дующие группы: =. 
® Roman — разноширинные шриф- > 
ты с засечками (засечки, или сери- ци 
фы, — небольшие декоративные 
штрихи, завершающие основные 
вертикальные и горизонтальные 
штрихи), например Times, Garamond 
или Baskerville; 
® Swiss — разноширинные рубленые 
(т. е. не имеющие засечек) шрифты ти- 
па Helvetica, Futura или Arial; = 
® Modern — брусковые (неконтраст- 
ные) и моноширинные шрифты с за- 
сечками, имитирующие машинопись, 
скажем Courier; 
© Script — шрифты, имитирующие ру- ig 
кописный стиль, например Brush и 
Script; 
® Decorative — различные виды акци- 
дентных шрифтов, например Sherwood. 

Гарнитура. Внутри групп шрифтов 
различают отдельные гарнитуры. Этим 
термином обозначают совокупность 
основных художественных приемов 
изображения символов, определяю- 
щую единый стиль шрифтового набо- 
ра, его индивидуальность. Для симво- 
лов одной гарнитуры характерна 
общность формы штрихов, величины 
засечек, контрастности, характера со- —% 
единений штрихов друг с другом и т. п. 

Шрифтовики используют достаточно | 
гибкую классификацию шрифтов tthe 
РАМОЗЕ, разработанную в свое время : |_ 
фирмой ElseWare и лицензированную 
компанией Hewlett-Packard. В системе 
PANOSE каждой гарнитуре присваива-” 
ется идентификатор, состоящий из 10 
цифр, определяющих значения основ- 
ных параметров: тип шрифта, наличие ; 
засечек, насыщенность, пропорцио- > 
нальность, контрастность, характер 
штрихов и т. п. 
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ром они, не теряя принадлежности к 
исходной гарнитуре, приобретают об- 
щие дополнительные особенности. На- 
пример, основные штрихи могут стать 
толще (изменение насыщенности), ши- 
рина символов может увеличиваться 
°_ или, наоборот, уменьшаться (измене- 
< ние пропорциональности), символы 
] 11 могут наклоняться под определенным 
‘углом. В рамках большинства тексто- 
| | вых гарнитур имеется несколько начер- 
_таний; наиболее употребительными яв- 
\ ляются (помимо основного — прямого 
› светлого) полужирное (по-английски 
— — bold), курсивное (italic) и их сочета- 
~~. ние. Часто за курсивное начертание 
\ ‘ошибочно принимают наклонное 
в (oblique): и в том, и в другом основные 
штрихи наклонены. Однако разли- 
‘чия между этими начертаниями 
весьма существенны: курсив (в пере- 
воде на русский — беглый) имитиру- 
eT рукописный стиль и характеризу- 
‘ется скругленными формами 
штрихов, наклонный же получается 
‘путем простого превращения прямо- 
угольного очка исходного (прямого) 
‘символа в параллелограмм. 


Из истории шрифта 


Компьютер облегчил использова- 
ние шрифтов и расширил сферу их 
| ‘применения, но история шрифтов 
| | (um письменности) началась, естест- 
_ | венно, за много веков до наступле- 
| ния компьютерной эпохи. Если го- 
° ворить о современных европейских 
системах письменности, то их пра- 
родителем считается финикийское 
< письмо, распространившееся в Сре- 
° | диземноморье в начале первого ты- 
° сячелетия до н. э. От финикийского 
произошел, в частности, греческий 
“алфавит, а через его посредство — 
_ латиница, армянский и грузинский ал- 
_ фавиты, глаголица и кириллица. Рису- 
нок шрифта на протяжении многих ве- 
4 ков в значительной мере определялся 
’ формой пишущего инструмента — рез- 
/_ца, стила, плоского пера и т. п. Именно 
это обусловило традиционную форму 
‚ засечек и зависимость толщины штри- 
‚Хов от их направления. 
@ Латинский шрифт, близкий к совре- 
енному, существовал уже в Древнем 
Риме, в этом легко убедиться, взглянув 
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на надписи, покрывающие колонну 
Траяна (II век н. э.). Они выполнены 
так называемым латинским капиталь- 
ным письмом (в английском языке про- 
писные буквы до сих пор называются 
Capitals — заглавные). Для менее тор- 
жественных случаев древние применя- 
ли различные формы унциала, курсива 
и минускула — рукописных начерта- 
ний, от которых произошли современ- 
ные строчные и курсивные буквы. 
Эпоха Возрождения дала мощный 
толчок развитию шрифтового искусст- 
ва. Изобретение Иоганном Гутенбер- 
гом книгопечатания в середине ХУ ве- 
ка сделало книги массовым явлением и 
вызвало потребность в удобочитаемых 
наборных шрифтах. На смену много- 
численным разновидностям средневе- 
кового готического письма пришли гу- 





манистические, или ренессансные, 
антиквы — гарнитуры, отличавшиеся 
лаконичными, легко различаемыми, яс- 
ными формами. Как известно, в каче- 
стве образца для подражания творцы 
эпохи Ренессанса рассматривали куль- 
турное (в том числе шрифтовое) насле- 
дие античности — отсюда и название 
нового вида шрифтов. 

Латинские шрифтовые гарнитуры 
эпохи Возрождения стали “двухалфа- 
витными”, объединив в себе пропис- 


ные и строчные буквы — элементы, 
произошедшие соответственно от 
римского капитального письма и ми- 
нускула. До этого заглавные буквы в 
рукописных книгах использовались 
практически исключительно для ини- 
циалов (буквиц); правда, в Византии 
смесь прописных и строчных греческих 
букв использовалась уже с [Х века. Ав- 
торами многих ренессансных гарнитур 
были талантливейшие художники, на- 
пример Леонардо да Винчи и Альбрехт 
Дюрер. А одним из первых профессио- 
нальных типографов — шрифтовиков 
и печатников — считается француз- 
ский художник XVI века Клод Гара- 
мон, который, помимо прочего, создал 
гарнитуру-антикву, названную его 
именем и в незначительно измененном 
виде использующуюся до сих пор (не 
исключено, что и на вашем компь- 
ютере установлен шрифт Сага- 
mond). 

В эпоху барокко (XVII — начало 
ХУШ в.) ведущую роль в типогра- 
фике играют художники француз- 
ской и голландской шрифтовых 
школ, позднее лидерство переходит 
к англичанам. Барочные антиквы 
отличались от ренессансных боль- 
шей изящностью штрихов (зачастую 
немного вычурной формы) и повы- 
шенной контрастностью; их приня- 
то считать переходными — проме- 
жуточной стадией на пути к новым, 
классицистическим антиквам, мно- 
гие из которых применяются до сих 
пор. Из шрифтовиков барочного пе- 
риода можно упомянуть француза 
Il. Фурнье и голландца Х. ван Дей- 
ка. Весьма значительный вклад в 
типографику сделали в середине 
УШ века английские шрифтовики 
У. Каслон и Дж. Баскервиль, чьи 
имена зафиксированы в названиях 
популярных гарнитур (кстати, пото- 
мок Каслона — типограф Уильям ГУ 
— первым создал в начале ХХ в. гро- 
тескную, или рубленую, т. е. не имею- 
щую засечек, гарнитуру). 

Наступивший вслед за барокко клас- 
сицизм (ХУШ-— ХХ века) ознамено- 
вался переходом к более простым и 
стройным формам. K эпохе классициз- 
ма относится творчество знаменитого 
итальянского шрифтовика Дж.-Б. Бо- 
дони, а также французских типографов 
из семьи Дидо (один из представителей 
этой семьи, Амбруаз Дидо, разработал 
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Vez partes in humanocorpore folidiores & exte- 
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Кириллический полуустав (а) и разные виды антикв: 6) ренессансная; в) барочная; г) классици- 


стическая 


типографскую систему измерения, до 
недавнего времени, а именно до повсе- 
местного внедрения компьютерного 
набора и английской пунктовой систе- 
мы, широко использовавшуюся поли- 
графистами многих стран). 

В России возникновение книгопеча- 
тания в 1564 г. связано с именем Ивана 
Федорова (кстати, еще раньше, в 1517 г., 
подданный Великого княжества Литов- 
ского, Франциск Скорина, стал бело- 
русским первопечатником, выпустив в 
Праге несколько книг Библии, впервые 
в истории не написанных от руки, а на- 
бранных кириллицей). В русских типо- 
графиях XVI—XVII вв. применялись 
шрифты устав и полуустав. В начале 
VIII века по инициативе Петра I в Рос- 
сии была произведена реформа пись- 
менности, заключавшаяся в упроще- 
нии алфавита и создании русского 
гражданского шрифта на базе латин- 
ской антиквы и кириллического печат- 
ного полуустава. Начиная с этого вре- 
мени связь российского шрифтового 
искусства с европейским становится 
более тесной. Первый русский шрифт 
нового образца был отлит в Голландии, 
но вскоре и наши отечественные типо- 
графы освоили европеизированные 
шрифты. 

В XIX веке развитие капитализма, 
немыслимого без рекламы, вызвало 
широкое распространение акцидент- 
ных гарнитур. Другая тенденция этого 
времени связана с появлением мало- 


контрастных шрифтов, получивших на- 
звание египетских. 

В ХХ веке разнообразие шрифтов 
выросло. Как и во всех жанрах искус- 
ства, в типографике этот век был рево- 
люционным и ознаменовался поиском 
новых выразительных средств, зачас- 
тую парадоксальных и пригодных 
лишь для декоративных целей. Говоря 
о развитии текстовых шрифтов, осо- 
бенно следует отметить распростране- 
ние рубленых гарнитур, самой знаме- 
нитой из которых, наверное, является 
Гельветика (в переводе на русский — 
швейцарская; как вы помните, по клас- 
сификации Microsoft вся группа рубле- 
ных шрифтов называется Swiss, что 
также переводится как швейцарская). 
Один из самых популярных современ- 
ных шрифтов-антикв, Таймс, был соз- 
дан в тридцатых годах и впервые ис- 
пользован в типографии лондонской 
газеты 7imes. Прекрасные кирилличе- 
ские шрифты создавались российскими 
и советскими художниками, в частно- 
сти В. Лазурским, Г. Банниковой, 

С. Телингатером. Всего в настоящее 
время в мире насчитывается несколько 
десятков тысяч гарнитур профессио- 
нального качества. 

Развитие компьютерных технологий 
не только упростило использование 
шрифтов, но и породило новые худо- 
жественные решения и даже шрифто- 
вые жанры. В частности, появились 
анимированные экранные шрифты, а 
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также “стохастические” наборы симво- 4 
лов, форма которых может случайным — 
образом меняться при выводе на прин- | 
тер, экран или другое устройство. 


Из истории технологии 


Догутенберговская эпоха и ручной на-* 
бор. Самый длинный период в истории Fy 
письменности был связан с рукописны- 
ми шрифтами. Пожалуй, из технологи- | 
ческих достижений этого периода важ- 
нейшим (для развития письменности) 
является изобретение бумаги. Следую- Wt 
щая эпоха наступила с изобретением = 
книгопечатания: с ХУ по ХХ век 
текст в типографиях набирался вруч- 
ную из отдельных литер (как правило, 
металлических или деревянных), на ка-\\ 
ждой из которых было рельефное зер- =“ 
кальное изображение какого-либо зна- — 
ка. Набранный из литер и сверстанный 4 
текст составлял вместе с гравирован- ^ 
ными иллюстрациями печатную фор- 
му. Эта форма покрывалась краской и _ 
с нее делалось по нескольку оттисков 
на бумаге — печатался тираж. 
Наборные машины. Чуть более ста ~ 
лет назад наборный процесс был меха-. 
низирован. В 80-х годах прошлого Beka | 
житель США Оттмар Мергенталер | 
изобрел строкоотливное наборное уст- Me 
ройство — линотин. Ha нем оператор © 
с помощью клавиатуры набирал стро- 
ки текста из отдельных буквенных 
матриц (на этих матрицах изображе- 
ние символов было углубленным и не 
зеркальным, а прямым) и пробельных \ 
клиньев, имеющих регулируемую шири- > 
ну. Набранная строка служила РИ 
для отливки линотипной строки из ме- — 
талла (типографского сплава гарта). 
Из отлитых строк версталась печатная 
форма, а матрицы и клинья, COCTaB- 
ляющие наборную строку, автоматиче- 
ски возвращались в специальные хра- ~ 
нилища (магазины линотипа) для 
повторного использования. 
Практически одновременно с лино- = 
типом появился монотип — буквоот- 
ливное наборное устройство, изобре- 
тенное американцем Толботом 
Лэнстоном. Монотип состоял из двух 
раздельных секций — клавиатурного 
аппарата, где информация кодирова- 
лась и записывалась на перфоленту, и 
собственно буквоотливного механизма, 
управляемого этой перфолентой. Каж-' 
дая литера отливалась отдельно из бо- 
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_ лее твердого по сравнению с гартом 
> сплава, после чего из литер формиро- 
_вались строки и верстались страницы 
(полосы) печатной формы. Клавиатура 
у монотипа была более сложной, чем у 
линотипа, и использовалось изобрете- 
ние Лэнстона для сложных видов набо- 
‚ра (математические формулы, тексты 
~ на экзотических языках ит. п.). 
‚. <  Фотонабор. В семидесятые годы ХХ 
века на смену “горячим” видам набора 
‘(монотипному и линотипному) — при- 
( шел фотонабор. Процесс фотонабора 
делится на два основных технологиче- 
\ ских этапа. На первом информация 
° вводится с клавиатуры и кодируется на 
_перфоленте. На втором эта перфолен- 
> та, содержащая коды символов и 
м 4 управляющих команд, используется 
‘для управления фотонаборным автома- 
„том, снабженным дисковыми или бара- 
‘банными шрифтоносителями, — на 
`фотопленке формируется изображение 
текстовых страниц. 
_ Применявшиеся в первых фотона- 
_борных автоматах шрифтоносители 
| ‘были вещественными: каждый из них 
| представлял собой непрозрачную пла- 
_ стину, содержащую прозрачные участ- 
ки в форме букв и других символов 
(емкость шрифтоносителя могла со- 
‘ставлять 256 или 512 знаков, для каж- 
"Horo кегля обычно требовался свой 
_ шрифтоноситель). Сквозь эти прозрач- 
| ные участки-шаблоны свет от специ- 
М альной лампы попадал Ha фотопленку, 
_ \ `формируя на ней скрытое фотографи- 
№. | ческое изображение. Проявленные 
’ изображения использовались в типо- 
_ графиях для изготовления металличе- 
ских или полимерных печатных форм 
методом контактного копирования. 
В восьмидесятых годах фотонабор с 
| вещественными шрифтоносителями был 
вытеснен электронным фотонабором, 
_ при котором изображение на фотомате- 
© риале формируется световым лучом, 
р _ управляемым программой. Наступила 
> эра цифровых шрифтов, описываемых 
_ программным путем, хранимых в элек- 
-TPOHHOM виде и пригодных для исполь- 
» зования в фотонаборных автоматах и на 
_ персональных компьютерах. 


Электронная 
р KTp 





a вида компьютерных шрифтов. Cy- 
ествует несколько способов описания 
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3p Anal Black (Балтийский) 
1p Arial Black (Греческий) 

‘Wy Arial Black (Западноевропейский) 
|| Anal Black (Турецкий) 

ty Arial Black (Центральноевропейский] 
|| 32 Anal Narrow (Балтийский) 

Wy Arial Narrow (Греческий) 

% Arial Narrow (Западноевропейский) 

‘tp Arial Narrow (Кириллица) 

Arial Narrow (Турецкий) 


Поставляемые с Windows 9х шрифты содержат 
многонациональные наборы символов в коди- 
ровке WGL 4.0 


и хранения цифровых шрифтов; для 
нас наиболее интересными являются 
растровый и контурный. В шрифте 
растрового формата символы хранятся 
в виде растровых картинок — прямо- 
угольных матриц из точек-пикселов, 
каждая точка описывается отдельно. 
По этим описаниям очень просто точ- 
ку за точкой построить изображение 
символа на любом выводном устройст- 
ве. Однако данный метод лишен гибко- 
сти: при попытке как-либо преобразо- 
вать шрифт (например, увеличить 
кегль) качество изображения резко 
ухудшается, поэтому для обеспечения 
шрифтового разнообразия каждое на- 
чертание и каждый кегль всех исполь- 
зуемых гарнитур необходимо описы- 
вать и хранить отдельно. Растровые 
шрифты используются во многих ла- 
зерных принтерах, в алфавитно-цифро- 
вом режиме DOS, а также для воспро- 
изведения текстовых элементов 
интерфейса Windows. 

Гораздо большими возможностями 
обладают контурные шрифты (их ино- 
гда не совсем точно называют вектор- 
ными). Для их построения и хранения 
используется метод, основанный на ма- 
тематическом описании контуров сим- 
волов. Такое универсальное описание 
позволяет практически в неограничен- 
ных пределах масштабировать и моди- 
фицировать шрифты, делает их незави- 
симыми от конкретного выводного 
устройства и его разрешения. 

Для вывода контурного шрифта на 
принтер, экран или другое растровое 
выводное устройство необходимо вы- 
полнить растеризацию — преобразо- 
вание описания контуров в массивы 
точек. Растеризация может быть про- 
граммной или аппаратной (последняя 
применяется в фотонаборных устрой- 





ствах). Модуль, ответственный за рас- 
теризацию, называется растеризато- 
ром, или растровым процессором 
(raster image processor, RIP). 

Форматы PostScript и TrueType. По- 
настоящему массовым использование 
масштабируемых шрифтов стало в на- 
чале 80-х годов, когда американская 
фирма Adobe разработала мощный 
язык описания страниц — PostScript, 
ставший стандартом де-факто в совре- 
менной полиграфии и компьютерной 
графике. Контуры объектов, в том чис- 
ле шрифтов, в PostScript описываются 
с помощью кривых Безье третьего по- 
рядка (технология, знакомая многим 
по работе с графическими редактора- 
ми). Этот язык обеспечил бурное раз- 
витие настольных издательских систем 
на базе персональных компьютеров. 

Язык PostScript был положен в осно- 
ву нескольких чисто шрифтовых фор- 
матов фирмы Adobe, наиболее распро- 
страненным из которых является 
формат Туре 1 (есть еще форматы 
Туре 0, Туре 3, Туре 5). Наряду с сами- 
ми описаниями контуров (в виде про- 
грамм Ha PostScript) важнейшим эле- 
ментом шрифтов Туре 1 являются так 
называемые хинты (hints, буквально — 
намеки) — вспомогательная информа- 
ция, с помощью которой RIP может 
компенсировать погрешности растери- 
зации при выводе символов на устрой- 
ство с низким разрешением. 

Конкретная реализация шрифта 
Туре 1 зависит, как правило, от опера- 
ционной системы. В частности, на 
платформе Windows один шрифт быва- 
ет представлен двумя файлами: пер- 
вый, с расширением РЕВ, содержит 
упакованные описания контуров, вто- 
рой, с расширением РЕМ, — так назы- 
ваемые метрики принтера. Строго го- 
воря, РЕВ- и РЕМ-файлы не содержат 
данных в формате PostScript (хотя и 
построены на основе соответствующей 
технологии), работать с ними напря- 
мую RIP не могут. В программах, ис- 
пользующих РЕВ-файлы, перед выво- 
дом текста на Роз $спир!-совместимое 
устройство эти файлы обычно преоб- 
разуются в формат PFA, содержащий 
код PostScript. 

Язык PostScript быстро завоевал 
популярность — средства его под- 
держки стали встраивать в фотона- 
борные автоматы, фирма Apple еще в 
1985 г. использовала его в своем ла- 


зерном принтере LaserWriter. Вскоре 
появились и другие PostScript-co- 
вместимые принтеры, а также изда- 
тельские и графические пакеты, в ко- 
торых этот язык применялся для 
внутреннего представления данных. 
В некоторых операционных системах 
(NeXT, отдельные версии Unix) эк- 
ранная графика обрабатывается с по- 
мощью встроенного языка Display 
PostScript. 

Между тем поначалу единственным 
производителем высококачественных 
шрифтов Туре 1 была сама фирма 
Adobe: спецификация на формат Post- 
Script была открытой, но все связанное 
с информацией о хинтах держалось в 
секрете. Кроме того, использование 
PostScript требовало значительных ли- 
цензионных отчислений фирме Adobe, 
поэтому конкуренты стали искать аль- 
тернативные варианты решения про- 
блемы масштабируемых шрифтов. В 
результате в 1991 г. фирмы Apple и 
Microsoft совместно создали специфи- 
кацию ТгиеТуре и применили ее в сво- 
их операционных системах — MacOS и 
Windows 3.1. 

В отличие от PostScript формат True- 
Type использует для описания сим- 
волов кривые второго порядка — 
В-сплайны. ТгиеТуре-технология 
предусматривает разметку хинтов и 
позволяет создавать не менее совер- 
шенные шрифты, чем PostScript. 
Правда, как утверждают специалисты, 
изготовить высококачественный Тгие- 
Туре-шрифт сложнее, чем аналогич- 
ный PostScript-upudt. Специфика 
технологии ТгиеТуре требует от ди- 
зайнера более высокой квалификации 
и трудозатрат: данные о хинтах необ- 
ходимо задавать в явном виде для ка- 
ждого символа. 

Вся информация о ТгиеТуре-шриф- 
те хранится в одном файле с расшире- 
нием TTF (правда, в Windows 3.1 для 
каждого шрифта создавался еще и 
вспомогательный ЕОТ-файл). Объем 
такого файла может быть больше сово- 
купного объема файлов с аналогичным 
Роз спр!-шрифтом. Дело в том, что в 
файлах ТгиеТуре содержится более 
подробная разметка шрифта. Считает- 
ся, что ТгиеТуре — интеллектуальный 
формат, позволяющий использовать 
относительно простые растеризаторы, 
тогда Kak PostScript — менее интеллек- 
туальный формат, предъявляющий со- 





ответственно более высокие требова- 
ния к интеллектуальности RIP. 

Формат ТгиеТуре был с самого нача- 
ла открыт для разработчиков и являлся 
“родным” для двух самых популярных 
программных сред — Windows и Маст- 
tosh. Появление такой конкуренции 
принудило Adobe еще до выхода OKOH- 
чательных версий Windows 3.1 и MacOS, 
совместимых с ТгиеТуре, полностью от- 
крыть спецификацию Туре 1. 

В настоящее время PostScript (в 
частности, его разновидности, полу- 
чившие названия PostScript Level 2 и 
PostScript Level 3) является языком 
внутреннего представления данных 
для большинства популярных фотона- 
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Редактирование контурного шрифта в програм- 
ме FontLab 

борных устройств, поэтому сервисные 
центры по изготовлению полиграфиче- 
ских фотоформ предпочитают полу- 
чать файлы сверстанных полос именно 
в этом формате. Хотя спецификация 
PostScript Level 3 предусматривает со- 
вместимость с форматом TrueType, 
смешение шрифтов разных типов в 
одном документе иногда приводит к 
осложнениям. 

° Для полноценной работы со шриф- 
тами PostScript в среде Macintosh и 
Windows фирма Adobe выпустила про- 
грамму Adobe Type Manager (АТМ), 
обеспечивающую управление шрифта- 
ми Туре 1 и их корректный вывод на 
экран. 

Шрифты и кодировки. Используе- 
мая в шрифтовом наборе кодировка 
символов не менее важна, чем ассорти- 
мент символов и их форма. Наименее 
остро вопрос кодировки стоит перед 
англоязычными пользователями, для 
россиян же он всегда был достаточно 
актуальным. Разрабатывая специфика- 
цию TrueType для Windows 3.1, фирма 
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Microsoft поначалу He предусмотрела 
корректную работу с кириллическими 
кодовыми таблицами, поэтому первые 
русифицированные шрифты, создавав- 
шиеся для этой системы, работали не- 
надежно, их использование и сейчас 
нередко порождает проблемы (можно | 
вспомнить, например, многочисленные 
случаи неправильного изображения _ 
или даже полного исчезновения симво- 
лов в приложениях Office 97). Со вре- 
менем спецификация была изменена. = 

Наиболее полно проблема воспроиз- ¢ | 
ведения многоязычных текстов реша- +5 
ется с помощью двухбайтовой коди- 
ровки Unicode, однако пока эта 
кодировка поддерживается только в 
OC Windows МТ. Промежуточное ре- ^ 
шение было предложено Мисгозойв ип rt с: 
Windows 95/98. Оно получило название 
“многонациональная языковая под- \ 
держка”, в его основе лежит специаль- „1 7 
ная кодировка WGL 4.0. Эта кодировка” 
включает набор из 652 символов, охва- | 
тывающих алфавиты всех европейских — 
языков. Фирменные шрифты для Win- > 
dows 95 имеют именно эту кодировку и ~ 
для работы с конкретным языком по- _ 
зволяют выбрать соответствующий 
языковой сценарий. ' 

Многие пользователи Windows 95 до. 
сих пор применяют ТгиеТуре-шриф- . 
ты, унаследованные от Windows 3.1. 
Существуют программы, конвертирую- 
щие такие “старые” шрифты в соответ- 
ствии с кодировками Unicode 1 WGL 
4.0. Можно найти также ряд утилит 
для преобразования шрифтов True- 
Type и Туре 1 из кодировки Macintosh 
в Windows и обратно; следует, правда, 
помнить, что использование таких ути- © 
лит может быть сопряжено с наруше- — 
нием авторских прав разработчиков 
шрифтов. 

Дальнейшее развитие форматов. 
Стремясь обеспечить более гибкую 
систему управления начертаниями | 
шрифтов Туре 1, фирма Adobe предло- 1. 
жила в 1993 г. технологию Multiple 4. 
Master, расширяющую спецификацию \. 7 
PostScript. Суть ее сводится к TOMY, что "я и 
основные характеристики шрифтов 
(величина засечек, наклон, контраст- 
ность и пропорциональность) пред- 
ставляются в числовом виде, после че- — 
го при наличии двух произвольных = 
начертаний можно получить множест- $9 
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во других, промежуточных, плавно ме- ” 
няя те или иные параметры. 
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° Похожее решение было предложено 
а ‘фирмой Apple, которая разработала 

` технологию QuickDraw GX и примени- 
ла ее для расширения возможностей 
использования шрифтов в форматах 
Туре 1 и TrueType (правда, только на 
платформе Macintosh). Впрочем, не- 
‚смотря на богатство предоставляемых 
” возможностей, шрифты Multiple Mas- 
eo < ter u GX не получили широкого pac- 

4) Пространения. 

~ Важной вехой на пути к универсаль- 
: ( ной шрифтовой совместимости стало 

\ заключенное в 1996 г. фирмами Adobe 
(и Microsoft соглашение о совместной 

3 разработке нового формата OpenType, 
— базирующегося на стандарте Unicode и 
> › позволяющего объединять в одном 

ic к. Ишрифте элементы TrueType и Post- 

~ cript. 


Шрифты 
как разновидность ПО’ 


Изготовление высококачественного 
“шрифта всегда было делом трудным 
и дорогостоящим, поэтому такие 
шрифты раньше были доступны лишь 
` профессионалам. Стремясь сделать 
систему Windows как можно более 
универсальной и многофункциональ- 
ной средой, фирма Microsoft разрабо- 
‘тала и включила в состав ОС (в том 
числе и в русскую версию) набор 
очень добротно сделанных шрифтов в 

| | № формате ТгиеТуре, которые позволяют 
| ‘выполнить большинство задач, связан- 
| ных с набором и оформлением текста. 
_ Поскольку эти шрифты прилагаются к 
Windows бесплатно, другим фирмам — 
изготовителям электронных шрифтов 
пришлось существенно снизить цены 
2. на свою продукцию, что сделало этот 
` вид ПО повсеместно доступным. 

/ Сейчас наиболее известными по- 

_ ставщиками шрифтов на мировом 
рынке являются фирмы Agfa, Adobe, 
—_ Bitstream, DynaLab, Emigre, FontShop, 
_ ITC, Letraset, Linotype, Monotype. 

_ Крупнейший в России производитель 
_. шрифтов — шрифтовая лаборатория 
'/РагаТуре, недавно выделившаяся из 
’ состава фирмы ParaGraph. Эта лабо- 
`ратория около десяти лет назад стала 
преемником и продолжателем тра- 

| ‚диций Отдела наборных шрифтов 
„НИИПолиграфмаша — ведущего раз- 
аботчика отечественных фотонабор- 
ых шрифтов советского периода. 
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What's in a Letter 


Every serious subject has a language of its own. Typography is no exception The following diagram 
shows a few terms used to talk about letterforms. Many more appear in the Glossary of 
Typographic Terms. These terms let you discuss type lke an expert 
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Serifs 





The senf, or cross-hne at the end of a stroke, probably dates from early Rome. Father Edward 
Catch proposed in his seminal work, The Origin of the Serif, that the senf is an artifact of brushing = 


Шрифтовая Web-ctpannya на узле Adobe 


Профессиональные кириллические 
шрифты выпускают отечественные 
фирмы Az-Zet, Double Alex и Туре- 
Market, а также латышская компания 
Tilda. Довольно обширную подборку 
русских шрифтов “Три-о-Граф 98” 
предлагает фирма “Арсеналъ” в соста- 
ве серии программных средств “Рус- 
ский Офис”. 

Шрифты распространяются не толь- 
ко в виде самостоятельных пакетов, но 
и вместе с операционными системами 
и приложениями. Так, в комплекте 
Windows 95 есть базовый набор основ- 
ных гарнитур (Arial, Courier, Times, 
Wingdings), другой продукт Microsoft 
— Office 97 — включает более сотни 
ТгиеТуре-шрифтов, в том числе лицен- 
зированных у компаний ITC, Monotype 
и, ОКУ. Огромные шрифтовые коллек- 
ции прилагаются к графическим и 
офисным пакетам фирмы Corel. 

Следует отметить, что, как и другие 
виды ПО, компьютерные шрифты яв- 
ляются объектом нелицензионного ко- 
пирования и распространения и каче- 
ство шрифтов из “пиратских” наборов 
зачастую оставляет желать лучшего. 


Законы жанра 
и их нарушения. 


Шрифтовик-профессионал, глядя на 
любой, даже незнакомый шрифт, по 
целому ряду характерных признаков 
сразу же может оценить его качество 
— степень соответствия обширному 
набору правил построения шрифтов. 
Низкое качество воспроизведения тек- 
ста может быть вызвано разными при- 
чинами. 

Ошибки дизайна. Нелепость художе- 
ственных решений, порожденных от- 
сутствием профессиональной дизай- 
нерской подготовки у автора шрифта, 





обычно сразу бросается в глаза. У сим- © 





волов в “любительских” шрифтах не- 
редко отсутствует стилевое единство, 
отдельные знаки бывают нарисованы 
без учета соответствующих традиций 
(скажем, букву А или Д пытаются по- 
лучить простым добавлением горизон- 
тального штриха к букве Л, русскую И 
создают путем зеркального отображе- 
ния латинской М ит. п.). 

Кроме того, шрифтовики-дилетанты 
иногда не учитывают возникающие 
при определенном сочетании форм не- 
желательные оптические эффекты, ко- 
торые профессионал обязательно по- 
старается компенсировать. Tak, чтобы 
круглые буквы типа O и С не казались 
слишком маленькими, их верхние эле- 
менты должны заходить чуть выше ли- 
нии высоты строки, а нижние — чуть 
ниже базовой линии. Для достижения 
эффекта одинаковой толщины штри- 
хов наклонные штрихи необходимо де- 
лать чуть тоньше вертикальных, а ок- 
руглые — чуть толще. 

Говоря о правилах построения 
шрифтов, следует помнить, что каждая 
национальная школа шрифтового ис- 
кусства имеет свои традиции, которые 
меняются со временем (например, по- 
сле моды на “широкие” шрифты, обес- 
печивающие впечатление свободы и 
простора, может наступить мода на за- 
уженные, более емкие шрифты). 

Ошибки кодирования. Непременное 
свойство высококачественного шриф- 
та — оптимальность: для описания 
контуров необходимо использовать 
минимальное число линий и узловых 
точек. Кроме того, профессиональные 
разработчики масштабируемых шриф- 
тов руководствуются множеством спе- 
цифических правил (например, не ре- 
комендуется строить контуры из 
длинных и слишком сложных кривых, 
оставлять острые внутренние углы ме- 
жду штрихами, нарушать вертикаль- 
ность или горизонтальность основных 
штрихов ит. д.). Неоптимальный Тгие- 
Туре- или Роз $ спр!-шрифт может 
ухудшить воспроизведение символов, 
существенно замедлить работу расте- 
ризатора, а порой и привести к зависа- 
нию системы. Воспроизведение шриф- 
та ухудшается также при отсутствии 
или низком качестве разметки симво- 
лов (информации о хинтах, кернинге и 
трекинге). 

Ошибки применения. Даже имея хо- 
роший набор профессиональных 


шрифтов, пользователи, не обладаю- 
щие эстетическим чутьем и культурой, 
зачастую создают некрасивые, невыра- 
зительные и неудобочитаемые доку- 
менты. 

Прежде всего можно упомянуть та- 
кое нарушение, как неправильный, не 
соответствующий характеру текста 
выбор гарнитуры (скажем, Лазурская 
и Академическая гарнитуры сами по 
себе очень хороши, но если набрать 
одной из них газетную сводку ново- 
стей, это будет выглядеть нелепо). Эк- 
лектичность — неоправданное смеше- 
ние в одном документе множества 
разностильных шрифтов — также 
ухудшает восприятие текста. Ошибкой 
является неупотребление кернинга 
там, где он необходим, то же самое от- 
носится к трекингу. При печати тек- 
ста вывороткой (светлые буквы на 
темном фоне) следует избегать шриф- 
тов малого кегля и контрастных гар- 
нитур с засечками. 


Программы 
для создания и редак- 
тирования шрифтов _ 


Автором одной из первых программ 
для создания цифровых шрифтов явля- 
ется знаменитый американский про- 
граммист Д. Кнут, создавший в 70-х го- 
дах систему подготовки печатных 
документов Тех. В ней использовались 
растровые шрифты, сгенерированные 
программой Metafont, также разрабо- 
танной Кнутом. Этот инструмент не 
имеет графического пользовательского 
интерфейса, шрифты в нем описыва- 
ются в виде подпрограмм на специаль- 
ном декларативном языке. 

Первое поколение электронных фо- 
тонаборных автоматов использовало 
шрифты, созданные с помощью про- 
граммы Ikarus немецкой фирмы URW. 
Эта программа, поддерживающая 
собственный шрифтовой формат, 
была разработана в начале 70-х нем- 
цем Петером Каро (P. Karow) и до 
сих пор является одним из самых со- 
вершенных инструментов для изго- 
товления шрифтов. Однако стоит 
она очень дорого (25 тыс. долл.), a 
потому применяется лишь крупными 
коммерческими фирмами, например 
Agfa, Autologic, Compugraphics, Глпо- 
type и Monotype. В настоящее время 


программа поддерживает ТгиеТуре, а 
также ряд форматов, основанных на 
PostScript, — Туре 1, Type 3 и EPS. 

Несколько мощных программ для 
редактирования шрифтов разработала 
в свое время фирма Ares (впоследст- 
вии поглощенная корпорацией Adobe). 
В частности, многие шрифтовики до 
сих пор используют ее программы 
FontStudio и FontMonger, хотя новые 
версии этих программ не выпускаются. 

Первым редактором контурных 
шрифтов на ПК был пакет Fontograph- 
ег для Macintosh, выпущенный фирмой 
Altsys в 1985 г. В настоящее время пра- 
ва на эту весьма популярную програм- 
му принадлежат фирме Macromedia. 
Существуют версии Fontographer для 
Macintosh и для Windows, поддержи- 
ваемые форматы — Туре 1, Type 3 и 
TrueType. Цена программы — около 
350 долл. 
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На узле компании РагаТуре 


Отрадно сознавать, что один из 
лучших в мире инструментов для 
создания контурных шрифтов разра- 
ботан в России — это программа 
FontLab 3.0 петербургской фирмы 
“СофтЮнион”. Первая версия про- 
граммы, называвшаяся “Фонт Дизай- 
нер”, увидела свет в начале 90-х. Вер- 
сия 3.0 распространяется фирмой 
FontLab Developers Group и стоит 
около 400 долл. Программа позволяет 
регулировать практически все значи- 
мые параметры шрифтов PostScript и 
TrueType, обеспечивает полноценное 
кодирование хинтов в любом из этих 
форматов. 

Компания FontLab Developers 
Group, выпускающая пакет FontLab, 
разработала также программу Scan- 
Font 3.0. (цена около 200 долл.), пред- 
назначенную для трассировки (перево- 
да в векторный формат) растровых 
изображений и превращения их в 
шрифты. В ScanFont есть также воз- 
можность редактирования и конверти- 
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рования шрифтов из одного формата в 
другой. 

Средства для создания шрифтов 
имеются и в редакторе векторной гра- 
фики CorelDRAW, начиная с версии 
3.0, хотя они и не столь удобны и со- 
вершенны, как специализированные 
инструменты. Российская фирма 
Рага Туре выпустила оригинальную 
программу ParaNoise, генерирующую 
декоративные “шумные” (стохастиче- 
ские) шрифты на основе имеющихся 
шрифтов формата PostScript. При рас- 
печатке текста такими шрифтами фор- 
ма одной и той же буквы никогда не 
повторяется. 


Шрифтовые 
ресурсы в Internet _ 


Тема компьютерных шрифтов в дан- 
ной статье лишь поверхностно затро- 
нута, поэтому для дальнейших изы- 
сканий хочется порекомендовать 
читателям несколько УеБ-адресов с 
дополнительной информацией: 

® Adobe Туре Products (www.adobe. 
com/type/typeprod.html) — каталог 
шрифтовых программ фирмы Adobe; 
® Microsoft Typography 
(www.microsoft.com/typography/) — 
краткий путеводитель по шрифтовым 
технологиям Microsoft; ie 
® LinotypeLibrary (www.linotypelibrary. 
com) — каталоги шрифтов и прочая 
информация, предоставляемая одной 
из крупнейших полиграфических фирм 
мира; 

e “ParaType: кириллические 

и многоязычные шрифты” 
(www.paratype.ru/ru/welcome.htm) — 
коллекции шрифтов, каталог про- 
грамм, электронный журнал о шриф- 
тах ит. п. 

e FontLab Developers Group (www. 
fontlab.com) — каталог редакторов 
шрифтов, имеется возможность пере- 
писать бесплатные демоверсии; 

® Type design, typography & graphic Г 
images (webcom.net/~nfhome/homepage. , | ^ 
htm) — личная страница канадца Hu- _ 
коласа Фабиана, замечательного знато-1\ 
ка типографики, содержащая много | 
полезных сведений и ссылок. iy) 





Автор выражает благодарность 
сотрудникам компании РагаТуре 
за помощь, оказанную при подготовке 
статьи. 
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дной из наиболее важных 

составных частей любого 

персонального компью- 

тера является его видео- 

подсистема, которая 
включает обычно монитор, плату гра- 
фического адаптера и набор соответст- 
вующих программ-драйверов, постав- 
ляемых в комплекте с адаптером или в 
составе прикладных пакетов. Оба вы- 
шеупомянутых устройства довольно 
тесно взаимодействуют друг с другом, 
поэтому, говоря об одном из них, часто 
приходится упоминать и другое. Тем не 
менее в этой статье основное внимание 
мы уделим мониторам. 


Принцип работы и 
устройство монитора 


Большинство современных настоль- 
|. ных компьютеров используют монито- 
ры на базе электронно-лучевых тру- 
бок (ЭЛТ). Первая ЭЛТ была 
изобретена более ста лет назад немец- 
ким ученым Карлом Фердинандом 
Брауном. ЭЛТ — главная и наиболее 
дорогая часть монитора. От ее качест- 
ва и технических характеристик во 
многом зависят основные параметры 
устройства в целом. Многим хорошо 
известны ЭЛТ, производимые такими 
компаниями, как Hitachi, Matsushita 
Electric Industrial (Panasonic), NEC 
Technologies, Samsung Electronics. 
Принцип действия мониторов Ha ба- 
зе ЭЛТ состоит в том, что испускаемый 








: - 8 
Монитор — важнейшая составная часть компью- 
тера 
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Андрей Борзенко 
электродом (электронной пушкой) пу- 
чок электронов, попадая на экран, по- 
крытый миллионами мельчайших час- 
тичек люминофора, называемых 
обычно точками (dots), вызывает их 
свечение. На пути пучка электронов 
обычно находятся дополнительные 
электроды: отклоняющая система, по- 
зволяющая изменять направление пуч- 
ка, и модулятор, регулирующий яр- 
кость получаемого изображения. 
Луч электронной пушки начинает 
свое движение с верхнего левого 
угла экрана и сканирует первую 
строку до правого края, затем бы- 
стро возвращается, переходит на 
следующую строку, и процесс по- 
вторяется. Таким образом элек- 
тронный луч периодически сканирует 
весь экран, образуя на нем близкорас- 
положенные строки развертки. Имен- 
но этот шаблон и называется растром. 
Поэтому такие дисплеи называют еще 
растровыми. По мере движения луча 
по строкам сигналы управления, пода- 
ваемые на модулятор, могут изменять 
его интенсивность, тем самым увеличи- 
вать или уменьшать яркость свечения 
определенных точек люминофора, об- 
разуя видимое изображение. 

Цветной монитор работает пример- 
но так же, как и монохромный (черно- 
белый). Заметим, что монохромные 
мониторы могут использовать люми- 
нофор не только белого, но и, напри- 
мер, янтарного цвета. В цветном мо- 
ниторе имеются уже три электронные 
пушки с отдельными схемами управле- 
ния, а на поверхность экрана нанесен 
люминофор трех основных цветов: К 
(Red, красный), С (Green, зеленый), В 
(Blue, синий). 

Любое текстовое или графическое 
изображение на экране монитора ком- 
пьютера (как, впрочем, и телевизора) 
состоит, вообще говоря, из множества 
дискретных точек люминофора, назы- 
ваемых также пикселами (pixel — pic- 
ture element). Под пикселом подразу- 





Знак ТСО на 
груди у него... 


Мониторь! 


мевают обычно мельчайшую часть изо- 
бражения, которая может быть измене- 
на. Часто не делается различия при 
употреблении терминов “пиксел” и 
“точка”, хотя следует помнить, что это 
не всегда правильно. 


Теневая маска 
и апертурная решетка 


Чтобы каждая пушка “стреляла” толь- 
ко по своей “цели”, в каждом цветном 
кинескопе имеется либо теневая маска, 
либо (как в кинескопах Sony Trini- 
tron) так называемая апертурная 
решетка. Благодаря им лучи 
электронных пушек попадают 
только в точки люминофора со- 
ответствующего цвета. Теневая 
маска — это система отверстий. 
Что касается апертурной решет- 
ки, то она состоит из множества верти- 
кальных проволок, образующих систе- 
му щелей и выполняющих ту же 
функцию, что и теневая маска. Обе 
системы имеют свои недостатки и пре- 
имущества. 

Апертурная решетка дает более яр- 
кое изображение, так как на люмино- 
фор попадает большее количество 
электронов. Считается, что по насы- 
щенности цветов, резкости и контраст- 
ности этим ЭЛТ нет равных. Монито- 
ры с такими трубками широко 
используются в настольных издатель- 
ских системах и других приложениях, 
ориентированных на работу с цветны- 
ми изображениями. 

К недостаткам подобной конструк- 
ции можно отнести высокую чувстви- 
тельность, например, к вибрациям. Для 
устранения этого недостатка использу- 
ются одна, две или три горизонтальные 
компенсационные нити. Мониторы, в 
которых применяется трубка с апер- 
турной решеткой, имеют поверхность 
экрана, плоскую в вертикальном на- 
правлении (сверху вниз). 

Благодаря высокой температурной 
стабильности теневая маска дает очень 
четкое изображение, однако “затеня- 
ет” экран. Максимальная яркость, до- 
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Samsung SyncMaster 15M — один из самых по- 
пулярных мониторов на российском рынке 


стигаемая в такой конструкции ЭЛТ, 
заведомо ниже. Тем не менее подоб- 
ные ЭЛТ дают более точное и детали- 
зированное изображение, поскольку 
пучок электронов проходит через от- 
верстия в маске с четкими краями. 
Мониторы на базе этих ЭЛТ часто ис- 
пользуют при работе с текстами, мел- 
кими элементами графики, например в 
приложениях САПР. Кстати, монито- 
ры с теневой маской и плоским экра- 
ном обозначают обычно FST — Flat 
Square Tube. 

Различить два типа ЭЛТ довольно 
просто и сделать это можно двумя спо- 
собами. Если на белом экране видно 
одну или несколько тонких попереч- 
ных линий, то мы имеем дело с апер- 
турной решеткой, если изображение 
состоит из “крапинок” — с теневой 
маской. Другой способ не менее эф- 
фективен: нужно несколько раз ле- 
гонько ударить ладонью по боковой 
крышке корпуса монитора. Если изо- 
бражение дрожит, то в ЭЛТ установле- 
на апертурная решетка. 

В некоторых мониторах используется 
так называемая усовершенствованная 
теневая маска (advanced shadow mask), 
в ней отверстия для лучей электронов 
имеют форму эллипсов. Это обеспечи- 
вает компромисс между высокой ярко- 
стью и четкостью изображения. 

В 14-дюймовых мониторах маска из- 
готовлялась из стали, в мониторах с 
большим размером экрана ее делают 
из специального сплава — инвара, ко- 
торый имеет очень невысокий коэффи- 
циент температурного линейного рас- 
ширения. Таким образом, даже при 
сильном нагревании маски четкость 
изображения сохраняется. Тем не ме- 





нее во всех мониторах используются 
специальные схемы динамической фо- 
кусировки и сведения лучей. 


Расстояние между 


точками люминофора 


Отверстия маски соответствуют точ- 
кам люминофора, нанесенным на об- 
ратной стороне экрана. Величина точ- 
ки люминофора, необходимая для 
обеспечения требуемого разрешения, 
зависит от размеров экрана. Чем боль- 
ше нужно разместить точек и чем 
меньше экран, тем плотнее приходится 
располагать точки. 

При прочих равных условиях чет- 
кость изображения на мониторе тем 
выше, чем меньше размеры точек лю- 
минофора на внутренней поверхности 
экрана и чем ближе они друг к другу. 
Обычно говорят не о размерах самих 
точек, а о расстоянии между ними (401 
pitch). При использовании теневой 
маски точки люминофора трех основ- 
ных цветов располагаются так, что три 
соседние всегда образуют равносто- 
ронний треугольник (триаду). При пе- 
ремещении от строки к строке вниз по 
экрану происходит как бы вращение 
треугольников, составляющих триаду 
основных цветов. Кратчайшее расстоя- 
ние между двумя соседними точками 
люминофора одного цвета измеряется 
по диагонали. У ЭЛТ с апертурной ре- 
шеткой расстояние между чередую- 
щимися полосками люминофора из- 
меряется без углового наклона (по 
горизонтали). Поэтому при сравнении 
мониторов по данному параметру ЭЛТ 
с апертурной решеткой всегда оказы- 
ваются в более выгодном положении. 

Впрочем, говоря об ЭЛТ с теневой 
маской, часто используют такое поня- 
тие, как горизонтальный шаг между 
точками. Например, два монитора мо- 
гут иметь одинаковые расстояния меж- 
ду точками по диагонали и разные по 
горизонтали. Но более высокая рез- 
кость изображения будет у монитора, у 
которого последний параметр меньше. 

У различных моделей мониторов 
расстояние между точками люминофо- 
ра может составлять от 0,31 до 0,25 мм, 
однако для хороших моделей диапазон 
существенно сужается — от 0,28 до 
0,25 мм. Вот как примерно можно оп- 
ределить необходимое расстояние ме- 
жду точками. Для обычного 17-дюймо- 
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вого монитора размер экрана в шири- 
ну составляет около 320 мм. Режим 
1024x768 требует отображения 1024 то- 
чек на одну линию. Следовательно, 
расстояние между точками составит: 
320:1024=0,31. 


Разрешающая 
способность 


Разрешающая способность монитора 
определяется числом элементов изо- 
бражения, которые воспроизводятся 
по горизонтали и вертикали, например 
640x480 или 1024x768 пикселов. Обыч- 
но экран большего размера имеет бо- 
лее высокую разрешающую способ- 
НОСТЬ. 

Коэффициент пропорциональности 
изображения — это отношение коли- 
чества отображаемых пикселов по го- 
ризонтали к числу точек по вертикали. 
Для мониторов персональных компью- 
теров это отношение обычно равно 
4:3. Однако для некоторых разреше- 
ний коэффициент может быть иным. 
Мониторы с учетом этого коэффици- 
ента калибруются таким образом, что- 
бы при выводе на экран окружности 
вы не получили эллипс. Заметим, что 
максимальное разрешение зависит от 
размера экрана и характеристик ЭЛТ. 
В табл. 1 приведены стандартные раз- 
решения экрана. 


Размер экрана 


Существует несколько популярных ти- 
поразмеров экранов мониторов, ис- 
пользуемых для персональных компью- 
теров: 14, 15, 17, 19, 20 и 21 дюйм. 
Данные числа определяют размер диа- 
гонали монитора, т. е. расстояние от 
одного угла экрана до противополож- 
ного. Это так называемый номиналь- 
ный размер, или размер ЭЛТ. 







































320x200 | 
640x480 307,2 
800x600 480 
1024x768 “786,4- 
1280x1024 == 13107 
1600x1200 1920 
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Мультимедийный монитор ViewSonic 15 GA oc- 
нащен встроенными акустическими системами и 
микрофоном 


В действительности размер той час- 
ти ЭЛТ, на которой непосредственно 
формируется изображение, всегда 
меньше номинального. Например, 
для 17-дюймового монитора реаль- 
ный размер экрана обычно не пре- | 
вышает 15,8 дюйма. Это так назы- | 
ваемый видимый (viewable), или | 


цию первой строки (вертикальный об- 
ратный ход луча) осуществляется спе- 
циальными сигналами обратного хода. . 

Итак, наиболее важными для мони- 
тора являются следующие параметры: 
частота вертикальной синхронизации 
(кадровая развертка), частота горизон- 
тальной синхронизации (строчная раз- 
вертка) и полоса пропускания видео- 
сигнала. 

Частота кадров определяет количе- 
ство изменений изображения в секунду 
и обычно измеряется в герцах. Она во 
многом определяет устойчивость изо- 
бражения, т. е. отсутствие мерцаний. 
Как известно, человеческий глаз вос- 
принимает смену изображений с часто- 
той выше 20—25 Гц практически как 
непрерывное движение. Чем выше час- 
тота кадров, тем устойчивее изображе- 
ние. Tak, для разрешения 800X600 ре- 
комендуется использовать частоту 


Таблица 2. 


Зависимость увеличения площади 
экрана от размера ЭЛТ по диагонали 














отражает число точек в строке, кото- 
рое монитор может воспроизвести за 
одну секунду. 


Способ формирования 
изображения и 


Не меньшее значение, чем показатель 
частоты кадровой развертки, имеет и 
способ формирования изображения на 
экране монитора в режимах высокого 
разрешения — построчный (прогрес- 
сивный) или чересстрочный. При по- 
строчном способе все строки кадра вы- 
водятся в течение одного периода 
кадровой развертки, при чересстроч- 
ном — за один период кадровой раз- 
вертки выводятся четные строки изо- 
бражения, а за другой — нечетные. В 
последнем случае говорят, что один 
кадр делится на два поля (этот способ, 
кстати, используется и в телевизорах). 
При чересстрочной развертке экви- 
валентная частота кадров снижает- 
ся вдвое. Это позволяет увеличить 
разрешающую способность монито- 
ра, хотя и в ущерб качеству изобра- 
жения. 











Мультичастотность 


Все современные мониторы являют- 
ся мультичастотными. Поясним, что 
это значит. Мониторы с фиксиро- 


р Номинальный Типичный Видимая Приращение 
активный размер. Отметим, что у размер ЭЛТ, видимый площадь видимой 
мониторов с одним и тем же номи- ДЮЙМ размер — экрана, — площади, % 
нальным размером ЭЛТ видимые | ЭЛТ, дюйм KB. дюйм 
площади могут довольно сильно OT- | 14 13,2 83,6 — 
личаться. Tak, для 15-дюймовых мо- = 15 13,8 91,4 9,3 
ниторов диапазон активных разме- | 17 15,9 121,3 32,7 
ров может составлять от 13,7 до | 20 18,8 169,7 39,9 
13,9 дюйма, а для большинства 14- 21 19,8 188,2 10,9 


дюймовых — от 13,1 до 13,3 дюйма. 
В табл. 2 приведены значения видимой 
площади экрана в зависимости от его 
размера по диагонали. 


Частотные 
характеристики 


Как уже отмечалось, для формирова- 
ния растра в мониторе используются 
специальные управляющие сигналы. 
Когда происходит цикл сканирования, 
то луч движется по зигзагообразной 
траектории от верхнего левого угла эк- 
рана к нижнему правому. Прямой ход 
луча по горизонтали осуществляется 
по сигналу строчной (горизонтальной), 
а по вертикали — кадровой (верти- 
кальной) развертки. Перевод луча из 
крайней правой точки одной строки в 
крайнюю левую точку следующей (06- 
ратный горизонтальный ход луча) и из 
крайней правой позиции последней 
строки экрана в крайнюю левую пози- 
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кадровой развертки 75—85 Гц, а для 
разрешения 1024x768 — 72 Гц. Однако 
повышение этой частоты требует уве- 
личения частоты строчной развертки, 
так как уменьшается время, отводимое 
на формирование каждой точки изо- 
бражения. 

Частота строк — это скорость, с ко- 
торой электронный луч пробегает каж- 
дую строку по горизонтали. Она изме- 
ряется в килогерцах и, вообще говоря, 
определяется произведением частоты 
вертикальной развертки на количество 
выводимых строк в одном кадре (раз- 
решающая способность по вертикали). 

Полоса видеосигнала, измеряемая в 
мегагерцах, определяет самые высокие 
частоты в видеосигнале. Приблизи- 
тельно эту величину можно рассчи- 
тать, умножив количество точек в 
строке (разрешающая способность по 
горизонтали) на частоту строчной раз- 
вертки. Иными словами, этот параметр 


ванной частотой воспринимают син- 
хроимпульсы только какой-либо од- 
ной частоты, например для кадровой 
развертки — 72 Гц, для строчной — 35 
кГц. Мониторы, использующие не- 
сколько фиксированных частот, менее 
критичны к значениям частот синхро- 
импульсов и могут работать с набором 
из двух или более сочетаний частот 
кадровых и строчных синхроимпульсов. 
Первый мультичастотный монитор 
выпустила фирма NEC Technologies. 
Подобные устройства обладают спо- 
собностью настраиваться на произ- 
вольные значения частот синхросигна- 
лов в некотором заданном диапазоне, 
например 30—69 кГц для строчной и 
50—160 Гц — для кадровой развертки. 


Цифровые и 
аналоговые мониторы 


Основной управляющий сигнал для 
мониторов — это видеосигнал, посту- 
пающий с платы видеоадаптера. Он 





Активная поверхность изображения всегда 
меньше фактического размера ЭЛТ 


может иметь логические (цифровые) 
уровни, например транзисторно-тран- 
зисторной логики ТТЛ (0 u 5 В), или 
быть аналоговым (т. е. плавно меняю- 
щимся в пределах каких-то значений). 
Первые мониторы — MDA, CGA, 
ЕСА — для управления использовали 
цифровые сигналы. Начиная с УСА, 
все мониторы стали аналоговыми. 

Поскольку информация, переноси- 
мая видеосигналом, должна быть 
строго синхронизирована с движени- 
ем луча по экрану, то вместе с видео- 
сигналом с платы видеоадаптера на 
монитор должны также поступать 
сигналы вертикальной и горизонталь- 
ной синхронизации. 


Излучение мониторов 


Исследования, проводимые различны- 
ми организациями здравоохранения, 
показали, что излучения, сопровож- 
дающие работу монитора, могут суще- 
ственно сказываться на здоровье че- 
ловека. Спектр этого излучения 
достаточно широк: это и мягкое рент- 
геновское излучение, и инфракрасное, 
и радиоизлучение, а также электро- 
статические поля. Именно поэтому 
при работе со “старыми” моделями 
мониторов требуется использовать 
специальные защитные экраны 
(фильтры). 

Все современные мониторы можно 
причислить к устройствам с низким 
уровнем излучения — так называе- 
мым [.К-мониторам (Low Radiation). 
Они отвечают требованиям специфи- 
кации, разработанной шведским на- 
циональным советом по измерениям и 
тестированию MPR (Swedish National 
Board of Measurement and Testing). 





Напомним, что первая спецификация 
MPR I касается в основном магнит- 
ных полей и определяет уровень излу- 
чения для частот в диапазоне 1—400 
кГц. Требования второй специфика- 
ции (МРК П), принятой в декабре 
1990 г., были распространены и на 
электрические поля. Оба поля измеря- 
ются в двух диапазонах : 5 Tu—2 кГц 
и 2—400 кГц. Напряженность элек- 
трического поля в нижней полосе не 
должна превышать 25 В/м, а в верхней 
— 2,5 В/м, соответственно напряжен- 
ность магнитного поля — 250 и 2,5 на- 
нотесла. Электростатический потен- 
циал должен быть ниже 500 В. 


Экологические 








требования 


Напомним, что удовлетворяющим тре- 
бованиям программы Energy Star счи- 
тается оборудование (обычно называе- 
мое “зеленым”), потребляющее в 
режиме ожидания не более 30 Вт, при 
его производстве не допускается ис- 
пользование токсичных материалов, а 
после истечения срока службы должна 
быть обеспечена 100-процентная ути- 
лизация изделия. Перечисленные тре- 
бования агентства ЕРА учитываются 
при разработке различных промыш- 
ленных стандартов. Так, например, ас- 
социация VESA приняла стандарт на 
систему управления энергопотребле- 
нием дисплея DPMS (Display Power 
Managament Signaling). 

Данная спецификация, во-первых, 
регламентирует метод выведения мо- 
нитора из режима активной работы, 
причем эта операция осуществляется 
последовательно в несколько этапов, 
на каждом из которых происходит со- 
кращение потребляемой мощности. 
Во-вторых, этот стандарт предлагает 
метод опознавания частотных сигналов 
строчной и кадровой разверток, ис- 
пользуемый для переключения из од- 
ного режима в другой при снижении 
расходуемой мощности. 

Итак, спецификация DPMS устанав- 
ливает четыре режима потребляемой 
мощности для монитора: Оп (макси- 
мальной нагрузки), Standby (ожидания, 
или резервный), Suspend (приостанов- 
ки работы) и ОЙ (отключения). Режи- 
мы перечислены в порядке убывания 
потребляемой мощности. По оценкам 
экспертов, например, на монитор 


OOUC 


обычно приходится до 60% расходуе- 
мой компьютером энергии. 

В режиме Оп компьютер включен и 
активно работает, а энергопотребление 
определяется характеристиками ис- 
пользуемого оборудования. В режиме 
Standby отключаются видеосигнал и 
горизонтальная синхронизация, а кон- 
трастность и яркость удерживаются на 
самом минимальном уровне. Нажатие 
любой клавиши или движение мышью 
возвращают монитор в режим Оп. По- 
требление энергии в режиме Standby 
снижается примерно на 20%. В режи- 
ме Suspend включается горизонталь- 
ная, но отключается вертикальная син- 
хронизация. Высокое напряжение в 
мониторе отключается. В режим Оп 
монитор может вернуться только спус- 
тя несколько секунд после соответст- 
вующей команды. Потребление энер- 
гии в Suspend-pexuMe снижается 
примерно на 70%. Режим Off обеспе- 
чивает максимум сохранения энергии. 
В мониторе отключены все блоки, за 
исключением ОРМ5-контроллера. Уро- 
вень потребления падает примерно до 
5% от состояния Оп. Время возвраще- 
ния к нормальной работе более про- 
должительное, чем из режима Suspend. 
Разумеется, все функции энергосбере- 
жения могут быть реализованы только 
при использовании графического адап- 
тера, также удовлетворяющего стан- 
дарту VESA DPMS. 

Кстати, соответствие требованиям 
спецификации DPMS является не 
единственным способом уменьшения 
энергопотребления монитора. Более 
простой способ, не требующий специ- 
альных аппаратных средств, — так на- 
зываемое “гашение” экрана: монитор в 
случае пропадания одного из сигналов 
основных цветов (обычно синего) пе- 
реходит в один из режимов энергосбе- 
режения. 

Тем не менее самыми современными 
стандартами безопасности считаются 
сегодня ТСО, разработанные шведской 
конфедерацией профессиональных 
служащих и национальным советом 
индустриального и технического разви- 
тия Швеции (МОТЕК). В этих стан- 
дартах (TCO-92, ТСО-95) содержатся 
самые жесткие требования, прежде 
всего в отношении таких показателей, 
как потребление энергии, тепловое и 
электромагнитные излучения. Причем 
ТСО-92 регламентирует еще более низ- 
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кие уровни излучений на меньших рас- 
стояниях от устройства, чем МРК П. В 
новой версии стандарта — ТСО-95 
диапазон регламентируемых парамет- 
ров расширен, в него включены не 
только характеристики энергопотреб- 
ления, но и мерцания экрана и яркости 
изображения. 


Экранные покрытия 


Работа за монитором может утомлять 
пользователя, если на экран не нанесе- 
но специальное антибликовое покры- 
тие. В частности, для многих моделей 
мониторов разработаны специальные 
технологии многослойных покрытий, 
которые обеспечивают комбинирован- 
ную защиту от отражений, бликов; за- 
рядов статического электричества и 
позволяют обходиться без дополни- 
тельных средств (фильтров), препятст- 
вуя утомлению глаз. Зачастую подобные 
покрытия увеличивают контрастность 
изображения, не ухудшая качество фо- 
кусировки, четкость и яркость. В резуль- 
тате пользователь чувствует себя более 
комфортно и работает намного продук- 
тивнее. 








Включи и работай 


С появлением Windows 95 ключевым 
словом для всех новых периферийных 
устройств стала аббревиатура PnP 
(Plug and Play). После подключения 
современного монитора к компьюте- 
ру происходят его автоматическая 
идентификация и конфигурирование, 
причем выбираются оптимальные па- 
раметры для работы. В мониторах 
принцип “включи и работай” реализу- 
ется благодаря спецификации VESA 
на канал передачи DDC (Display Data 
Channel). Вообще говоря, DDC обыч- 
но использует стандарный УСА-разъ- 
ем и кабель для передачи информации 
между монитором и компьютером. 
Есть два уровня DDC: DDC1, который 
определяет одностороннюю передачу 
данных от монитора к компьютеру, и 
DDC2 — с двусторонней передачей. 
Tak, в соответствии с ООС] от мони- 
тора к компьютеру может передавать- 
ся до 128 байт информации о фирме- 
производителе, код продукта, его 
серийный номер, а также (самое глав- 
ное) технические характеристики: раз- 
мер экрана, цветовые характеристики 
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и поддерживаемые видеорежимы (Ex- 
tended Display Identification, EDID). 
Канал DDC2 может быть организован 
также на основе специального интер- 
фейса. 


Органы управления и 
регулировки 


Основные функции управления мо- 
нитором включают в себя: установку 
горизонтального и вертикального 
размеров изображения, его сдвиг по 
вертикали и горизонтали, размагничи- 
вание, регулировку яркости и контра- 
ста. Большинство мониторов имеют 
дополнительные функции управления 
геометрией изображения: устране- 
ние подушкообразных и трапецеи- 
дальных искажений, сжатие-растя- 
жение прямоугольника экрана и 
поворот изображения. В некоторых 
моделях возможно также устранение 
муара, регулировка сведения луча, 
цветовой температуры и уровней 
усиления основных компонентов сиг- 
нала (К, С, В). 

Обычно основные органы управле- 
ния монитором (яркость, контраст- 
ность, размер изображения, горизон- 
тальный и вертикальный сдвиг) 
находятся на передней панели. Это 
позволяет наблюдать за изменениями 
на экране в процессе самой регули- 
ровки. Многие мониторы используют 
технологию On Screen Menu, которая 
позволяет с помошью меню, появляю- 
щихся непосредственно на экране, вы- 
полнять различные регулировки. 
Большинство из них, за исключением 
яркости и контраста, выполняется, 
как правило, цифровым способом. 
Благодаря этому повышается точность 
настройки и она сохраняется более 
длительное время. Дело в том, что со- 
временные мониторы хранят в своей 
памяти несколько пользовательских 
настроек, соответствующих различ- 
ным режимам. 


Регулировка 
температуры цвета 


Как известно, при выводе изображе- 
ния с экрана на принтер (особенно для 
настольных издательских систем) тре- 
буется такая функция, как выбор “тем- 
пературы” цвета. Так, белый цвет при 
температуре около 3000К (градусов по 








Кельвину) будет казаться несколько 
желтоватым, а при температуре при- 
мерно 10 000К. — отдавать в голубизну. 
Например, для телевизоров и монито- 
ров рекомендована цветовая темпера- 
тура белого цвета в 6000К, хотя япон- 
ские производители придерживаются 
стандарта 9000К. Регулировка обычно 
происходит путем изменения основных 
цветовых сигналов К и В при фиксиро- 
ванном С. 


Конструктивное 


оформление 3 


Мониторы выполнены обычно в пла- 
стиковых корпусах самого разнообраз- 
ного дизайна. Меньше всего места на 
рабочем месте занимают так называе- 
мые мониторы с укороченной трубкой. 
В таких ЭЛТ электронный луч откло- 
няется не на 90, как в обычных труб- 
ках, а на 100 градусов. В результате 
этого корпус 17-дюймового монитора 
по глубине соответствует стандартному 
14-дюймовому, а 19-дюймового — 
обычному 17-дюймовому. 

Любой монитор имеет собственный 
блок питания. Правда, некоторые мо- 
гут подключаться через специальный 
кабель к источнику питания системно- 
го блока, но на самом деле это делает- 
ся лишь для удобства, чтобы можно 
было выключать монитор одновре- 
менно с компьютером. Энергию мони- 
тор получает из входной сети, а вовсе 
не от блока питания компьютера. 
Большинство мониторов имеют пере- 
ключатель 110—220 В. Нет нужды, ви- 
димо, пояснять, что при его непра- 
вильном положении монитор выйдет 
из строя. 

С графическим адаптером компьюте- 
ра монитор соединяется одним или не- 
сколькими сигнальными кабелями. Бы- 
вает несколько типов соединителей, 
например 9-, 15-контактный разъемы 
или байонетные ВМС. 9-контактные 
разъемы использовались на мониторах 
типа ССА, ЕСА и первых моделях 
УСА. В современных моделях обычно 
применяется 15-контактный разъем. Вы- 
сококачественные мониторы для каждо- 
го из пяти передаваемых сигналов (К, 
С, В, горизонтальная и вертикальная 
синхронизация), как правило, имеют от- 
дельный коаксиальный кабель с разъе- 
мом ВМС. Такое решение обеспечивает 
хорошую помехозащищенность. hi) 
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пользователей, KOTO- 
рым требуется вводить 
изображения с прозрач- 
ных и отражающих 
оригиналов, появился 
новый помощник. Если раньше им 
приходилось приобретать отдельно 
планшетный и слайд-сканер или 
планшетный с дополнительным 
слайд-модулем, то теперь они могут 
воспользоваться одним устройством 
Microtek ScanMaker 4. 

В корпус нового сканера вставля- 
ется специальный лоток с рамками 
для прозрачных оригиналов различ- 
ных размеров. Благодаря тому что 
нет нужды использовать дополни- 
тельные стекло, каретку, электро- 
привод и лампу (все это имеется в 
слайд-модуле), снижается цена ска- 
нера и улучшается качество ввода 
изображений. 

Область сканирования отражаю- 
щих оригиналов в ScanMaker 4 име- 
ет размеры 216X355 мм (чуть больше 
листа формата A4), прозрачных — 
200х254 мм. В комплекте поставля- 
ются кассеты для отрезков 35-мм 
фотопленок, 35-мм слайдов в рам- 
ках, а также слайдов размером 6X9 и 
10X13 см. 

Внутренняя разрядность обработ- 
ки информации составляет 36 бит, 
причем драйвер позволяет передать 
36-битное изображение в редактор 
Adobe Photoshop версии 5.0. 

К компьютеру ScanMaker 4 под- 
ключается через 5СЗ[-интерфейс 
(прилагается ISA-naata Adaptec 
AVA-1505AE). Комплект программ 
включает драйверы для систем Win- 
dows 3.1х, Windows 95 и Windows 
МТ, графические редакторы Adobe 
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Photoshop 4.0LE, Ulead PhotoImpact 
3.02SE, Meta Creations Painter 5, a 
также утилиту ScanSuite для быст- 
рого сканирования изображений, 
печати, отправки по факсу ит. п. 
Еще одна программа — SilverFast 
компании LaserSoft — позволяет с 





Фотографии кладите на стекло, слайды — в 
лоток 


высоким качеством сканировать 
изображения в цветовых простран- 
ствах CMYK и Lab, что очень Bax- 
но для профессионалов. К сожале- 
нию, к ScanMaker 4 не прилагается 
цветокалибровочная таблица. 

Следует заметить, что ради удоб- 
ства в работе и универсальности 
приходится жертвовать местом на 
столе: устройство довольно гро- 
моздкое (размеры 566X387X158 мм, 
масса 11,6 кг). Документация состо- 
ит из Руководства по установке и 
Руководства пользователя, оба — на 
английском языке. 

Установка ScanMaker 4 прошла 
без проблем. Система Windows 95 
распознала интерфейсную плату и 
подключила для нее собственные 
драйверы. После чего осталось от- 
ветить на несколько несложных во- 
просов и перезагрузить компьютер. 
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Фирма Microtek использует для 
всех своих планшетных сканеров 
один универсальный ТУ/АП\-драй- 
вер Scan Wizard (“Волшебник в ска- 
нировании”), свежие версии KOTO- 
рого можно загрузить из Internet по 
адресу ftp://ftp.microtek.com/. Драй- 
вер имеет множество разнообраз- 
ных функций, в частности зеркаль- 
ное отражение, устранение муара 
(пригодится при вводе картинок из 
журналов), изменение оттенков, 
подстройка яркости и контраста, 
возможность задать значения ярко- 
сти для наиболее темной и светлой 
областей изображения, изменить 
гамма-кривые и применить разнооб- 
разные фильтры: тиснение, маски- 
рование, несколько вариантов раз- 
мытия и повышения резкости. 
Каждый раз пользоваться всеми 
этими настройками не обязательно: 
если нужно быстро ввести изобра- 
жение, можно лишь выделить об- 
ласть сканирования и нажать пару 
экранных кнопок. 

Оптического разрешения 
600x1200 точек Ha дюйм вполне 
достаточно для сканирования фо- 
тографий и журнальных страниц, 
однако при работе со слайдами и 
негативами желательно иметь боль- 
шее разрешение, особенно если не- 
обходимо сильно увеличить кар- 
тинку. Кроме того, в отличие от 
профессиональных слайд-сканеров, 
новое устройство не учитывает 
особенности конкретного типа фо- 
топленки. 

Tem не менее Microtek ScanMaker 4 
прост в работе и обеспечивает He- 
плохие характеристики для своей 
цены. Он станет хорошим помощ- 
ником в небольшом офисе. 
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Два пути 
Ha рынке мультимедиа 











“Коминфо” 








Удивительно, но в 1991 г. в нашей стране 
было невозможно найти цветной сканер. 
Именно поэтому группа студентов 
МГТУ имени Н. Э. Баумана, создавая 
электронный каталог тканей по заказу 
текстильного комбината “Ивановские 
ситцы”, была вынуждена разработать 
специальную программу для совмеще- 
ния цветоделенных изображений. Ка- 
ждый образец ткани сканировался на 
черно-белом сканере через три различ- 
ных цветных фильтра, после чего на 
компьютере синтезировалось цветное 
изображение. Успешно выполнив пер- 
вый заказ, ребята организовали фирму 
“Коминфо” (www.cominf.ru) и стали 
искать применение для своей техноло- 
гии. Однажды на выставке систем ав- 
томатизированного проектирования 
САПР-91 они встретились с представи- 
телями информационного отдела музе- 
ев Московского Кремля. Началась рабо- 
та над новым проектом, и весной 1992 г. 
Был выпущен электронный путеводи- 
тель по Московскому Кремлю. Програм- 
ма, записанная на жестком диске компь- 
ютера, выполнялась в среде DOS и по 
нынешним стандартам была очень про- 
стая. Она выводила на экран карту 
Кремля, где пользователь мог выбрать 
мышью один из 50 исторических объек- 
тов (появлялась фотография и кнопка 
для вывода текста статьи). 

К удивлению разработчиков, дискеты 
с путеводителем на русском и особенно 
на английском языках, продававшиеся в 
вестибюле Оружейной палаты, пользова- 
лись у иностранных туристов колоссаль- 
ным успехом. В те годы весь западный 
мир с интересом следил за Россией. Для 
многих иностранцев было сюрпризом то, 
что Кремль, ассоциировавшийся исклю- 
чительно с советской властью, имеет та- 
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Иван Рогожкин 
кие замечательные памятники и музеи. 
Как оказалось, на этом можно хорошо 
зарабатывать. 

Дальнейшее совершенствование про- 
граммы шло по пути ее перевода на 
различные языки, повышения качества 
изображений, добавления функций. 
Появились дополнительные дискеты со 
звуковыми и видеофрагментами. По- 
скольку покупатели теперь могли при- 
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Продукция компании “Коминфо” для развлечения и обучения 


обрести разные варианты дискетных 
коллекций, была продумана специаль- 
ная система скидок. 

Второй путеводитель на дискетах под 
названием “Пасхальные яйца Фаберже” 
разработчики приурочили к выставке 
“Мир Фаберже”, открывшейся в Ору- 
жейной палате Кремля в конце 1994 г. 
Третий путеводитель назывался “Дина- 
стия Романовых”. Были подготовлены и 
программы, посвященные достоприме- 
чательностям Петергофа. 

Выпуская новые путеводители, спе- 
циалисты фирмы “Коминфо” думали о 
продаже своих программ за рубежом, 
изучали европейский рынок. На ганно- 
верской выставке CeBit’94 они обнару- 
жили, что накопителями СО-КОМ, в то 
время еще бывшими в России диковин- 
кой, оснащена уже половина компьюте- 
ров. Стало ясно, что пора выпускать CD- 


КОМ. Очередной вариант путеводителя 
по Московскому Кремлю на жестком 
диске заинтересовал нескольких зару- 
бежных издателей. А к осенней Франк- 
фуртской книжной ярмарке у “Комин- 
фо” уже была готова отлаженная 
программа на CD-ROM. Немцам она по- 
нравилась, начались переговоры, и вес- 
ной 1995 г. был заключен первый дого- 
вор о продаже лицензии. 

Дальше продажи программ “Комин- 
фо” за рубежом пошли быстрее. Фирма 
уже имела целый набор мультимедиа- 

путеводителей (“Московский 

Кремль”, “Династия Романовых”, 

“Пасхальные яйца Фаберже” и “Пе- 

тергоф”), а перевести программы на 
разные языки было легче, чем разра- 
батывать их заново. В те времена на 

Западе наступил пик моды на мульти- 

медиа, и каждая крупная компьютер- 

ная компания считала своим долгом 

открыть подразделение с названием, 

оканчивающимся словом Interactive. 

Даже японцы интересовались истори- 

ей Московского Кремля. В фирме 
“Коминфо” очень гордятся контрактом 
с японской корпорацией МЕС. 

Заработанные на Западе деньги вкла- 
дывались в создание новых продуктов. А 
что касается России, то первым значи- 
мым событием на мультимедиа-рынке 
стала продажа московской компании 
Media Mechanics в апреле 1995 г. лицен- 
зии на издание “Петергофа”. Когда же 
стало ясно, что рынок вполне сформиро- 
вался (в середине 1996 г.), фирма “Ko- 
минфо” выпустила все свои продукты на 
компакт-дисках на русском языке. 

Дальше, как известно, отечественный 
мультимедиа-рынок рос как на дрож- 
жах. И пока он не был насыщен, разра- 
ботчики хороших программ процветали. 
Огромным успехом пользовался диск 
“Наутилус Помпилиус. Погружение”, о 
выходе которого было объявлено 2 авгу- 
ста 1996 г. Его общий тираж превысил 
15 тыс. экземпляров. Следует заметить, 


что этот диск до сих пор He устарел 
идейно и технологически. 

Осенью 1997 г. ситуация резко изме- 
нилась: число наименований отечествен- 
ных мультимедиа-дисков подскочило в 
несколько раз. Поскольку покупатель- 
ская способность столь резко увеличить- 
ся не могла, тиражи сократились. Потре- 
бителям было трудно сориентироваться 
в огромном ассортименте продукции. 
Мультимедиа-бизнес стал не столь при- 
быльным, как раньше. Тем не менее к 
началу 1998 г. общие поступления “Ко- 
минфо” от продаж в России намного 
превысили доходы от продаж на Западе. 
Объем отечественного рынка мультиме- 
диа-дисков и игр в 1997 г. в фирме “Ко- 
минфо” оценивают в 10—12 млн. долл. 

1998 год оказался сложным и тяже- 
лым, однако компания решила не ме- 
нять направление своей деятельности. 
Сегодня в “Коминфо” шестнадцать со- 
трудников, из них одиннадцать — разра- 
ботчики, причем костяк коллектива со- 
хранился с 1991 г. Фирма очень серьезно 
относится к своей репутации, не допус- 
кает выхода некачественной и плохо 
оформленной продукции. 

Из последних разработок “Коминфо” 
хочется отметить “Энциклопедию клас- 
сической музыки” и “Энциклопедию ис- 
тории России” (862—1917 годы). Эти 
диски, быть может, не столь прибыльны, 
как, скажем, “Наутилус Помпилиус”, но 
для тех молодых людей, которые кон- 
цертам и книгам предпочитают компью- 
тер, просто необходимы. 


“Кирилл 


и Мефодий" и NMG 


В отличие от фирмы “Коминфо”, бизнес 
которой постепенно рос вместе с рын- 
ком, компании “Кирилл и Мефодий” 
(www.km.ru) и New Media Generation 
(NMG, www.nmg.ru) были созданы Ha 
средства инвестора в середине 1995 г., 
когда отечественный мультимедиа-ры- 
нок уже стремительно развивался. Мы 
будем рассматривать эти компании вме- 
сте, поскольку разграничить их нелегко: 
“Кирилл и Мефодий” — чисто произ- 
водственная компания, она не занимает- 
ся сбытом продукции, а делает это через 
коммерческий отдел ММС. 

Целый год фирмы готовили выпуск 
первых программных продуктов, не афи- 
шируя свою деятельность. И вот, в нача- 
ле осени 1996 г. на Московской междуна- 
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лопедий “Кирилла и Мефодия” 





родной книжной ярмарке публике была 
продемонстрирована “Большая энцикло- 
педия Кирилла и Мефодия”. Для многих 
любителей мультимедиа она стала прият- 
ным сюрпризом. Столь больших проек- 
тов до этого не было. Следом вышла 
“Кулинарная энциклопедия Кирилла и 
Мефодия”. В начале же 1997 г. появи- 
лась “Энциклопедия здоровья Кирилла 
и Мефодия”. Выпуск этих продуктов со- 
провождался мощной рекламной кампа- 
нией, помогавшей не только компаниям 
ММС и “Кирилл и Мефодий”, но и всем 
остальным участникам быстрорастущего 
рынка. Главное, удалось убедить потре- 
бителя в том, что за высококачественные 
и информационно насыщенные мульти- 
медиа-продукты можно и стоит платить 
приличные деньги. 

Направлением своей деятельности 
фирмы “Кирилл и Мефодий” и ММС 
считают производство массовых дисков 
— справочных, обучающих, развиваю- 
щих и игровых. Было выпущено также 
несколько мультимедиа-альбомов куль- 
турно-исторической тематики, например 
“Шедевры музыки” и “Шедевры архи- 
тектуры”. Среди обучающих программ 
предпочтение отдавалось курсам анг- 
лийского языка (вышло четыре курса и 
словарь). Одни игры были разработаны 
собственными силами (“Морские леген- 
ды”, “Призрак старого парка”), другие 
локализованы и изданы по лицензии за- 
падных компаний (“Корабль похищен- 
ных душ”, “Звездный судья”). 

Как и следовало ожидать, “Большая 
энциклопедия Кирилла и Мефодия” 
пользуется неизменным успехом, посто- 
янно занимая одну из верхних строчек 
хит-парадов. Осенью 1997 г. вышла ее 
обновленная версия на двух СО-КОМ, а 
в 1998 г. — на четырех. Благодаря боль- 
шой популярности ряда программ и ши- 
рокому ассортименту дисков (сегодня их 
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насчитывается около 50 наименований) 
компании ММС и “Кирилл и Мефодий” 
стали самыми заметными фигурами на 
мультимедиа-рынке. 

15 октября 1997 г. было объявлено об 
открытии фирмы New Media Generation, 
Inc. (Сан-Франциско), которая занялась 
распространением мультимедиа-продук- 
ции компаний в США. Любопытно, что 
специальных версий дисков для зару- 
бежных рынков не создавалось. Все дет- 
ские интерактивные книжки ММС изна- 
чально сделаны четырехъязычными, а 
справочные и художественные издания 
всегда предназначались только для рус- 
скоязычного населения. 

Несмотря на внешнее сходство с кни- 
гоиздательской деятельностью, произ- 
водство мультимедиа-продукции суще- 
ствует совсем по другим законам. 
Затраты на создание программы на- 
много превышают стоимость ее тира- 
жирования. Неудивительно поэтому, 
что даже к началу 1998 г. компании 
NMG и “Кирилл и Мефодий” не оку- 
пили все вложения, хотя полностью пе- 
решли на финансирование новых про- 
ектов из собственной прибыли. 

Один из самых интересных таких про- 
ектов — Web-cepsep “Знания обо всем” 
(www.km.ru), содержащий Internet-Bep- 
сии энциклопедий компании “Кирилл и 
Мефодий”, словари, экономические и 
политические новости, странички для 
детей, а также множество другой полез- 
ной информации. 

Еще одна примечательная новинка — 
“Большая энциклопедия Кирилла и Ме- 
фодия 98” на диске DVD-ROM, которая 
должна появиться в продаже к тому мо- 
менту, когда вы прочтете эти строки. 
Приятно, что первый отечественный 
мультимедиа-продукт Ha DVD-ROM — 
не дань моде, а насущная необходи- 
мость, ведь с четырьмя СО-КОМ рабо- 
тать не очень-то удобно. 

ЖЖ 

Успех фирмы “Коминфо”, по крайней 
мере на начальном этапе, можно объяс- 
нить цепью счастливых случайностей, а 
успех компаний ММС и “Кирилл и Ме- 
фодий” считать результатом воплоще- 
ния заранее продуманного маркетинго- 
вого плана. Важно другое: обе компании 
продемонстрировали перспективность 
отечественного мультимедиа-рынка, по- 
казали, что в России можно не только 
продавать чужие продукты, но и разра- 
батывать собственные. 
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между небом и землей 
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азвание диска, “Между Небом и Землей”, на 
мой взгляд, очень точно отражает теперешнее 
состояние группы “Крематорий”. Она уже не 
так популярна, как в 80-е и начале 90-х, но 
еще не успела стать легендарной. 

TeM не менее песни группы у всех на слуху. Их поют в 
походах, они звучат на школьных и студенческих вечерах. 
Хотя многие и считают, что пик популярности “Кремато- 
рия” уже позади, поклонников у этой уже не юной коман- 
ды предостаточно. Причем фанатов можно встретить как 
на молодежных тусовках, так и среди людей старшего по- 
коления. 

Примерно полтора года назад фирма “Акелла”, студия 
MOROZ Records и сами музыканты решили к 15-летию 
группы подготовить для ее фанатов приятный сюрприз — 
мультимедиа-энциклопедию. Целый год шла работа и, нако- 
нец, 23 августа нынешнего года перед началом концерта 
“Крематория” в московском ДК “Меридиан” энциклопедия 
была представлена широкой публике. 

Информации, собранной разработчиками, хватило на 
два CD-ROM. На них есть все, что хотел бы иметь настоя- 
щий фанат: историю группы, автобиографию каждого му- 
зыканта, огромное число фотографий. Но, разумеется, са- 
мое ценное для поклонника группы — ее музыка. И здесь 
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Песни можно слушать как подряд, по альбомам, так и в произвольном по- 
рядке. Для этого предусмотрен режим “сборник” 
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творение фирмы “Акел- 
ла” просто превосходит 
все ожидания. Во-пер- 
вых, на дисках записаны 
все шестнадцать альбо- 
мов группы, вышедших к 
моменту подготовки 
программы. Качество 
звучания — почти как 
на звуковом компакт- 
диске. Во-вторых, приве- 
дены тексты и аккорды 
всех песен, и их легко 
распечатать на принтере 
одним щелчком мыши. 
В-третьих, один из дис- 
ков целиком заполнен 
видеоклипами группы, 
среди которых есть даже 
фрагменты из фильма 
“Гончие псы”. И в-чет- 
вертых, поклонники 
“Крематория” получили 
возможность познако- 
миться с альбомом “Ре- 
квием для всадника без 
головы” (на момент вы- 
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Врата в “Крематорий” выполнены в духе адсреализма (адского реализма) 
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| Между Небом и Землей 
_ ЖЖАХХ 


Музыкальная энциклопедия 
0 творчестве рок-группы 


_ “Крематорий” 


ДОСТОИНСТВА: Огромный объем 
формации; содержит записи 


альбомов, вышедших до осени 


‚ этого года; хорошее качество 
‚ звука; множество видеоклипов; 
оригинальный интерфейс; еди- 
ный стиль; огромное количество 


перекрестных ссылок 


НЕДОСТАТКИ: Медлительность про- 


граммы; бедный комплект 


ИН- | 
всех 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор = 
Pentium-133, 16-Мбайт ОЗУ, нако-_ 
‚ питель CD-ROM с восьмикратной 


_ скоростью, графическая плата с | 


1-Мбайт памятью, звуковая плата, 


система Windows 95 
ЦЕНА: 21 ДОЛЛ. 


“Акелла”, тел.: (095) 742-4018, 


www.akella.com 


хода программы еще He выпущен- 
ным): в энциклопедии есть из него 
три песни. 

Установка энциклопедии не вызо- 
вет затруднений даже у начинающего 
пользователя, а интерфейс программы 
прост и оригинален. Все картинки, 
появляющиеся на экране, выполнены 
в ‘крематорском” стиле (летающие 
слоны, всяческие земные и небесные 
обитатели, вампиры-жучки и прочие 
приятные создания). 

Фрагменты фонового изображения 
служат элементами управления, их нуж- 
но внимательно исследовать, чтобы не пропустить какую-ли- 
бо важную ссылку. K счастью, ссылки отличаются от прочих 
деталей изображения тем, что при наведении на них указате- 
ля картинка “оживает”. Художники потрудились на славу: за- 
бавные анимации хочется смотреть снова и снова. На некото- 
рых экранах вы найдете подсказки о назначении той или иной 
кнопки. И на всех экранах непременно 
изображена кружка пива. Эта кружка 
вызывает подсказку, которая пригодит- 
ся, если вы умудритесь заблудиться в 
одном из шести главных разделов эн- 
циклопедии: “Видео”, “Музыка”, “Хро- 
ника” (история группы в хронологиче- 
ском порядке), “Книга”, “Пиплы” 
(подробно о каждом из мемберов груп- 
пы) и “Фотографии”. 

Надо сказать, что деление на разде- 
лы представляется весьма условным, 
поскольку ссылки все время перебра- 
сывают вас из одного в другой. На- 
пример, можно начать с чтения книги, 
затем, увлекшись, оказаться в хронологии, посмотреть не- 
сколько фотографий, прослушать пару песен и попробовать 
воспроизвести их на гитаре, а затем — неожиданно для себя 
— вернуться к чтению книги. 


терного видео невысок 


Fale 


тогда, в основном, Ha английском. 
тексты, в большинстве своем, не имели 
смысла, так как состояли из случайного 
набора иностранных фраз. Но для игры на 
школьных танцах - а иных площадок пока еще 
не было - этого вполне хватало. Все равно слов 
никто не слушал. Да и аппаратура оставляла 
желать до такой степени, что рассльшшать 
невозможно было даже междометия. Тем не 
менее, начинающая группа приобрела первых 

‚ поклонников, - ими стали местные хулиганы и 
девочки из параллельных классов 

Начались репетиции по и записи 
ва бытовых магнитофонах У Севастьяновых и 
Григорянов были практически опинаковые 
“грюндики“, так что эти два дома страдали от. 
’’ гениальности потомков больше всего 


“Книга” — это не просто раздел энциклопедии. Это настоящее литератур- 
ное произведение об истории “Крематория” с оглавлением, иллюстрация- 
ми и словарем 





K сожалению, нынешний уровень развития | компью- 





Во время странствий вам постоянно будут встре- 
чаться забавные мультипликационные персонажи 








Главный недостаток программы — 
ее крайняя медлительность. Несмот- 
ря на то что создатели диска наме- 
ренно отказались от использования 
трехмерной графики, при переходе 
от одного раздела к другому про- 
грамма “тормозит” не хуже некото- 
рых самых “навороченных” игр. Так 
что, прежде чем купить энциклопе- 
дию, подумайте, а не потратить ли 
сначала некоторую сумму на модер- 
низацию компьютера. 

Еще одним недостатком можно счи- 
тать бедность комплекта. В большой 
красочной коробке нет ничего кроме двух дисков. Фанатов 
такой группы, как “Крематорий”, можно было бы порадо- 
вать уменьшенной моделью крематория, значками, майками 
или, по крайней мере, плакатом с изображением кумиров. 
Понятно, что издатели старались снизить стоимость энцик- 
лопедии, но иногда хочется получить нечто большее, чем 


просто программный продукт. 
kk 


4 
é Думаю тем He менее, что эти недос- 
татки не окажут существенного влия- 
ния как на мнение тех, кто уже давно 
ценит творчество “Крематория”, так 
и на мнение новых поклонников груп- 
пы. Ведь “Между Небом и Землей” — 
это информативный, со вкусом сде- 
ланный программный продукт, вы- 
держанный в едином стиле. K тому 
же кроме шестнадцати полных альбо- 
мов группы на дисках вы найдете 
множество видеоклипов (последние, 
правда, не очень хорошего качества, 
но это беда всего современного компьютерного видео). 
Поклонникам “Крематория” следует купить энциклопе- 
дию даже из соображений экономии — кассеты с альбома- 


ми обойдутся дороже. GW) 


А. м. 
WAKAO крана, а. лично коумлиолминыя 
/ seo een vw bmn 


Один из самых ценных разделов энциклопедии — “Пиплы”. В нем можно 
прочесть о любимых тостах, напитках, музыке и даже о любимых женщи- 
нах музыкантов 
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звезды 





становятся ближе 


ремя от времени в газетах 
появляются сообщения о 
пролетающих мимо Земли 
астероидах и кометах, 00 
образовании сверхновых 





звезд, о затмениях и соединениях 
планет. Жаль только, что увидеть все 
эти интересные объекты и явления 

удается редко. Причин тут много: ме- 


CATSE KS 
tree [35 | 





Kein Hh МАО Оея 371016. 


Впечатляет? Вид космоса в RedShift вполне pea- 
листичен 


стоположение, погода, отсутствие 
подходящего телескопа, невозмож- 
ность приехать в нужное место и, на- 
верное, главное — слишком малая 
продолжительность человеческой жиз- 
ни. Ведь самые интересные процессы 
разворачиваются во Вселенной на 
протяжении тысяч и даже миллионов 
лет. Не расстраивайтесь, выход из это- 
го печального положения есть. Его на- 
шли талантливые сотрудники британ- 
ской компании Maris Multimedia: они 
занесли в программу данные почти 060 
всех известных космических объектах, 
смоделировали их движение и дали 
пользователю возможность все это на- 
блюдать на экране компьютера. “На- 
стольным планетарием” Вед ВИ" этой 
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Илья Литош 
компании пользуются многие любите- 
ли астрономии и даже профессионалы. 
В этом году вышла его третья версия, 
у нас в стране ее издала московская 
фирма “Новый диск”. 

Вместо толстого руководства поль- 
зователя в большой красивой коробке 
с диском вы найдете листок с описани- 
ем процедур установки и запуска. И 
хотя справочная система программы 
удобна, понятна и подробна, все же 
многие предпочитают пользоваться 
печатным руководством. Тем более 
что в RedShift 3 очень мно- 
го разнообразных функций 
и возможностей. Впрочем, 
начать работать с програм- 
мой несложно. 

Первым делом нужно указать время 
наблюдения и ваши координаты. Вы 
можете “находиться” практически на 
всех объектах Солнечной системы 
(включая некоторые космические ап- 
параты), их орбитах или “зависнуть” 
возле поверхности. Задать свое поло- 
жение на поверхности можно тремя 
способами: с помощью трехмерного 


fi 


: 








Рассказы о Всеяенной: Жизнь звезд 


Жизнь WOU 





< 95 


“Рассказы о Вселенной” красочны и интересны 


изображения планеты или спутника, 
указав цифрами долготу и широту или 
выбрав название конкрет- 


AS м ного места (город, место 


о EE 
у счик & > 


посадки какого-либо аппа- 
pata, кратер ит. д.). Время 
задается в интервале от 
4713 г. до н. э. до 9999 год н. э. 

Оказавшись в нужное время в нуж- 
ном месте (в программе это сделать 
куда проще, чем в жизни), вы можете 
насладиться видом звездного неба и 
приступить к его изучению. Програм- 
ма позволяет свободно вращаться во- 
круг точки наблюдения, удалять и при- 
ближать объекты (при этом, как в 
настоящем телескопе, становятся вид- 
ны новые звезды, туманности ит. п.). 
Задав шаг изменения времени, вы под- 
берете наиболее удобный режим для 
наблюдения движения небесных тел и 
астрономических явлений. Вид неба и 
космических объектов легко изменить 
с помощью гибкой системы фильтров. 
Думаю, разнообразными режимами 
наблюдения в RedShift 3 будет доволен 
самый взыскательный пользователь. 

В общей сложности вы сможете на- 
блюдать около 7000 астероидов, 1500 
комет, более миллиона далеких объек- 


тов, несколько десятков космических 
аппаратов, все известные планеты и 
спутники Солнечной системы. Как 
утверждают разработчики, информа- 
ция взята из авторитетных астроно- 
мических каталогов и других досто- 
верных источников. Получить данные 
об объекте можно, щелкнув на нем 
или воспользовавшись системой по- 
иска. В открывшемся окне вы найде- 
те интерактивные таблицы (таблица 
видимости, эфемериды и др.), изобра- 
жения траекторий, различные число- 
вые данные и диаграммы для их на- 
глядной иллюстрации. Удобно, что 
все эти сведения всегда под рукой: не 
нужно просматривать кучу каталогов 
и другой литературы, делать вычис- 
ления. Информацию о недавно от- 
крытых небесных телах пользователь 
может сам ввести в программу или 
загрузить с Web-cepsBepa Maris Multi- 
media (www.maris.com). На этом же 
сервере находятся космические ново- 
сти и файлы, которые настроят про- 
грамму для наблюдения за самыми 
интересными явлениями. 

Положения космических тел вы- 
числяются в реальном времени ис 
высокой точностью, которую авторы 
предлагают проверить путем воспро- 
изведения исторических событий, та- 


RedShift 3 


Kk kkk 
Настольный планетарий 
ДОСТОИНСТВА: ВЫСОКая ТОЧНОСТЬ 
вычислений; реалистичная графика; 
полная, подробная и легкодоступная 
информация; множество полезных 
функций и возможностей; обновление 
через Internet, полезна любителям и 
профессионалам 

НЕДОСТАТКИ: Нет руководства пользова- 

‚ теля; встречаются опечатки и ошибки в 
_ тексте 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
tium-90, 16 Мбайт ОЗУ, графический 

‚ контроллер SVGA с 1-Мбайт видеопа- 

‚ мятью, накопитель CD-ROM с четырех- 
кратной скоростью, система Windows 
95 или МТ 

ЦЕНА: 32 ДОЛЛ. 

‚ “Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
www.nd.ru 
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Информация для астрономов в полном и удоб- 
ном виде 


ких, как затмение Солнца во времена 
похода князя Игоря или соединение 
планет, от которого ведется времяис- 
числение в Китае. Звездное небо в 
Кеа Ши очень похоже на настоящее 
(пока вы не поработаете с фильтра- 
ми), яркость звезд зависит от их звезд- 
ной величины. Рассматривая вблизи 
планеты и некоторые спутники, вы 
увидите объекты на их поверхности 
(если существуют соответствующие 
карты, конечно). 

Программа использует богатую цве- 
товую палитру, так что графический 
контроллер компьютера должен ото- 
бражать как минимум 52 тысячи цве- 
товых оттенков. Кстати, о системных 
требованиях: по данным авторов, диск 
будет работать на компьютере с про- 
цессором 486, но только не все воз- 
можности будут доступны. 

Новичкам в астрономии обязательно 
понравится раздел “Звездные путеше- 
ствия”. В нем показывают Солнечную 
систему, планеты, звезды и созвездия, 
“катают” на кометах и космических ко- 
раблях. В первых путешествиях, со- 
бранных в разделе “Основы”, текст чи- 
тает диктор, при просмотре остальных 
это придется делать самому. Очень ин- 
тересны и увлекательны “Рассказы о 
Вселенной” — десять впечатляющих 
анимационных фильмов о развитии 
Вселенной, эволюции звезд и Солнеч- 
ной системы, есть даже кое-что об 
инопланетянах. 

В “Фотогалерее” собрано множест- 
во интересных фотографий с подроб- 
ными пояснениями. О самых “выдаю- 
щихся” небесных телах во Вселенной 
вам поведает раздел “Рекордсмены”. 
А астрономический словарь можно 
использовать вместо учебника: поми- 
мо терминов, сокращений и некоторых 
таблиц в нем описаны различные объ- 
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Астрономический календарь не только дает 
даты, но и объясняет суть событий 


екты, приведены фотографии и иллю- 
страции, а также информация общего 
характера (например, о магнитосфе- 
ре). Удобно, что термины в выводимых 
программой Кеа ШИ 3 сообщениях 
оформлены как гиперссылки на сло- 
варные статьи. И любителям, и про- 
фессионалам будет полезен астроно- 
мический календарь, выводящий на 
экран список астрономических собы- 
THU, наблюдаемых из заданного места, 
на месяц вперед. Программа также 
вычисляет даты затмений и соедине- 
ний планет. Практически любую ин- 
формацию можно распечатать, а 
звездное небо и текст еще и скопиро- 
вать в Буфер обмена. 

К сожалению, локализация диска 
была сделана неаккуратно. Кое-где 
встречаются опечатки, а в описании 
одного из звездных путешествий чи- 
таем: “В период лунного затмения на- 
блюдатель на Луне увидит затмение 
Солнца Луной”. Надеюсь, числовые 
данные при локализации не постра- 
дали. А руководство пользователя, 
как выяснилось, компания “Новый 
диск” просто не стала издавать — в 
английской версии оно есть, о чем 
свидетельствует картинка на страни- 
цах помощи. 

Мы уже писали о симуляторе кос- 
мической станции компании Maris 
Multimedia (см. “Компьютер и мы”, 
№ 9/98, с. 56). Диск RedShift 3 можно 
назвать симулятором Солнечной сис- 
темы, да и всей Вселенной. Это дей- 
ствительно уникальная программа. 
Она пригодится всем, кто имеет ка- 
кое-либо отношение к астрономии: от 
школьников до профессоров. Обу- 
чаться астрономии с этим диском — 
одно удовольствие. Так что если вас 
хоть немного тянет к звездам, купите 
RedShift 3 — не пожалеете. (i) 
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Виртуальное! 
королевство Принца 








то время как российские 
музыканты только начина- 
ют осваивать виртуальную 
реальность, большинство 
зарубежных звезд давно 





ориентируются в ней вполне свободно. 
Благодаря московской фирме “Соф- 
тел” к их виртуальным мирам могут 
приобщиться и российские пользовате- 
ли. О локализованном и изданном этой 
фирмой компакт-диске “Боб Дилан. 
Интерактивное шоссе 61” мы уже пи- 





Roy № 


Когда устанете, можете посидеть у камина 


сали (см. “Компьютер и мы”, № 7/98, 
с. 55). Сегодня же мы познакомим вас 
еще с одним продуктом американской 
компании Graphics Zone — “Тот, кто 
называл себя Принц”. 

Этот диск содержит не шесть, как 
“Интерактивное шоссе”, а всего одну 
трехмерную “бродилку”, но зато какую! 
Благодаря сложному лабиринту, увле- 
кательному сюжету и интересным игро- 
вым элементам она очень похожа на 
приключенческую игру — нечто вроде 
Myst. Вы путешествуете на летающей 
машине времени. С любопытством ис- 
следовав будущее, вы уже собрались 
возвращаться, но тут неожиданно в ма- 
шине что-то ломается. Пока вы ищете 
красную кнопку, чтобы срочно ката- 
пультироваться, аппарат благополучно 
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приземляется неподалеку от большого 
дворца (названного в файле README 
“игровой зоной”). Здесь-то и начинает- 
ся самое интересное. Чтобы вернуться 
домой, вам придется исследовать вир- 
туальный мир Принца и решить не- 
сколько несложных головоломок. 

За время путешествия вы просмотри- 
те видеоклипы (четыре полнометраж- 
ных и тридцать один короткометраж- 
ный) и анимированные фрагменты, 
послушаете музыку, пообщаетесь с 
друзьями и знакомыми Принца, во 
всех подробностях разглядите фотогра- 
фии и плакаты в галереях. Вы опробуе- 
те такие интересные устройства, как 
“Фанкиока” (караоке-автомат с запи- 
сью песни “Kiss”) и “Миксолятор” (по- 
зволяет экспериментировать со звуча- 
нием песен), выступите в качестве 
ди-джея. В библиотеке вы найдете фо- 
тоальбом, а в нем любопытные фото- 
графии и обложки альбомов с поясне- 
ниями. В общем, интересного хватает, 
вот только маловато фактов из жизни 
и творчества певца. 


Тот, кто называл себя Принц 
kkk 
‚ Виртуальный мир музыканта 
достоинства: прекрасная трехмерная rpa- 
фика; много музыки и видеоклипов 
® НЕДОСТАТКИ: Мало фактографической ин- 
‚ формации; нет текстов песен; недорабо- 
тан интерфейс 
| СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 486, 8- 
‚ Мбайт ОЗУ, накопитель CD-ROM с четы- 
рехкратной скоростью, графическая пла- 
‚ та SVGA с 1-Мбайт видеопамятью, 
система Windows 95 или Windows МТ 4.0 
ЦЕНА: 15 ДОЛЛ. | | 
“Софтел”, тел.: (095) 386-4456 








В “Интерактивном шоссе” кроме 
“бродилок” есть немало других полез- 
ных вещей, в том числе лента време- 
ни, выдержки из публикаций в прессе 
и тексты песен. Здесь же, к сожале- 
нию, ничего подобного не предусмот- 
рено, наверное, из-за недостатка мес- 
та на диске. Интерфейс улучшен 
незначительно — появился пульт 





Поближе познакомиться с Принцем поможет 
фотоальбом 


управления, с помощью которого 
можно выйти из программы и посмот- 
реть подсказки (касающиеся работы с 
программой и прохождения игры). 
Увы, при выводе подсказки программа 
иногда зависает. Удивляет и процеду- 
ра установки. Вы вставляете диск, не- 
сколько секунд смотрите на слова 
“Ждите. Идет установка...” и все. Ни- 
каких вопросов или сообщений о дис- 
ках и каталогах для записи файлов 
программа не выдает. К. счастью, пре- 
дусмотрен деинсталлятор, но и в нем 
ни на какие вопросы пользователю от- 
ветить не предлагается. 

Путешествие по виртуальному миру 
любимого исполнителя — очень увле- 
кательное занятие, тем более что этот 
мир очень красив. Недостатки диска, 
конечно же, не испортят настроение 
истинных поклонников Принца, а 
встроенные игры помогут остальным 
лучше познакомиться с творчеством 
музыканта. #9 
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туля - дура, 


штык — молодец! 





б оружии в последнее вре- 
мя очень много пишут 
буквально все газеты и 
журналы. Похищение, 
контрабанда, незаконное 
применение... Не остались в стороне и 
издатели мультимедиа-дисков: словно 








Илья Литош 
го). Вступительные статьи к разделам 
посвящены особенностям данного вида 
оружия и его истории. Дается подроб- 
ное описание и по две фотографии каж- 
дого образца. В некоторых статьях для 
большей наглядности приведены произ- 
ведения живописи или анимационные 








сговорившись, они выпускают "7 
один за другим посвященные 
оружию диски, все по-своему 


buy 


интересные. Программы эти предназна- 


чены не для работников милиции или 
членов преступных группировок, а для 
любителей и коллекционеров оружия. Я 
расскажу 00 энциклопедии-определите- 
ле “Русское холодное оружие и штыки”, 
разработанной петербургской фирмой 
“Спаэро” на основе коллекции Военно- 
исторического музея артиллерии, инже- 
нерных войск и войск связи. 
Энциклопедия содержит информа- 
цию об оружии, выпускавшемся серий- 
но начиная с ХУШ века. Всего пред- 
ставлено около 100 образцов штыков и 


200 образцов другого холодного оружия. 


Дореволюционное оружие поделено на 
несколько видов: шпаги, сабли, тесаки, 
кортики, наградное и т. д. Каждому из 
них посвящен отдельный раздел. В осо- 
бую категорию выделены штыки, ору- 
жие изготовленное после революции 
(его разновидностей не слишком мно- 


РУССКОЕ ХОЛОДНОЕ ОРУЖИЕ НАЧАЛА ХУ! ВЕКА - 1917 г. 
НОЖИ И КИНЖАЛЫ 


У современных казаков кинжалы не такие красивые 








г „| ролики, иллюстрирующие 
| правила ношения и при- 
| менения оружия. 

Еще в энциклопедии имеется боль- 
шая и интересная подборка оружей- 
ных клейм, карта с указанием мест 
расположения дореволюционных ору- 
жейных фабрик и заводов, дается 
классификация, а также подробное 
описание деталей и элементов ору- 
жия. Нужный материал легко найти с 
помощью древовидного оглавления. В 
специальном разделе “Хронология” 
статьи сгруппированы по временным 
промежуткам. Незнакомые термины 
объясняются в словаре. 

Текст статей появляется на неболь- 
шом поле, но если перейти в режим “ра- 
бота с текстом”, он будет выведен на 
весь экран, причем вы сможете изме- 
нить размер шрифта, отправить статью 
в Буфер обмена или распечатать ее. K 
сожалению, очень редко встречаются 
гипертекстовые ссылки, хотя порой они 
просто необходимы. 


Ln tere tre metho оне 


[ РУССКОЕ ХОЛОДНОЕ ОРУЖИЕ И ШТЫКИ 


ОПИСАНИЕ 


ДЕТАЛИ ЭФЕСА 


Головка 
Планка 
Дужка 
Рукоять 
Расширение 
планки 
Втулка 

Щ итик 
Перекрестье 


Комец 
крестовины fi 





Внимательно изучите детали 








Звуковое оформление программы 
поражает своей простотой: каждые 
десять секунд повторяется один и тот 
же короткий фрагмент марша. Отклю- 
чать звук мне приходилось неодно- 
кратно, ведь OH возобновляет- fi 
ся при любом щелчке мышью 
вне окна программы. Еще од- 
но неудобство: оформление 
программы таково, что иллю- 
страция иногда перекрывает 
названия статей, из-за чего 
приходится часто пользоваться 
горизонтальной прокруткой. 
Но в остальном с энциклопе- 
дией работать удобно. 

Адресован диск “Русское хо- 
лодное оружие и штыки” в 
первую очередь коллекционе- 
рам, любителям, историкам — 
всем тем, кто интересуется 
этими видами оружия. На пер- 
вый взгляд, ему недостает ши- 
роты охвата темы, выстроенно- 
го сюжета и художественного 
наполнения. Однако энцикло- 
педия-определитель, наверное, 
должна быть деловой. @9 
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Будьте | 
здоровы! \ 


С детства нас учили: одежду 





<i Dis 


For Windows 





надо беречь снову, честь — смолоду. 


А здоровье? 





Юрий Якубов 
го (как, впрочем, и денег) 
никогда не бывает много, и 
заботиться о нем нужно 
всегда. С этим, думаю, со- 
гласится каждый. Только 
вот как это делать? Ведь большинство 
из нас мало что смыслит в медицине. 
А знаете, где непрофессионалы могут 
найти ответы на свои вопросы? В 
мультимедийной “Энциклопедии здо- 
ровья Кирилла и Мефодия 98”. 

В ней собраны более 7000 тысяч ста- 
тей, около 2000 красочных иллюстра- 
ций, сотни видео- и анимированных 
фрагментов, трехмерные анатомиче- 
ские модели, интерактивные тесты и 
увлекательные викторины. Просто не 
верится, что все это может уместиться 
на одном компакт-диске. Как спра- 
виться с целым океаном информации? 
Не волнуйтесь, создатели энциклопе- 
дии обо всем позаботились. Однако 
рассмотрим все по порядку. 

Процедуру установки своих продук- 
тов компания “Кирилл и Мефодий” 
давно уже довела до совершенства, о 
чем мы не раз писали. А в этой про- 


утилита деинсталляции. Нако- # 
нец-то разработчики позаботи- ^“ 
лись о неискушенных пользова- ^ 
телях. ! 
Тот, кто уже знаком с “Боль- 
шой SEU BONEER: “Энцик- 
лопедией кино” или другими 
справочными дисками “Кирилла и 
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грамме вас порадует долгожданная =”, 





“ane Здоровья Кирилла и Мефодия 98 


| bd Энциклоге 
Г. 


= Craton 


a Медиа-каталог 


{1} Викторины 

‚ + Игры и интерактивные 
$ эпизоды 

$ Это любопытно 


© Nowoun 


> © програмые 


% Выход в Интернет 





pene 


Титульный лист “Энциклопедии здоровья” 


Мефодия” 1998 года выпуска, несо- 
мненно, заметит сходство их интерфей- 
сов. Панель инструментов с функцио- 
нальными кнопками всегда находится в 
верхней части экрана. В строке под- 
сказки над панелью указывается, для 
чего предназначена та или иная кноп- 
ка. Максимальный размер окон про- 
граммы ограничивается только разре- 
шением монитора. Благодаря 
одинаковому интерфейсу все новые 
продукты этой компании выглядят как 
старые знакомые. 

Из Главного меню программы, кото- 
рое авторы назвали Титульным листом, 
вы легко попадете во все разделы эн- 
циклопедии. Центральное место среди 

них по праву занимает раздел “Ста- 
* тьи”, а своеобразным “спасатель- 

_ ным кругом” в путешествии по не- 
му послужит мощная и удобная 
система поиска и навигации. 

Какая тема вас интересует? 

’ Анатомия, физиология, нетради- 
> ционная медицина, сексуальные 
отношения, питание, гигиена или 


что-либо другое? Каждый найдет He- 
мало интересного для себя — и 
школьник, и взрослый человек. В 
верхней части экрана на панели инст- 
рументов находим функциональную 
кнопку “Содержание” и щелкаем на 
ней мышью. Появляется список ос- 
новных тем энциклопедии, выполнен- 
ный в виде “дерева”, такого же, как 
выводится в Проводнике системы 
Windows 95 для отображения содер- 
жимого каталогов. Дальше все при- 
вычно и просто. Последовательно “уг- 
лубляемся” в выбранную тему и легко 
находим название нужной статьи. 


Содержание 


Неотложная помощь 
Анатомия и Физиология человека 
Традиционная медицина 
Мать и дитя 
Сексчальная жизнь 
Питание 
Здоровый образ жизни 
Нетрадиционная медицина 
[=] Косметология 

Уход за кожей 

[=] Yxoa за волосами 

Е Строение волос 


Типы: волос) 


FF CBEPHYTb BCE ©. 


В этом окне ведется поиск статей по тематиче- 
скому признаку 


Еще один щелчок — появляется текст 
статьи с удобными линейками про- 
крутки. Впрочем, не только текст, 
ведь к статьям есть видеозаписи, ил- 
люстрации, анимационные фильмы, 
таблицы и даже интерактивные тесты. 
Некоторые анимационные фильмы 
озвучены дикторами. В тексте статьи 
синим цветом отмечены гипертексто- 
вые переходы к другим статьям. Что- 
бы вернуться назад, достаточно щелк- 
нуть мышью на кнопке “Предыдущая 
статья истории просмотра”. 

Самый зрелищный раздел энцикло- 
педии это “Медиа-каталог”. В нем 
можно, не открывая сами статьи, 
просмотреть все относящиеся к ним 
иллюстрации, таблицы, трехмерные 
модели, анимационные фильмы и ви- 
деозаписи. Кнопка “Просмотр” — 
мечта ленивого: нажмите ее, и про- 
грамма начнет последовательно де- 
монстрировать содержимое медиа- 
каталога. Если же вас что-нибудь 
заинтересует и вы захотите получить 
более полную информацию об объек- 
те, воспользуйтесь кнопкой “Переход 
в статью”. 


a КА 
Косметология. Мужские 
проблемы. 


Как лучше бриться 


© приборы ‘утреннего туалета 


Бритье может производиться с помощью 
электрических и безопасных бритв. 








При выполнении бритья нужно помнить, 
что волосы головы растут не 
перпендикулярно коже — они наклонены 
к ней под различными углами, Причем на 
каждом участке волосяного покрова 
основная масса волос наклонена, как 
правило, в одну сторону, Бритье волос 
проводят в два приема: вначале по 
направлению роста волос, затем против 





Окно статьи - основное в энциклопедии 


Для тех, кто следит за своим весом, 
в разделе “Игры и интерактивные эпи- 
зоды” приведен тест, позволяющий 
проанализировать свой суточный ра- 
цион и оценить его калорийность, ко- 
личество потребляемых белков, жи- 
ров, углеводов. Из другого теста, 
добросовестно ответив на 57 вопро- 
сов, вы узнаете, насколько ваш орга- 
низм обеспечен витаминами и мине- 
ральными веществами. Игр на диске 
две: “Собери модель черепа” и “Собе- 
ри модель скелета”. Я сделал и то и 
другое, но, честно говоря, никакого 
удовольствия не испытал. 

Щелкните мышью на строчке с над- 
писью “Это любопытно”, и откроется 
перечень интересных фактов и собы- 
тий. Вы узнаете, кто самый высокий 
человек на Земле и самый низкий, са- 
мый тяжелый и самый чихающий. Да- 
да, именно так. Двенадцатилетняя 
Данна Гриффитс чихала непрерывно 
аж 977 дней, чуть ли не в пять раз пре- 
взойдя предыдущий рекорд. 

Очень интересен раздел “Виктори- 
на”. Можно отвечать на вопросы по 
отдельным темам или по всему мате- 
риалу энциклопедии. Каждый раз вам 
предлагается ответить на восемь про- 
извольно выбранных вопросов. Про- 
верьте себя: не случится ничего 


Название медиа-объекжта 
Слайды и 


Список медиа - обьектов i aig 


Банные процедуры 

Баня по-японски 

БАРАЛГИН 

Барбарис обыкновенный 
Барьер между кровью и альве 
Баскетбол 

БАТРАФЕН 

БАТРАФЕН (BATRAFEN) (НОЕ 
БАТРАФЕН лак для ногтей 
Бег 


Таблицы и 


Бег на четвереньках 


Коппичество 
иллюстраций: 2375 








ПЕРЕХОД 8 СТАТЬЮ 


Иллюстрацию можно увеличить, но нельзя 
распечатать 
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страшного, если ошибетесь, ведь это 
игра, а не экзамены в ГАИ. Всегда 
можно прямо из окна викторины пе- 
рейти в соответствующую статью и уз- 
нать правильный ответ. 

А может, у вас есть конкретные во- 
просы, касающиеся собственного здо- 
ровья? В этом случае сразу нажимайте 
на кнопку “Поисковая система”. Рабо- 
ту этой системы я проверял, в прямом 
смысле, на собственной шкуре. Одна- 
жды утром я неловко наклонился и... 
выпрямился уже с огромным трудом. 
Позвоночник напоминал о себе при 
каждом движении. И как только я 





смог устроиться перед компьютером, 
тут же пожаловался ему, набрав в 
окошке контекстного поиска: “Болит 
спина”. В ответ — ничего! Следую- 
щую жалобу написал уже в телеграф- 
ном стиле: “Боли спине”. Есть! Про- 
грамма предлагает 30 статей, 
содержащих эти два слова. Найти свой 
случай и получить совет, что делать 
дальше, было, как говорится, делом 
техники. 

Прекрасно, что можно просто опи- 
сать признаки своей болезни и полу- 
чить правильный диагноз. Но если вы 
не сможете точно сформулировать за- 
прос, программа останется глуха к ва- 
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Результаты теста : 


1. обеспеченность магнием 

2. обеспеченность калием 

3. обеспеченность железом 

4. обеспеченность кальцием 

5. обеспеченность витамином А и бета-каро’ 
6. обеспеченность витаминами группы В 

7. обеспеченность витамином С 

8. обеспеченность витамином D 

9. обеспеченность витамином Е 


Проверьте: может, вам не хватает железа? _ 


шим бедам. Решение очевидно, здесь 
нужен промежуточный интеллекту- 
альный модуль, который должен взять 
на себя функции посредника между 
человеческим языком и компьютер- 
ным. Я не фантазирую, а имею в виду 
вполне конкретные вещи, уже нашед- 
шие применение во многих програм- 
мах — морфологический модуль со 
словарем “Орфо” или поисковую сис- 
тему Япдех CD, которые позволяют 
найти статьи, включающие в себя все 
словоформы заданных слов. Конечно, 
в этом случае вместо 30 статей компь- 
ютер нашел бы в два-три раза больше, 
но ведь и условия поиска тоже можно 
ужесточить. 





Найдите носовую кость 


Если честно, я не любитель таких игр 


С удовольствием сообщаю, что в мо- 
ем случае рекомендованные энцикло- 
педией лекарственные средства и ком- 
плекс физических упражнений 
полностью совпали с советами врачей 
и даже оказались более подробными. 
Хотя чему тут удивляться, в подготов- 
ке информации для программы участ- 
вовали известные ученые и лучшие 
врачи московских клиник. Загляните в 
раздел “О программе” и по титулам 
авторов научных статей поймете, что 
любой больной может только мечтать 
о таком консилиуме. 

Часто используемые статьи энцик- 
лопедии можно пометить закладками 


38 


® КОМПЬЮТЕР И МЫ ® ДЕКАБРЬ 1998 





— создать персональный перечень 
статей, чтобы обращаться к ним, ми- 
нуя общий список. Кроме того, при 
выходе из энциклопедии программа 
записывает на диск все ваши дейст- 
вия, так что вы можете быстро вер- 
нуться к ранее просмотренной ста- 
Tbe, используя окошко “История 
просмотра”. 

Прекрасно чувствуя специфику те- 
мы и то, какая разношерстная аудито- 
рия будет пользоваться энциклопеди- 
ей, разработчики включили в нее 
словарь терминов. Когда в тексте вы 
встретите слово, выделенное фиолето- 
вым цветом, щелкните на нем мышью 
— появится экран с пояснением этого 
термина. 

Окошко “Настройки энциклопедии” 
я открыл, чтобы отключить вводную 
заставку, начинающуюся с демонстра- 
ции черепа. На месте авторов я бы по- 
искал более приятный объект для пре- 
зентации своего творения. Кроме того, 
в “Настройках” можно включать и вы- 
ключать звук (но не регулировать его 
громкость), изменять размер шрифта, 
фиксировать расположение окон про- 
граммы на экране. 

Тексты статей легко распечатать 
или копировать в Буфер обмена. Жаль 
только, что не предусмотрены функ- 
ции печати и копирования иллюстра- 
ций и таблиц. 

На втором компакт-диске энцикло- 
педии представлено видеоприложе- 
ние “Комплексы упражнений и прие- 
мы массажа”. В нем вы посмотрите 
лечебную физкультуру для глаз, мас- 
саж и гимнастику для грудных детей, 
лечебную гимнастику для профилак- 
тики остеохондроза (мой случай!), 
гимнастику для коррекции фигуры, 






Видео 


| 
| 
| 
| 


ве о 


Соединение локтей 


Коррекция фигуры — делай, как я! 








Назезмие статей 





Список сталей 


5-НИТРОКС (5-МТЯОХ) 
АНАУА - косметика царицы К. 


Вабу 

DEAD SEA LABORATORIES — 
Gliss Ки - для волос после 
Gliss Ки - для длинных и CeK gull 
Gliss Kur - для тонких и ослаб 
65; Kur для сухих и поережд! 





Мощная система фильтров зем поиск 


косметические процедуры по уходу за 
кожей. 

Освоить работу с программой не со- 
ставит труда. Помощь можно получить 
в любом месте энциклопедии. А для 
тех, кто уже знаком с другими продук- 
тами “Кирилла и Мефодия” 1998 года 
выпуска, она просто не понадобится. 


яжмемии и прием 
мясе О 





[F) Печебная Физкультура для глаз 
{3 Основы массажа и гимнастики для детей грудного о 
[+] Печебная гимнастика для профилактики остеохондроза 
[=] Гимнастика для укрепления мышц и коррекции Фигуры 
Комплекс упражнений для укрепления мыши живота 
Комплекс упражнений для ног м ягодиц 
{+ Упражнения для рук 
Se} Упражненыя для mu грудм 
fe Отжиманые от пола 
{© Соединение локтей 
8 Напряжение мыши груди 


Видеоприложение имеет свое меню 
и содержание 


Несмотря на то что разработчики 
рекомендуют использовать компьютер 
с процессором Pentium, владельцам 
486-х огорчаться нет причин. Про- 
грамма без капризов работала со 100- 
МГц процессором 486, а благодаря 60- 
лее быстрому накопителю СО-КОМ 
ничем не уступала компьютеру с реко- 
мендуемой конфигурацией. 

Не забыли создатели диска и о CBO- 
их интересах. Прямо с Титульного 
листа можно выйти на \е-страничку 
“Кирилла и Мефодия” в Internet, Hy a 
Te, кто еще не подключен к Сети, y3- 
нают о последних мультимедийных 
изданиях компании в разделе “Ин- 
формация”. 

Энциклопедия здоровья — это не 
просто большой и удобный справоч- 
ник. Это еще и превосходный советчик 
в экстренных ситуациях. Не уподоб- 
ляйтесь только известному персонажу 
Джерома К. Джерома, который, лис- 
тая медицинскую энциклопедию, об- 
наружил у себя признаки всех извест- 
ных болезней, за исключением сдвига 
коленной чашечки. (hn) 


В путешествие 
по древнему миру 











сякое учение нужно начи- 
нать с азов, с корней, особен- 
но это относится к изучению 
истории. Трудно разобраться 
в феодальном строе, если не 
знаешь рабовладельческого. Но прочи- 
тать огромное количество книг (иногда 
довольно сложных и скучных) не всегда 
достаточно. Хочется глубже окунуться в 
атмосферу того времени — увидеть на- 
скальные рисунки, росписи, услышать 
древнюю арфу или флейту, побывать в 
гробнице фараона, поохотиться на ма- 
монта... Машину времени, к сожалению, 
еще не изобрели, но уже появились такие 
замечательные вещи, как интерактивный 
“Атлас древнего мира”, разработанный 
британской компанией Maris Multimedia 
и изданный на русском языке москов- 
ской фирмой “Новый диск”. Этот атлас 
предоставит вам все перечисленные воз- 
можности и еще многое другое. 
Программа насыщена разнообразной 
информацией о нашем прошлом, начи- 
ная от времени появления первого чело- 
века около пяти миллионов лет назад до 
падения Римской империи в пятом веке 
нашей эры. Не забыты все крупные оча- 
ги древней цивилизации — Европа, За- 
падная, Восточная и Южная Азия, Аф- 








Сергей Никитин 
рика, Северная, Центральная и Южная 
Америка. 

На основной экран диска вынесены па- 
нель инструментов, лента времени, глобус 
и названия очагов цивилизации. Про- 
грамма общается с вами в основном с по- 
мощью всплывающих окон. Например, 
щелкнув на кнопке “Обзор Европы”, вы 
увидите небольшую карту, потом появит- 
ся окно с краткой информацией. Из него, 
нажав на соответствующие кнопки, мож- 
но перейти к полной карте или запустить 
озвученное диктором слайд-шоу. 





Основной экран. Глаза разбегаются 


Карты очень подробные — чего толь- 
ко на них не показано. Слайд-шоу тоже 
интересные. Обычно сначала идет рас- 
сказ о появлении в данных местах пер- 
вых людей, зарождении и развитии ре- 
месел, демонстрируются предметы 
древнего быта, орудия труда и охоты. 

Для навигации в пределах одной темы 
предусмотрена структурная схема, пред- 
ставляющая собой набор фигур, соеди- 
ненных линиями. Каждая фигура — это 
ссылка на какую-либо статью, карту или 
другую схему. 

На мой взгляд, самое интересное в 
“Атласе” — это виртуальные сцены, по- 
зволяющие увидеть жизнь древних горо- 
дов, посетить гробницы и древние хра- 
мы, провести раскопки, почитать о 
древних музыкальных инструментах и 
даже послушать их. 

Гробницы и храмы мне очень понра- 
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вились, а вот “интерактивные раскопки” 
показались не слишком интересными. К 
сожалению, виртуальные сцены и рас- 
копки не блещут отличной графикой, но 
и совсем плохой назвать ее нельзя. 

Разделы “Музыка в древности” и “Ин- 
терактивная музыка” устроены одинако- 
во: выбрав изображение музыкального 
инструмента, вы прочтете о нем неболь- 
шую статью и услышите его звучание. 

Из дополнительных функций следует 
отметить удобные возможности созда- 
вать закладки и копировать информа- 
цию в Буфер обмена. Для поиска инфор- 
мации предусмотрены иерархический 
указатель культур и нечто вроде содер- 
жания, названного авторами индексным 
указателем. 

“Атлас древнего мира” — хорошая 
программа, с удобным интерфейсом, 
большим объемом разнообразной ин- 
формации, которая заинтересует всех, 
кто серьезно занимается древней исто- 
рией. На диске собраны 274 карты, око- 
ло 3000 рисунков с пояснительным тек- 
стом (будет чем украсить школьный 
реферат!). Благодаря развитым средст- 
вам навигации атлас может послужить 
хорошим обучающим и справочным по- 
собием для школьников и студентов. 

И все же после знакомства с “Атласом” 
остается ощущение некоторой неудовле- 
творенности, вызванное, думаю, плохо 
продуманной концепцией диска. Дело в 
том, что для использования профессио- 
налами в качестве справочного пособия в 
программу нужно бы добавить мощную 
систему поиска (в том числе контекстно- 
го) и терминологический словарь. А тем, 
кто просто изучает историю, диск может 
показаться скучноватым — слишком уж 
все в нем строго, сухо и формально. Ду- 
маю, авторам не помешало бы преду- 
смотреть викторины, встроенные игры 
или какие-либо другие средства, которые 
смогли бы заинтересовать и школьников. 
Тем не менее “Атлас древнего мира”, не- 
сомненно, станет для многих отличным 
приобретением. & 
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ШКОЛА 





`ервые шаги 





в Windows 95 








лагодаря интуитивно понят- 
ному пользовательскому ин- 
терфейсу и прекрасной 
справочной системе освое- 
ние системы Windows 95 ма- 
ло у кого вызывает затруднения. Пона- 
чалу сложно лишь новичкам, так как 








Илья Литош 


имуществах перед Windows 3.1. Затем 
можно сразу перейти к “Практике”. К 
сожалению, в большинстве случаев ин- 
формации в этом разделе слишком ма- 
ло. Не зная, что такое окно и для чего 
оно используется, вы начнете изучать 
способы его развертывания. То же са- 


встречается много незнакомых мое с файлами и папками. Прав- 
терминов. Поэтому обучение р да, из раздела “Концепция” 
hi ; ay | 1 hi ух 


работе с Windows 95, на 
мой взгляд, должно начи- 
наться с подробного объ- 
яснения ключевых поня- 
тий, таких, как файл, 
ярлык, папка, Рабочий 
стол ит. д. Однако специа- 
листы британской фирмы 
CRT Multimedia, видимо, счита- 
ют по-другому. Ее мультимедиа-курс 
для начинающих “Windows 95 шаг за 
шагом”, локализованный и изданный в 
России издательством “Питер”, дает 
практические навыки, но без теорети- 
ческих основ. 

Курс состоит из десяти обучающих 
модулей, каждый из которых разбит 
на два раздела “Концепция” и “Прак- 
тика”. В первом разделе вам покажут 
несколько забавных анимационных 
роликов с краткими рассказами о воз- 
можностях, принципах работы с “но- 
вой” операционной системой и ее пре- 


и _ МЫ ¢ % 
3 ЗРИРАММАМЯ : 


VOPAGALHRE 


СИСТЕМА 


ОММУуикАЧИИ и 
РАБОТА В СЕ 
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МУЛЬТИМЕДИА 


ОАЛИФИЦИРОВАННЫЙ 
ВОЛЬЗВВАТЕЛЬ 
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Много модулей, мало информации 
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вы узнаете, что в папки кла- 
дут документы, но разве 
только этой информации 
достаточно? 
Очевидное достоинство 
курса — тренировки по 
каждому пункту изучаемой 
темы. Программа имитирует 
Рабочий стол Windows 95, и вы 
следуете подробным указаниям дикто- 
ра. Если вы не поймете, что именно 
нужно сделать, после нескольких He- - 
удачных щелчков мышью появится 
стрелка, указывающая на нужный эле- 
мент. Кроме того, можно посмотреть 
демонстрационный сюжет, где все дей- 
ствия за вас выполнит компьютер. Так 
вы быстро овладеете нужными навыка- 
ми, ничего не испортив в операцион-. 
ной системе. При наличии подробной 
справочной информации, курс полу- 
чился бы просто великолепным. 
Различных недочетов и ляпов на 


ОЙ 


ОБЗОР 





959318 [$ 1% 


Отсутствие ссылок сильно затрудняет обучение 


_ Windows 95 шаг за шагом 


kk 
Обучающая программа 
достоинства: предусмотрен режим тре- 
нировки; невысокие системные требо- 
вания 
НЕДОСТАТКИ: Курс слишком краток; со- 
держит мало теоретической информа- 
ции; нет гипертекстовых ссылок и по- 
исковой системы; встречаются ошибки 
‚ в программе и руководстве пользова- 
° теля 
’ СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66, 8-Мбайт ОЗУ, накопитель 
‚ CD-ROM с двукратной скоростью, гра- 
фическая плата SVGA, звуковая плата, 
| cuctema Windows 95 
ЦЕНА: 14 ДОЛЛ. 
® Издательский дом “Питер”, 
| тел.: (095) 235-5583, (812) 327-9337 
| www.piter-press.ru 


диске немало. Порой ошибается дик- 


тор, например вместо “разрешение” 


говорит “решение”, а на Рабочем столе 
у него то ярлыки, то “иконки”. Иногда 
вас просят набрать на клавиатуре анг- 
лийское слово, и, если вы не знаете, 
как оно пишется, вам придется смот- 
реть демонстрацию. Статья о том, как 
открыть документ, почему-то озаглав- 
лена “Вставка символов”. Никаких ги- 
пертекстовых ссылок, словаря и даже 
поисковой системы, упомянутой на 
вкладке к диску, не предусмотрено. За- 
то есть меню “Профиль”, которое, судя 
по руководству, позволяет задать сте- 
пень глубины изучаемого материала, 
однако установки в нем никак не влия- 
ют на работу программы. 

‚ Думаю, диск “Windows 95 шаг за ша- 
гом” прежде всего пригодится пользо- 
вателям Windows 3.1, наконец-то ре- 
шившим перейти Ha Windows 95 или 
Windows 98. Что такое папки и окна, 
они уже знают, а постоянное сравне- 
ние двух систем облегчит им переход с 
одной на другую. Gi) 


как записать: 
звуковой“ 





pe - 


МАСТЕРСКАЯ, 
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компакт- Диск 











Лорен 


Что потребуется: дисковод CD-R (с возможностью однократной записи) 
или CD-RW (с возможностью многократной записи), программа JustAudio, чис- 
тый диск CD-R, набор музыкальных компакт-дисков по вашему выбору. 


Платформа: Windows. 


Время на выполнение процедуры: 1-2 ч. 


спомните, не приходилось 
ли вам ко дню рождения 
или иному торжеству пере- 
писывать на одну пленку 
любимые мелодии? В эпоху 
компьютеров задачу можно решить с 
помощью более современных техноло- 
гий.. Воспользовавшись компьютером, 
дисководом для записи компакт-дис- 
ков (мы выбрали CD-WriterPlus 7200e 
компании Hewlett-Packard) и про- 
граммным обеспечением для записи 
дисков (в данном случае JustAudio 
фирмы CeQuadrat), вы без труда соз- 
дадите собственный высококачествен- 
ный звуковой компакт-диск, который 
затем можно будет прослушивать на 
любом СО-проигрывателе. 


1. Подберите 

музыкальные записи 

Для экономии времени сначала опреде- 
лите, что и в каком порядке вы будете 
записывать. На одном диске СО-К 


Drag audio tracks from source window to here ! 





можно разместить композиции с общей 
продолжительностью звучания до 74 
мин. Не стоит заранее выписывать на- 
звания произведений — программа 
JustAudio позволит распечатать пол- 
ный список позже. 


2. Выберите 
режим и скорость записи 


Запустите программу JustAudio и щелк- 
ните мышью на желтой кнопке Options 
(опции). Затем выберите поле Write “оп- 
the-fly” (запись на лету). Этот режим хо- 
рошо подходит для копирования звуко- 
записей с компакт-дисков на СО-К. 
Движок, задающий скорость записи, ус- 
тановите на отметку 2х. (У старых сис- 
тем производительность может оказать- 
ся недостаточной, тогда, чтобы не 
испортить диск, пишите на скорости 1х.) 


3. Составьте ; 
перечень композиций 


Щелкните на голубой кнопке Editor (ре- 
дактор), выберите закладку CD-ROM и 
поместите в дисковод компакт-диск, с 
которого вы будете копировать записи. 
На экране компьютера три окна. В верх- 
нем левом отображается дисковод-ис- 
точник, в верхнем правом — дорожки 
установленного в дисковод компакт-дис- 
ка, в нижнем — дорожки, которые будут 
записаны на новый диск. 

Если в базе данных программы Just- 
Audio (она содержит сведения о 300 000 


Саймондз 


дисков) есть информация о вашем ис- 
ходном диске, то его название и пере- 
чень записей появятся в правом верх- 
нем окне. Вам нужно лишь щелкнуть 
мышью на строке с названием интере- 
сующей вас композиции и перетащить 
ее в нижнее окно. Если компакт-диск не 
учтен в базе данных, то на экран будут 
выведены только номера дорожек с ука- 
занием длины записи. Щелкнув на до- 
рожке правой кнопкой мыши, вы затем 
сможете впечатать имя исполнителя и 
название песни (эта информация будет 
занесена в базу данных). Такая работа 
потребует дополнительного времени, но 
зато потом не составит труда распеча- 
тать вкладку для новоиспеченного дис- 
ка с полным перечнем записанных на 
нем произведений. 


4. Запишите диск 


Отобрав с исходного диска нужные до- 
рожки и убедившись, что в дисковод 
CD-R загружен чистый диск, щелкните 
на красной кнопке Record (запись). 
Время, которое займет запись каждой 
дорожки, зависит от ее длины и произ- 
водительности компьютера. 
Установите в дисковод CD-ROM сле- 
дующий звуковой диск и повторите опе- 
рации по отбору и записи композиций. 
Продолжайте так до тех пор, пока запи- 
сываемый диск не будет заполнен цели- 
ком (00 этом можно судить по индика- 
тору в левой части нижнего окна). 
Затем щелкните на кнопке Options и вы- 
берите команду Finalize (завершить про- 
цедуру). Все, теперь диск можно из- 
влечь из дисковода и в дальнейшем 
прослушивать на любом СО-плейере. 69) 





Lauren Simonds. Make Your Own Audio CD. < 
FamilyPC, сентябрь 1998 г., с. 179. 
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Windows Эх: 
на каждый день 





ы планируем и 
впредь знакомить 
вас с небольшими 
секретами Windows 
95, однако уже на- 
стала пора поближе познакомиться 
ис Windows 98, поэтому на этот раз 
часть материала касается новой ОС. 
Большинство наших советов годятся 
пользователям обеих версий Win- 
dows; если имеются расхождения ме- 
жду версиями, то это специально 
оговаривается. 


Восстановление : 
купированных хвостов 


В нашей сентябрьской статье мы пи- 
сали о том, что Windows 95 создает 
для каждого файла с длинным име- 
нем еще одно — короткое, и рас- 
смотрели прием, заставляющий сис- 
тему присваивать таким файлам 
короткие имена без цифровых “хво- 
стиков” типа —1 (как вы помните, 
этот прием предполагал редактиро- 
вание системного Реестра). Если вы 
воспользовались данным советом, а 
затем решили перейти с Windows 95 
на Windows 98, то вам придется вос- 
становить исходный механизм созда- 
ния коротких имен: программа уста- 
новки новой системы требует, чтобы 
у коротких имен файлов были стан- 
дартные “хвосты”. Вам снова потре- 
буется исправлять Реестр. Вызовите 
меню “Пуск | Выполнить”, введите 
название regedit и в появившемся 
окне редактора Реестра найдите и 
выделите раздел HKEY LOCAL _ 
MACHINE\System\CurrentControl- 
Set\Control\FileSystem. В правой па- 
нели выделите созданный вами ра- 
нее параметр NameNumericTail, 
затем либо удалите его нажатием 
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Александр Силонов 


«; Очистка диска для SAF (С:] 
asians ata | Дополнительно | Настройка | 


Очистка диска позволяет освободить до 0.51 МБ на 
= диске SAF (С:] 


Эдалить следующие файлы: 
|7 Temporary Intemet Files 





Программа “Очистка диска” предлагает указать, 
какие файлы подлежат удалению 





клавиши ‚ либо измените его зна- 
чение с помощью команды “Прав- 
ка | Изменить”. Введите новое значе- 
ние 01, а старое (00) удалите. После 
этого выйдите из редактора. Теперь 
Windows 98 может беспрепятственно 
инсталлироваться. 


Системные утилиты 98 


В числе примечательных новшеств, 
имеющихся в Windows 98, можно Ha- 
звать несколько служебных про- 
грамм, облегчающих наведение по- 
рядка на диске, конфигурацию 
системы и т. д. 

Новая метла. Пользовате- 
лям Windows 95 для высво- 
бождения дискового про- 
странства приходилось 
находить и удалять ненуж- 
ные файлы вручную; в Win- 

| 





dows 98 появилась утилита 
“Очистка диска”, вызывае- 
мая с помощью меню 





который требчется открыть. | 





“Пуск | Программы | Стандарт- 

ные | Служебные”. Утилита предлага- 
ет выбрать диск, подсчитывает объ- 
ем дискового пространства, который 
она в состоянии высвободить, а за- 
тем выдает меню “Очистка диска”, в 
котором пользователь должен ука- 
зать, какие группы файлов подлежат 
удалению. Речь идет о временно со- 
храняемых в кэше браузера НТМГ- 
документах и картинках, программ- 
ных компонентах, загруженных при 
просмотре УеБ-страниц, содержи- 
мом системной Корзины, а также о 
временных файлах, создаваемых 
прикладными программами в ката- 
логе Windows\ TEMP. Обычно уда- 
ление файлов всех этих категорий не 
вызывает никаких проблем. 

Помимо меню “Очистка диска” ос- 
новное окно одноименной програм- 
мы содержит еще две вкладки. 
Вкладка “Дополнительно” вызывает 
утилиту “Установка и удаление про- 
грамм” Панели управления Windows 
98; на вкладке “Настройка” вы мо- 
жете включить опцию, позволяю- 
щую автоматически очищать диск в 
случае его переполнения. 

Профилактика Реестра. Для про- 
верки и копирования системного 
Реестра в Windows 98 включена ути- 
лита “Проверка реестра Windows”. 
Чтобы запустить ее, вызовите меню 
“Пуск | Выполнить” (вместо этого об- 
ладатели новых моделей клавиатур с 
клавишами для Windows 95 могут 
воспользоваться комбинацией 
+R) и введите команду scanregw. 


Запуск программы 








= Программа настройки системы 


М mouse="vmouse, msmouse. vxd 


ZR woatont=dosapp.ton 





“Программа настройки системы” упрощает 
манипуляции с параметрами Windows 98 

Самая гибкая панель настройки. 
В Windows 95 нет единого инстру- 
мента для настройки параметров 
загрузки и функционирования сис- 
темы. Большая часть жизненно важ- 
ных параметров хранится в базе 
данных системного Реестра, но не- 
которые из них задаются в конфигу- 
рационных файлах AUTOEXEC. 
BAT, CONFIG.SYS, WIN.INI, SYS- 
TEM.INI. Для редактирования KOH- 
фигурационных файлов приходится 
вызывать программу SYSEDIT и 
править строчки в этом текстовом 
редакторе, напоминающем Блокнот. 
В Windows 98 появилась замечатель- 
ная утилита — “Программа на- 
стройки системы” (MSCONFIG), 
существенно упрощающая манипу- 
лирование системными ресурсами. 
Чтобы запустить утилиту, вызовите 
меню “Пуск | Выполнить” и введите 
команду msconfig. Окно программы 
содержит вкладки, позволяющие 
щелчком мыши включать и отклю- 
чать любые программные компонен- 
ты, загрузка которых описывается в 
файлах AUTOEXEC.BAT, CON- 
FIG.SYS, WIN.INI, SYSTEM.INI и 
даже в системном Реестре (Ha вся- 
кий случай в очередной раз напом- 
ню, что подобные манипуляции, как 
и прочие системные настройки, сле- 
дует производить только при необ- 
ходимости, четко представляя себе 
последствия). 


Еще один у 
инструмент настройки 


До сих пор мы почти не упоминали 
об одном важном файле, управляю- 








ыы 


щем параметрами загрузки Windows 
95/98, — MSDOS.SYS. Этот тексто- 
вый файл размещается в корневом 
каталоге жесткого диска и состоит, 
подобно WIN.INI un SYSTEM.INI, из 
нескольких разделов. Их названия 
указываются в квадратных скобках; 
каждый раздел содержит несколько 
команд. Как правило, разделов всего 
два — [Paths] и [Options]: в первом 
заданы каталоги, в которых загруз- 
чик должен искать файлы Windows, 
во втором указано, следует ли при 
загрузке предлагать пользователю 
меню, а также загружать графиче- 
скую оболочку, драйверы сети, про- 
граммы уплотнения диска ит. д. 
Вслед за командами обычно поме- 
щается несколько строк-коммента- 
риев, не несущих смысловой нагруз- 
ки, а служащих для “заполнения” 
файла до нужного объема (по техни- 
ческим соображениям MSDOS.SYS 
должен занимать не менее 1024 бай- 
тов). Вот типичный пример файла 
MSDOS.SYS: 

[Paths] 

WinDir=C:\WINDOWS 

WinBootDir=C:\WINDOWS 

HostWinBootDrv=C 


[Options] 

BootMulti=1 

BootGUI=1 

BootDelay=0 

Logo=0 

Network=1 

BootKeys= 1 

BootMenu=0 

BootMenuDefault=1 

BootMenuDelay=4 

>XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

; комментарии 

Как и любой текстовый файл, 
MSDOS.SYS можно изменить, ис- 
пользуя обычный текстовый редак- 
тор, скажем Блокнот, но делать это 
нужно с большой осторожностью 
(желательно предварительно создать 
резервную копию; кроме того, требу- 
ется снять с этого системного файла 


» 7) 66 


атрибуты “скрытый”, “неизменяе- 


<» 99 


мый” и “системный” с помощью ко- 
манды ATTRIB -Н -R -S MSDOS.SYS; 
после редактирования атрибуты надо 
восстановить, дав ту же команду, но 
заменив в ней знаки - на +). Рассмот- 
рим некоторые параметры (перемен- 
ные), определяемые в разделе 





[Options] и представляющие для нас 
особый интерес. 

BootGUI. Если эта переменная 
равна 1 (значение по умолчанию), 
загружается графическая оболочка 
Windows, если 0 — пользователь ос- 
тается один на один с командной 
строкой DOS. 

BootDelay. Переменная, опреде- 
ляющая интервал (в секундах), в те- 
чение которого загрузчик ожидает 
действий пользователя перед загруз- 
кой системы, — пользователь может 
нажать клавишу =], чтобы вызвать 
меню загрузки (оно позволяет вме- 
сто обычного режима выбрать ре- 
жим защиты от сбоев, режим ко- 
мандной строки ит. п.). По 
умолчанию ожидание длится 2 с; ес- 
ли вы обычно не вызываете данное 
меню, установите значение перемен- 
ной 0, — это ускорит загрузку. 

BootMenu. Если переменная равна 
1, при запуске компьютера автома- 
тически выдается меню загрузки (по 
умолчанию установлено значение 0). 

BootMenuDelay. Указывает интер- 
вал, в течение которого система 
ожидает действий пользователя с 
момента появления меню загрузки 
(по умолчанию 30 с). 

BootMenuDefault. Указывает но- 
мер позиции в меню загрузки, выби- 
раемый автоматически, если по исте- 
чении интервала BootMenuDelay 
действий пользователя не последо- 
вало (по умолчанию установлено 
значение 1, то есть загрузка в обыч- 
ном режиме). 

BootMulti. Если справа в этой 
строке стоит 1, то пользователь мо- 
жет загрузить компьютер в режиме 
DOS, нажав =] или выбрав соответ- 
ствующую опцию в меню загрузки. 

BootKeys. Если справа стоит 1, 
пользователь может вызвать меню 
загрузки с помощью клавиши (rj, за- 
грузить предыдущую версию DOS, 
нажав J, или вызвать режим защиты 
от сбоев, нажав =}; в противном слу- 
чае система не отреагирует на нажа- 
тие этих клавиш. 

Logo. Переменная управляет при 
загрузке появлением заставки — ло- 
готипа Windows. Если заставка вас 
раздражает, поставьте справа от зна- 
ка равенства число 0. 65 

С автором можно связаться, на- 
писав по адресу silonov@familypc.ru. 
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Попробуйте сделать так, или 
Ответы Антона Веснушкина 





Засыпая и просыпаясь 


«> Каково назначение “спящего” режима? Как лучше 

Ш всего им пользоваться? Лично я в течение дня исполь- 
зую этот режим, а на ночь отключаю компьютер от сети. 
Между тем многие никогда не отключают компьютер, даже 
ночью. А что вы можете посоветовать? 


я “Спящий” режим (suspend mode) в настольных компь- 

Ш ютерах появился сравнительно недавно. Он дает два 
преимущества: во-первых, снижает потребление электро- 
энергии до минимума, когда компьютер простаивает без де- 
ла; во-вторых, позволяет моментально привести компьютер 
в действие с той самой стадии, на которой был прерван се- 
анс работы. Обычно загрузка машины под управлением 
Windows длится минуту или даже дольше, это многих 
пользователей не устраивает. 

Совершенствуя контроль за энергопотреб- 
лением, Microsoft добавила в Windows 98 
функцию OnNow, позволяющую автомати- 
чески “усыплять” компьютер через опре- 
деленный промежуток времени после 
прекращения активности (этот проме- 
жуток вы задаете сами). После нажа- 
тия любой клавиши система “просы- 
пается” и через несколько секунд уже 
готова к работе. 

Однозначного ответа на вопрос, от- 
ключать или не отключать компьютер 
на ночь, нет. Правда, в отличие от ре- 
жима “засыпания”, отключение и вклю- 
чение обеспечивает “чистую” загрузку, 
но при этом потребляется больше энер- 
гии, особенно на машинах под управле- 
нием Windows 98. Многие компьютеры 
не отключают от сети годами, и ничего с 
ними не случается, так что вы тоже можете 
спокойно оставлять свою машину все вре- 
мя включенной. Больше всего энергии по- 
требляет монитор, поэтому, прерывая ра- 
боту, не забывайте отключать его. 


Полезные советы 
CaptureEze97 


При работе Ha компьютере нередко 
возникает необходимость сохранить в 
виде графического файла текущее 
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содержание экрана. Самый простой способ “сфотографиро- 
вать” экран — нажать клавишу Print Screen, скопировав со- 
держимое экрана в Буфер обмена. Если же вам надо сде- 
лать много таких “снимков”, или сохранить только часть 
экрана, или слегка отредактировать изображение (добавить 
рамку и текст), или упорядочить полученные картинки, то 
лучше всего воспользоваться утилитой CaptureEze97. 
Программа позволяет сохранять “снимки” непосредствен- 
но в файлах, предварительно просматривая их контрольные 
изображения. Вы можете сохранить часть экрана или выде- 
лить его участок для последующей многократной “съемки”. 
При желании можно даже включить в “снимки” изображе- 
ние курсора. Если вам нужно сохранить большую картинку, 
например У\еБ-страницу, которая не умещается на экране, 
то программа автоматически прокрутит изображение, захва- 
тив его полностью. 
Кроме того, CaptureEze97 поможет вам упоря- 
дочить и систематизировать изображения. Ути- 
лита распознает 18 графических форматов и 
показывает уменьшенные контрольные изо- 
бражения файлов, находящихся в папке. Вы 
можете даже напечатать каталог с этими “кон- 
трольками”, причем для каждой из них будут 
указаны формат, размер файла, дата и время 
создания. 
В CaptureEze97 имеются также инструменты 
для вставки текста, создания рамок и теней. 
Программа позволяет кадрировать, масшта- 
бировать и поворачивать изображения. 
Можно увеличить картинку и напечатать 
разные ее части на нескольких листах бу- 
маги, чтобы после склеивания получился 
большой плакат. Есть даже функции от- 
крытия хранящихся на диске изобра- 
жений или ввода новых с помощью 
Т\У/АПУ-совместимого сканера или 
цифровой камеры. 
CaptureEze97 — это целый набор 
удобных и полезных инструментов, 
к которым вы будете обращаться 
снова и снова при создании и ре- 
дактировании “снимков” экрана. 
Программа стоит 35 долл. На 
\У\еБ-узле разработчика вы мо- 
жете бесплатно загрузить проб- 
ную версию. 
Application Techniques, 
www.screencapture.com 
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eel a CaptureEze97 не только создает снимки экрана, 

но и позволяет кадрировать и масштабировать изображения, а также 
увеличивать их для печати на нескольких листах бумаги, чтобы получить 
большой плакат 


FinePrint 


Хотите, чтобы ваш старенький принтер по возможностям 
приблизился к новейшим моделям? Программа FinePrint 
компании Single Track Software дополняет драйвер, который 
служит связующим звеном между компьютером и печатаю- 
щим устройством, и может научить старый принтер новым 
трюкам. 

Протестировав FinePrint 3.1, мы пришли к выводу, что 
для обладателей таких принтеров новая программа — про- 
сто находка. Например, она позволяет на одном листе бума- 
ги распечатывать восемь страниц в уменьшенном виде, 
обеспечивает двустороннюю печать, создает рамки вокруг 
изображений, печатает водяные знаки (шрифт, его размер и 
цвет вы выбираете сами), а также верхние и нижние колон- 
титулы. Можно даже сохранить задание и использовать его 
в дальнейшем как шаблон для печати именных бланков — 
вместо заранее подготовленных пустых бланков в лоток 
принтера достаточно будет уложить чистую бумагу. 

Если вы хотите опробовать FinePrint, загрузите демонст- 
рационную версию программы с У\еБ-узла компании по ад- 
ресу www.singletrack.com. Демоверсия позволяет создавать 
любое число 12-страничных документов, однако в нижнем 
колонтитуле на каждой странице автоматически выводится 
напоминание о регистрации (вряд ли вы захотите видеть 
это, например, в своем резюме). Регистрация программы (30 
долл.) снимает ограничение на число страниц и избавляет 
от напоминаний. Оплату можно произвести по сети, элек- 
тронной почте или отправив обычный почтовый перевод. 


Утилиты, облегчающие 
жизнь пользователя 


Защитите информацию на своем диске 


® Nuts & Bolts 98 помогает решать массу самых разных про- 
блем — начиная с восстановления операционной системы и 
данных и кончая профилактикой ошибок и защитой от ава- 
рийных сбоев. Среди новых особенностей — автоматиче- 

ское резервное копирование важных файлов, профилактика 





МАСТЕРСКАЯ 


неполадок, связанных с проблемой 2000 г., шифрование с 
целью защиты электронной почты от хакеров и восстанов- 
ление удаленных файлов. 

Network Associates, www.mcafee.com; цена 50 долл. 


Сохраните \!еб-страницы на диске 


e Zip Up The Web. Если вы хотите, чтобы ваш приятель 
увидел понравившуюся вам УеБ-страницу, или собираетесь 
включить ее в свою презентацию, He полагайтесь на URL, a 
сохраните всю страницу с текстом и графикой в сжатом ви- 
де с помощью Zip Up The Web. Эта бесплатная утилита CO3- 
дает самораспаковывающийся файл (ЕХЕ), который можно 
открыть двойным щелчком мыши. 
Insight Development, www.zipuptheweb.com 


Очистите переполненный диск 


® Waste Whacker 3.1 удаляет временные, резервные и другие 
ненужные файлы, занимающие пространство на диске. Вы 
можете либо переместить их в Корзину, либо удалить со- 
всем, либо сжать и сохранить в /ЛР-файле. 

Doesn’t Byte Software, www.dbytes.com; цена 20 долл. 


Наведите порядок на рабочем столе 
® Утилита Neat упрощает доступ к нужным программам и 
документам, создавая на Рабочем столе своеобразную 
“книжную полку”, в которую можно перетаскивать любые 
файлы, а затем открывать их двойным щелчком мыши. 
Удобное средство навигации помогает быстро переходить от 
одного виртуального экрана к другому. Программа стоит 30 
долл., имеется также ее бесплатная 30-дневная демонстра- 
ционная версия. 

Thunderbird Technology, www.thunderbirdtechnology.com te) 
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46 о компьютеР и ме ЗАЛЕ: 


се авиапилоты, даже опытные, совершившие тысячи взлетов и 
посадок, имеют при себе различные памятки с перечнями дат- 
чиков и индикаторов, показания которых следует контролиро- 
вать. И несмотря на то что системе Windows 95 по сложности 
в управлении пока далеко до реактивного самолета, некото- 

рые наши подсказки помогут вам разобраться в многообразных настрой- 

ках, ярлыках и клавишных сочетаниях. С нашей помощью вы станете на- 
стоящим асом, и все ваши знакомые будут просить у вас совета. 

Если вы дважды щелкнете мышью на значке “Мой компьютер” и от- 
кроете Панель управления (ПУ) или вызовете ее из меню “Пуск” (пункты 
Настройка/Танель управления), вы увидите по меньшей мере 20 значков, 
с помощью которых можно настроить буквально все, от фонового рисун- 
ка на Рабочем столе и экранного разрешения до чувствительности мыши. 
На этот раз мы посвятим вас в секреты работы с пятью наиболее полезны- 
ми программами, неизменно входящими в состав Панели управления: 
“Экран”, “Звук”, “Мышь”, “Клавиатура” и “Мультимедиа”, расскажем, 
что представляет собой каждая из программ и для чего она предназначе- 
на, а также покажем, как можно самостоятельно внести изменения в при- 
вычную обстановку Рабочего стола. 





Джо Пейнптпинто 





Поработаем 
над внешним видом 


С помощью утилиты “Экран” Панели 
управления вы можете преобразить об- 
лик операционной системы, в частно- 
сти сменить фоновую картинку и ани- 
мированную заставку Рабочего стола, а 
также изменить разрешение экрана. 
Эту утилиту используют столь часто, 
что имеет смысл вынести ее ярлык на 
Рабочий стол (см. “Шпаргалку”). В ок- 
не программы “Экран” иногда можно 
увидеть дополнительные вкладки, по- 
зволяющие изменять частоту обновле- 
ния изображения на экране монитора и 
9х 


Экран. Пусть Рабочий стол выглядит сногсшиба- 
тельно! 
управлять встроенным телевизионным 
тюнером, однако мы расскажем только 
о базовых возможностях программы. 
Вкладка “Фон”. Ничто так не утом- 
ляет, как унылая фоновая картинка на 
экране монитора. К. счастью, можно 
самостоятельно изменить оформление 
Рабочего стола. На мониторе, показан- 
ном во вкладке “Фон”, вы увидите ва- 
риант фонового изображения, которое 
берется из файла (если картинка в нем 
маленькая, то изображение будет скла- 
дываться из множества одинаковых мо- 
заичных фрагментов). Список вариан- 
тов справа внизу насчитывает более 
десятка наименований, в том числе узо- 
ры под названием “Кольчуга”, “Волны” 
и “Красные блоки”. Вы можете размес- 
тить на Рабочем столе и собственную 
картинку. Для этого нужно щелкнуть 
мышью на кнопке “Обзор...” и выбрать 
понравившийся графический файл 
формата ВМР на жестком диске. 
Вкладка “Заставка”. Анимирован- 
ные заставки, появляющиеся на экране 
через определенный период бездейст- 
вия пользователя, обычно играют не 





столько функциональ- 
ную, сколько эстетиче- 
скую роль. Выбрать 
стильную заставку для 
экрана поможет от- 
крывающийся список 
“Заставка”. Щелкните 
мышью на кнопке “Па- 
раметры...”. Появится 
диалоговое окно, в ко- 
тором допускается ме- 










Совет пользователям 
Windows 98 
В системе Windows 98 к имею- 
_щимся в утилите “Экран” вклад- 
кам добавляются еще как мини- 
мум две — Web и Icons. Первая 
позволяет оформить Рабочий 
_ стол в виде \\еБ-страницы, вторая 
 — размещать на Рабочем столеи — 
убирать с него Web-kaHanbl. 





нять буквально все па- 
раметры, в том числе цвет, форму, 
размер и число объектов. Кроме того, 
можно защитить заставку паролем (это 
означает, что компьютер не вернется в 
рабочий режим, пока не будет введен 
пароль); для этого пометьте галочкой 
пункт “Пароль”. В графе “Интервал” 
укажите, через какой промежуток вре- 
мени должна включаться заставка. 
Вкладка “Оформление”. Если вам 
не нравится, как выглядят окна про- 
грамм, попробуйте изменить их цвето- 
вое оформление, гарнитуры исполь- 
зуемых шрифтов, ширину полос 
прокрутки, размеры кнопок управле- 
ния и другие параметры. Внесенные 
вами изменения будут отображаться в 
окне предварительного просмотра. 
Вкладка “Параметры”. Многим 
программам для нормальной работы 
требуются вполне определенное раз- 
решение и цветовая палитра экрана, 
поэтому к данной вкладке вы будете 
обращаться весьма часто. В строке 
“Цветовая палитра” показано, какое 
количество цветовых оттенков переда- 
ет монитор (обычно от 16 до 16,7 
млн.); движковый регулятор “Рабочий 
стол” изменяет величину разрешения, 
обычно в пределах от 640X480 до 
1280x1024 точек. Учтите, что макси- 
мальное разрешение определяется BO3- 
можностями установленной в компью- 
тере видеоплаты. Кроме того, на 
вкладке “Параметры” имеется окно 
выбора размера шрифта и кнопка 
“Сменить тип монитора”, нажав на ко- 
торую, вы сможете обновить драйверы 


графического контроллера и монитора. 


Добавим звуков 

Только что пе компьютер 
обычно оказывается довольно молча- 
ливым созданием — работая с ним, вы 
слышите лишь перестук клавиш и писк 
встроенного динамика, оповешающий 
о системных событиях. Если вы хотите, 


y 
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чтобы компьютер 
играл вашу люби- 
мую мелодию или 
шумел, как слив- 
ной бачок, каждый 
раз, когда вы опо- 
рожняете Корзи- 
ну, воспользуйтесь 
утилитой “Звук” 

| Панели управле- 

| НИЯ. 

Отметьте собы- 
тие. Различных системных событий су- 
ществует множество (появление меню, 
завершение работы программы ит. д.), 
их полный перечень приведен в спи- 
ске, расположенном в верхней части 
окна утилиты “Звук”. Выделите назва- 
ние события, которое вы намерены 
“озвучить”. 

Выберите звуковое сопровождение и 
прослушайте его. После того как вы 
выделили событие, щелкните мышью 
на кнопке “Обзор” и найдите на жест- 
ком диске звуковой файл формата 
WAV с фрагментом, который вы соби- 
раетесь “привязать” к данному собы- 
тию (вы можете загрузить различные 
звуковые записи из \еБ-библиотеки 
бесплатных программ ZD Net по адре- 
су www.hotfiles.com). После того как 
вы найдете подходящий звук, щелкни- 
те на кнопке воспроизведения, чтобы 
его прослушать. 

Сохраните звуковую схему. Если вы 
связали звуки с целым рядом событий, 
то можете сохранить ваш труд, создав 
звуковую схему (и дать ей, скажем, на- 
звание “Звездные войны” или “Нуяи 
порезвился!”). 





Звездочка 
Команда меню 


ох 


Открытие программы 
Ошибка программы 
Развертывание 








peste: 


Звук. Подберите свой звуковой файл для каждо- 
го системного события 
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Улучшим мультимедиа 


Современные мультимедиа-системы 


имеют множество функций, звуковых и 


видеовходов и выходов, однако при 


обычной повседневной работе с компь- 


ютером на них не стоит обращать 


Свойства: Мультимедиа 


Мультимедиа. Настроить драйверы мультиме- 
диа-устройств очень просто 


большого внимания. Вместе с тем в 


Windows 95 есть ряд настроек, которые 


не помешает опробовать. 


Вкладка “Аудио”. На ней отобража- 
ется информация O звуковой подсисте- 
ме. Вы можете изменять громкость зву- 


ка, перемещая движковый регулятор. 
После того как вы поставите флажок 


“Регулятор громкости в Панели задач”, 
в правом нижнем углу Панели задач на 


Системном лотке появится значок 
громкоговорителя; щелкнув на нем 
мышью, вы вызовете регулятор гром- 
кости звука. 


Вкладка CD. Если вы прослушивае- 





Свойства: Мышь | 


Мышь. После “дрессировки” мышь будет слу- 
шаться вас беспрекословно 
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те звуковые компакт-диски на нако- 
пителе CD-ROM с помощью науш- 
ников, советуем установить здесь 
максимальный уровень громкости 
звука. 


Отрегулируем мышь 

Тому, кто пока еще не научился ла- 
дить с мышью, одноименная утилита 
Панели управления поможет обуз- 
дать непокорное создание. 

Вкладка “Кнопки мыши”. Если вы 
— левша и вам хотелось бы поменять 
назначение правой и левой кнопок 
мыши, воспользуйтесь соответствую- 
щим переключателем. Решив изме- 
нить максимальный интервал между 
щелчками при двойном нажатии 
кнопки мыши, используйте движко- 
вый регулятор в нижней части окна. 
Опробуйте двойной щелчок на коро- 
бочке с чертиком — если он выско- 
чит, значит все в порядке. 

Вкладка “Указатели”. Курсор не 
обязательно должен быть примитив- 
ной стрелкой. Из длинного списка вы 
можете выбрать любые указатели, в 
том числе объемные (которые входят 
в состав Windows) или анимирован- 
ные (которые можно найти в пакете 
Microsoft Plus!). Отметьте заинтересо- 
вавший вас пункт в меню “Схема” ли- 
бо щелкните мышью на кнопке “Об- 
зор...” и выберите для отображения 


указателя любой файл с расширением | 


ANI или СОК. Забавные указатели 
имеются в Web по адресу www. 
hotfiles.com. 

Вкладка “Перемещение”. Самое 
интересное, что здесь можно сделать, 


— это поставить галочку в окошке ря- 


дом с надписью “Шлейф за указате- 
лем”. Теперь при перемещении кур- 
сора по экрану за ним будет тянуться 
целый шлейф из его дубликатов. Это 
облегчает поиски курсора на экране, 
особенно при пользовании портатив- 
ными компьютерами. Движковый ре- 
гулятор “Скорость перемещения ука- 
зателя” ограничивает максимальную 
скорость перемещения курсора — 
она не зависит от того, насколько 
медленно или быстро вы будете пере- 
мещать саму мышь. 

Вкладка “Общие”. Она позволяет 
настроить свой компьютер на работу 
с другим координатным устройством, 
например с трекболом или сенсорной 
панелью. 














Шпаргалка 


Разместите значок Панели управления на Ра- 
бочем столе. Откройте папку “Мой компью- 
тер” и щелкните правой кнопкой мыши на 
значке ПУ. В появившемся меню выберите 
команду “Создать ярлык” и на запрос, следу- 
ет ли размещать ярлык на Рабочем столе, от- 
ветьте утвердительно. 


Упростите доступ к управлению экраном. 
Щелкните правой кнопкой мыши на свобод- 
ном участке Рабочего стола. В появившемся 
меню выберите команду “Свойства”, и перед 
вами откроется окно утилиты “Экран”. По- 
метьте галочкой квадратик с надписью “Зна- 
чок настройки на Панель задач”, и тогда на 
Системном лотке появится значок, с помо- 
щью которого вы сможете быстро вызывать 
утилиту “Экран”. 

Подготовьте справку по утилитам Панели 
управления. Хотите, чтобы каждый раз, 
когда вы будете с помощью Проводника 
открывать Панель управления, на экране 
отображалась краткая информация о на- 
значении каждой из ее утилит? Откройте 
в Проводнике меню “Вид” и выберите ко- 
манду “Таблица”. Или сделайте иначе: 
вызовите Панель управления, щелкните 
правой кнопкой мыши на свободном от 
значков пространстве, в появившемся ме- 
ню выберите команды “Вид” и “Таблица”. 


Поместите ярлыки утилит Панели управле- 
ния на Рабочий стол. Если вам часто прихо- 
дится возиться с настройками системы, 
имеет смысл разместить ярлыки некоторых 
утилит ПУ на Рабочем столе. Для этого в 
Проводнике откройте папку Windows\Sys- 
tem, щелкните правой кнопкой мыши на 
значке файла нужной утилиты (с расшире- 
нием CPL) и перетащите его с помощью 
правой кнопки мыши на Рабочий стол. Це- 
лесообразнее всего разместить на Рабочем 
столе ярлыки утилит “Установка и удале- 
ние программ” (APPWIZ.CPL), “Экран” 
(DESK.CPL), “Мышь” (MAIN.CPL) и “Муль- 
тимедиа” (MMSYS.CPL). 


Установите утилиту “Специальные возмож- 
ности”. Быть может, вы не знаете, что суще- 
ствует дополнительная утилита Панели уп- 
равления, позволяющая облегчить работу за 
компьютером людям со слабым зрением 
или с нарушенной координацией движений. 
Чтобы установить эту утилиту, дважды 
щелкните мыщью на значке “Установка и 
удаление программ”, выберите вкладку “Yc- 
тановка Windows” и пометьте галочкой квад- 
ратик рядом с надписью “Специальные воз- 
можности”. Что это за возможности? Речь 


идет о визуальном сопровождении звуковых 
сигналов, управлении указателем мыши с 
помощью цифровой панели клавиатуры, 
функциях для людей со слабым зрением и 
тех, кто может работать только одной рукой. 


ии 

















| Скорость | Язык | Общие | 


Свойства: Клавиатура fix 











Г Повтор символов - 
Интервал перед началом повтора символа: 


Длинный J Короткий 


’ 4 * t 


АА Скорость повтора: 


Низкая 








Чтобы проверить скорость повтора, поместите курсор е поле, 
’ нажмите любую клавишу и не отпускайте ее: 


| |Ррррррррррррррррррр 
г Скорость мерцания курсора = — 
Низкая oo Высокая 


Клавиатура. Настройте ее так, 
чтобы без ошибок печатать вслепую 


Диалог лингвистов 
продолжается 


есмотря на участившиеся сетова- 

ния по поводу упадка и гибели рос- 

сийской науки, многие ее отрасли 
продолжают развиваться даже в кризис- 
ный период. В начале октября под Тару- 
сой прошел очередной лингвистический 
семинар “Диалог”. Этот научный форум, в 
течение долгих лет руководимый дирек- 
тором РосНИИ искусственного интеллек- 
та А. Нариньяни, ежегодно собирает де- 
сятки ведущих российских лингвистов и 
их зарубежных коллег. В семинаре обыч- 
но участвуют известные российские фир- 
мы, разрабатывающие лингвистическое 
ПО, — Abbyy Software и MediaLingua. 

Современная лингвистика не только ак- 
тивно использует достижения информа- 
ционных технологий, но и способствует 
их развитию. Многие материалы прошед- 
шего семинара представляют помимо 
чисто научного еще и несомненный прак- 
тический интерес. Построение интерфей- 
са баз данных, основанного на использо- 
вании естественного языка, анализ и син- 
тез речи, автоматический смысловой ана- 
лиз текстов на естественном языке, авто- 
матизация рубрикации и аннотирования 
текстов, сложные системы поиска и сло- 
вари — вот далеко не полный перечень 
перспективных прикладных направлений 
лингвистических исследований. 

В докладах, прозвучавших на секции 
“Прикладная лингвистика”, были пред- 
ставлены оригинальные системы синтеза 
русской речи “Агафон” и “Агафья” (разра- 
ботка МГУ), оснащенные гибкими средст- 
вами регулирования темпа, интонации и 
прочих характеристик синтезируемой ре- 


Настроим клавиатуру 


Если вы свободно набираете тексты де- 
сятипальцевым методом, то вам, веро- 
ятно, не стоит изменять настройки кла- 
виатуры. Если же ваш компьютер 
выводит ааааааа в то время, как вы хо- 
тели набрать просто а, попробуйте вне- 
сти коррективы в свойства клавиатуры. 
Вкладка “Скорость”. Существует 
два параметра автоматического повто- 
ра символов: период времени перед его 
началом и собственно скорость повто- 
ра. С помощью соответствующих 
движковых регуляторов вы можете за- 
дать значения обоих параметров. Кро- 
ме того, в этом окне изменяется часто- 
та мерцания текстового курсора. 
Вкладка “Язык”. Именно на этой 


чи. Представители фирмы MediaLingua 
рассказали о выпущенной ими коллекции 
двуязычных словарей и анонсировали 
выход оригинальной системы автомати- 
ческого перевода, способной, по мнению 
ее создателей, обеспечить новый уровень 
качества перевода. Заслуживает внима- 
ния разработанная сотрудниками ИПИАН 
и уже используемая правоохранительны- 
ми органами автоматизированная систе- 
ма обработки милицейских сводок для 
выявления особенностей фигурантов про- 
исшествий. 

С организаторами семинара можно 
связаться по адресу: 
dialog @ artint.msk.ru. 


Культура и 
высокие технологии 


конце октября в Государственной 

Третьяковской галерее (ГТГ) про- 

шла международная конференция 
EVA’98 (“Электронные изображения и ви- 
зуальные искусства”), посвященная теме 
“Новые информационные технологии в 
сфере культуры. Кооперация между Рос- 
сией и Европейским Союзом”. Конфе- 
ренция была организована ГТГ, Центром 
по проблемам информатизации сферы 
культуры (Центр ПИК) Министерства 
культуры РФ и английской фирмой 
VASARI. 

В мероприятии участвовали сотрудники 
министерств, библиотек, музеев, научных 
и учебных заведений, художники, рестав- 
раторы, разработчики ПО и предприни- 
матели из ряда городов России, а также 
из Бельгии, Великобритании и Франции 
(к сожалению, из-за начавшегося в Рос- 
сии кризиса некоторые зарубежные уча- 





вкладке задается используемый по умол- 
чанию язык (тот, что будет включен по- 
сле загрузки Windows 95) и выбирается 
комбинация клавиш для переключения 
между языками (например, сочетание 
[Ан] + ). Система Windows 95 под- 
держивает множество языков, от албан- 
ского до эстонского, и поэтому у вас не 
возникнет проблем с поиском нужного. 
Вкладка “Общие”. Здесь вы можете 
изменить тип используемой вами клавиа- 
туры. Это понадобится в том случае, если 
вы подключите к компьютеру клавиатуру 
с нестандартным набором функций, в ча- 
стности Microsoft Natural Keyboard. @&) 


Joe Panepinto. Take control. FamilyPC, июль 
1998 г., с. 101. 





вовасЕти 


стники в последний момент сообщили, 
что не могут приехать в Москву). На кон- 
ференции работало десять тематических 
секций, на которых было представлено 
около 60 докладов. Российские участники 
рассказали о своих проектах и достиже- 
ниях, а также о проблемах, главная из ко- 
торых — недостаточное финансирование. 

К началу конференции была приуроче- 
на весьма представительная выставка 
отечественных мультимедиа-изданий, от- 
носящихся к сфере культуры, искусства и 
образования. Свои экспонаты представи- 
ли 30 ведущих российских мультимедиа- 
издателей и разработчиков. 

Материалы конференции EVA’98 можно 
найти по адресу www.tretyakov.ru/ 


russian/default.html. A, С. 


Бесшумный проектор 


то время как большинство произво- 

дителей портативных проекторов 

гонятся за высокой яркостью изо- 
бражения и малым весом самого устрой- 
ства, применяя шумные охлаждающие 
вентиляторы, компания Philips выпустила 
практически бесшумный ЖК-проектор 
Philips Hopper SV10. 

Световой поток от SV 10 достигает 600 
АМ$!-люмен, причем лампа работает без 
потери яркости как минимум 4000 ч. Про- 
ектор может принимать сигналы УСА 
(разрешение от 640х480 до 1280x1024 то- 
чек), PAL, ЗЕСАМ и NTSC. Благодаря 
низкому уровню шума (33 дБ) пользо- 
ваться устройством удобно даже в не- 
больших компаниях из трех-четырех че- 
ловек. 

Philips, www.philipsicd.com, тел.: 


(095) 755-6914. И.Р. 
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Соединив имеющиеся 
дома компьютеры 

в домашнюю сеть, вы 
сможете пользоваться 
общим принтером, 
играть в сетевые игры 

и с каждого ПК выходить 
B Internet через одну и ту 
же телефонную линию 





Шелдон Лимон 








ВОПРОСОВ 
GET AX 


ва компьютера в доме — сегодня не такая уж редкость. Тем не менее 
домашние локальные сети до сих пор не получили широкого распро- 
странения, хотя преимущества от их внедрения неоспоримы. Пробле- 
ма заключается в том, что для большинства людей установка, на- 
стройка и управление локальной сетью — задача чрезмерно сложная 
(если только вы не пользуетесь компьютерами Macintosh, изначально имеющими 
встроенные средства для работы в сети). Однако ситуация меняется к лучшему 
по мере того, как крупные и мелкие компании выпускают все новые и новые уст- 
ройства, предназначенные для соединения компьютеров, работающих под управ- 
лением Windows. Если вы заинтересованы в организации домашней сети, но не 
знаете, с чего начать, приведенные здесь вопросы и ответы на них приоткроют 
завесу тайны над этой загадкой. 
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1. Какие преимущества 
дает объединение 
компьютеров в сеть? 


Объединив компьютеры в сеть, вы по- 
лучите тройной выигрыш. Во-первых, 
каждый компьютер будет иметь доступ 
к жестким дискам, дисководам и нако- 
пителям других компьютеров и, что 
еще важнее, подключенным к ним 
принтерам. Во-вторых, вы сможете иг- 
рать в сетевые многопользовательские 
игры. И, наконец, имея всего одну те- 
лефонную линию, вы подключите к 
Internet все имеющиеся компьютеры. 


2. Не слишком ли сложна зада- 
ча создания домашней сети 
для рядового пользователя? 


Домашняя сеть, объединяющая два 
персональных компьютера и более, не 
так сложна, как специализированные 
корпоративные сети. Вам нет нужды 
выделять один из компьютеров для уп- 
равления сетью, не приходится беспо- 
коиться из-за того, что многочислен- 
ные пользователи могут чрезмерно 
перегрузить сеть, и вам проще обеспе- 
чить безопасность своих данных. 

Тем не менее создание домашней се- 
ти — дело не очень простое, особенно 
установка и настройка программного 
обеспечения. Чтобы облегчить этот 
процесс, сетевые комплекты (см. табли- 
цу) снабжаются специальными про- 
граммными мастерами. Но в любом 
случае, даже столкнувшись с проблема- 
ми, помните — все ваши усилия оку- 
пятся сторицей. 

После того как вы объедините ком- 
пьютеры в сеть, пользоваться ею будет 
не сложнее, чем обычным автономным 
компьютером. Доступ к жестким дис- 
кам и периферийным устройствам дру- 
гих компьютеров окажется столь же 
простым, как и к устройствам, подклю- 
ченным к вашему собственному компь- 
ютеру. 


3. Не слишком ли дорого 
обойдется прокладка 
домашней сети? 


Опытному пользователю, обладающе- 
му техническими навыками, для созда- 
ния домашней сети потребуются лишь 
два сетевых адаптера и отрезок кабеля. 
Все это обойдется не дороже 60 долл. 
Рядовому пользователю, вероятно, луч- 
ше приобрести специальный набор, 
включающий в себя необходимое обо- 


рудование и простое в использовании 
программное обеспечение. Большинст- 
во таких наборов стоят от 100 до 150 
долл. в расчете на один компьютер. Ес- 
ли вам кажется, что это дороговато, 
прикиньте, во что обойдется покупка 
второго принтера или дополнительный 
телефонный номер для подключения к 
Internet второго компьютера. 


4. Какие устройства 
понадобятся? 

Операционная система Windows 95/98 
поддерживает широкий спектр сетевых 
средств передачи информации от одно- 
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го компьютера к другому, в TOM числе и 
с помошью обычного последовательно- 
го или параллельного кабеля. Большин- 
ство существующих сетей созданы на 
основе стандартных Еегпе-плат, co- 
единенных между собой длинным кабе- 
лем. Тем не менее на рынке стали появ- 
ляться устройства для организации 
беспроводных сетей, а также средства 
для связи компьютеров по телефонной 
линии или через электропроводку. 


5. Какое потребуется 
программное обеспечение? 


Базовое программное обеспечение для 
создания домашней сети входит в со- 
став OC Windows 95/98, однако настро- 
ить его и пользоваться им отнюдь не 
просто. Если вы приобретете специаль- 
ный сетевой набор, то основные дейст- 
вия по настройке сетевого адаптера и 
выбору протокола связи между компь- 
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ютерами выполнит установочная про- 
грамма практически без вашего У 
стия. 


6. Сложно ли установить 
сетевые устройства: 


Установить сетевой адаптер так же 
просто, как, скажем, модем: вы либо 
вставляете в разъем расширения внут- 
реннюю плату, либо подключаете 
внешний адаптер к последовательному 
или параллельному порту. Более трудо- 
емким делом при организации сети 
Ethernet оказывается прокладка свя- 
зующего кабеля, особенно если компь- 
ютеры размещены в разных комнатах. 


7. Можно ли обойтись 
без прокладки кабеля? 


Некоторые компании выпускают уст- 
ройства, позволяющие пересылать ин- 
формацию по проложенным в доме те- 
лефонным линиям (это не мешает 
одновременно разговаривать по теле- 
фону или принимать факс) или исполь- 
зовать для этой цели электропроводку. 
Кроме того, существуют устройства 
для организации связи между компью- 
терами по радиоканалу. Во всех этих 
случаях прокладки дополнительных ка- 
белей не требуется. 


8. Каковы преимущества 
и недостатки она 
проводных сетей 
Если прокладка кабеля между компью- 
терами не представляет для вас затруд- 
нений, проводная сеть — хороший, 
многократно проверенный вариант ре- 
шения проблемы. Сетевые адаптеры 
Ethernet весьма распространены, дос- 
таточно дешевы и передают данные 
быстрее других сетевых устройств (до 
100 Мбит/с при использовании техно- 
логии Fast Ethernet). Однако установка 
сети Ethernet может оказаться сложной 
задачей, поэтому советуем приобрести 
набор со специальным программным 
обеспечением, автоматически осущест- 
вляющим все необходимые настройки. 
Есть и другой вариант прокладки 
проводной сети, менее традиционный, 
однако куда более простой. Если ваши 
компьютеры оснащены портами USB и 
работают под управлением Windows 98, 
можно приобрести набор для создания 
локальной сети на основе шины USB. 
Сетевые адаптеры для шины USB не- 
дороги и обеспечивают высокую ско- 
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рость передачи данных, а вся проце- 
дура их инсталляции заключается в 
подключении к соответствующим 
внешним разъемам компьютеров. 
Единственное условие, ограничиваю- 
щее возможность применения таких 
адаптеров, состоит в том, что расстоя- 
ние между компьютерами не должно 
превышать 30 м. 


9. Каковы преимущества 
и недостатки сетей, 

не требующих прокладки 
дополнительных кабелей? 


С появлением устройств, использую- 
щих для связи между компьютерами 
электропроводку, принцип Plug and 
Play (подключи и работай) приобрел 
новый смысл. Эти устройства весьма 
удобны, поскольку рядом с компьюте- 
ром всегда есть электрическая розет- 
ка, но работают они медленнее других 
сетевых адаптеров (обычно скорость 
передачи данных составляет примерно 
300 кбит/с). Устройства, подключае- 
мые к телефонной линии, позволяют 
передавать данные быстрее (от 1 до 10 
Мбит/с), однако вам придется устано- 
вить в компьютеры соответствующие 





Чтобы пронять yyacmue 
В сетевой U2pe, как правило, 
не требуются никакие 
ополнотельные настройки 


платы, а также позаботиться о нали- 
чии телефонной розетки рядом с каж- 
дым компьютером. Для создания бес- 
проводной сети вы должны будете 
установить в компьютеры интерфейс- 
ные платы, однако это компенсируется 
удобством в работе и высокой (такой 
же, как в сетях, использующих теле- 
фонные линии) скоростью передачи 
данных. Как правило, сетевые радио- 
адаптеры стоят довольно дорого, одна- 
ко модели, рассчитанные на домашнее 
применение, гораздо дешевле и срав- 
нимы по цене (порядка 100 долл. в 
расчете на один компьютер) с другими 
продуктами для построения сети без 
прокладки дополнительных кабелей. 


10. Можно ли подключить 
к сети переносной компьютер? 


Как правило, сетевые адаптеры, пред- 
назначенные для установки в гнезда 
расширения настольного компьютера, 
имеют аналоги, выполненные в стан- 
дарте РС Сага. Такие устройства можно 
подключить к гнезду PCMCIA перенос- 
ного компьютера. Особенно удобными 
в этом случае являются адаптеры бес- 
проводных сетей. 


11. Что такое “протокол”? 


Протокол — это согласованный ком- 
муникационный стандарт, регламенти- 
рующий обмен данными между уст- 
ройствами. Платы сетевых адаптеров 
создаются с учетом таких стандартов. 
Тип протокола особого значения не 
имеет, важно, чтобы оба компьютера 
общались между собой на одном “язы- 
ке”. Протокол ТСРЛР — один из са- 
мых популярных, именно он исполь- 
зуется в сети Internet и необходим 
для нормальной работы с большинст- 
вом Иегпе-приложений. Протокол 
IPX/SPX применяется в основном в се- 
TAX Novell и некоторых старых сетевых 
играх. Настроить его несколько проше, 


Средства для создания домашней сети 
























Технология передачи данных Название Компания- Преимущества Недостатки Цена, долл. 
продукта производитель 
7. Ethernet — OfficeConnect 3Com Высокая скорость Требуется установить сетевые 119 
(10Base-T) ss Networking Kit (www.3com.com) (10 Мбит/с), адаптеры и проложить кабель; MO- (Ha 2 компьютера) 
(4 порта) низкая цена жет понадобиться концентратор 
2. Ethernet Fast Ethernet — Linksys Чрезвычайно высокая Требуется установить сетевые 120 
(100Base-TX) =/ Starter Kit (www.linksys.com) скорость (100 Мбит/с), адаптеры и проложить кабель; MO- (Ha 2 компьютера) 
низкая цена жет понадобиться концентратор 
9.’ USS EZ-Link Anchor Chips Высокая скорость (3 Требуется кабель (его длина 80 
(www.anchorchips. Мбит/с); исключитель- не должна превышать 10 м); (на 2 компьютера) 
сот) ная простота установ- = компьютеры должны быть 
ки; самая низкая цена — оснащены портами USB 
4. — Передача PassPort Plug- Intelogis Простота установки Малая скорость передачи данных 249 (на 2 настольных 
по электро- In Network (www.intelogis.com) (адаптеры для napan- — (300 кбит/с при использовании или блокнотных компь- 
проводке лельного порта); удоб- сжатия); малая помехозащищен- = ютера и дополнительный 
ство в работе НОСТЬ адаптер для принтера) 
5. — Передача HomeRun Tut Systems Высокая скорость Требуется установить интерфейс- 149 (в расчете Ha один 
по телефон- (www.tutsys.com) (1 Мбит/с); стандарт ные платы; около каждого компь- компьютер) 
НЫМ ЛИНИЯМ одобрен Альянсом по — ютера необходимо иметь теле- 
развитию домашних фонную розетку; высокая 
сетей на основе теле- = стоимость 
фонных линий (ЗСот, 
intel, Rockwell и др.) 
6. Беспроводная Symphony Proxim Высокая скорость Требуется установить 149 (в расчете на один 





(www.proxim.com) (1,6 Мбит/с); удобство 
в эксплуатации (радиус 
действия — до 50 м) 
Diamond Multimedia Высокая скорость (1 
(www.diamondmm. Мбит/с); удобство в 
сот) эксплуатации (радиус 
действия — до 50 м) 


интерфейсные платы; 
высокая стоимость; возможна 
интерференция сигналов 


Требуется установить интерфейс- 
ные платы; возможна интерфе- 
ренция сигналов 


настольный компьютер), 
199 (в расчете на один 
блокнотный компьютер) 





7. Беспроводная HomeFree 


199 (Ha 2 компьютера); 
229 долл. (Ha 1 настоль- 
ный и 1 блокнотный 
компьютер) 





= 
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чем TCP/IP. Еще один протокол — 
NetBEUI — предложен компанией 
Microsoft и предназначен для объеди- 
нения в сеть компьютеров, работаю- 
щих под управлением Windows. 


12. Как обеспечить 
совместный доступ к 
дискам в сетях Windows 95/98? 


В сетях на основе Windows 95/98 пре- 
доставление доступа к дискам компьюте- 
ра по сети — дело сугубо добровольное. 
Если вы хотите, чтобы один из дисков 
компьютера был доступен пользователям 
локальной сети, щелкните правой кноп- 
кой мыши на пиктограмме диска и в поя- 
вившемся меню выберите команду Shar- 
ing (“Доступ”). Здесь вы можете указать 
сетевое имя диска и предполагаемый тип 
доступа (только для чтения или также 
для записи). Нажмите кнопку ОК, и диск 
будет доступен с любого подключенного 
к сети компьютера. 


13. Легко ли организовать со- 
вместный доступ к принтеру: 


Да. Во-первых, разрешите доступ к 
принтеру (на компьютере, к которому 
он непосредственно подключен) для 
других пользователей сети. Далее на 
каждом из подключенных к сети ком- 
пьютеров с помощью последовательно- 
сти команд Settings/ Printers/ Add Print- 
er (“Настройка/ Принтеры/ Установка 
принтера”) добавьте этот принтер к об- 
щему списку. Когда вы укажете, что он 
будет использоваться в качестве сетево- 
го, Windows по сети скопирует на KOM- 
пьютер необходимые драйверы. 


14. Как обеспечить двум | 
компьютерам совместный 
доступ в Internet? 


Наиболее распространенный способ 
совместного доступа в Internet состоит 
в том, что одному из компьютеров 
присваивают роль И{егпе-шлюза. 
Этот компьютер через модем подклю- 
чается к телефонной линии и выпол- 
няет программу кэширования ответов 
Ha посылаемые в Internet запросы 
(прокси-сервер), такую, например, как 
УМ тРгоху компании Ositis Software 
(www.ositis.com) или WinGate компа- 
нии Deerfield.com (www.deerfield.com). 
Программа управляет потоками ин- 
формации между включенными в сеть 
компьютерами и Internet, обеспечивая 
пользователям одновременный доступ 


к Сети. Большинство наборов для соз- 
дания локальных сетей имеют в своем 
составе такую программу. 


15. Будет ли второй 
компьютер иметь столь же 
полноценный доступ в Internet, 
как и компьютер с модемом? 


Второй компьютер получает доступ ко 
всем видам Internet-ycyr (Web, тема- 
тические конференции, почта, ЕТР, 
IRC ит. п.), однако настройка его про- 
граммного обеспечения может оказать- 
ся более затруднительной. Так, проиг- 
рыватель RealAudio на второй машине 
не будет работать до тех пор, пока вы 
не настроите соответствующим обра- 
зом прокси-сервер. 

Кроме того, поскольку компьютеры 
подключены к Internet через единствен- 
ную телефонную линию, скорость до- 
ступа снижается пропорционально чис- 
лу подключенных машин. Чтобы это 
было не так заметно, потребуется высо- 
коскоростное соединение, устанавливае- 
мое, например, с помощью модема на 56 
кбит/с, кабельного модема, адаптера 
ISDN или устройства, подключаемого к 
цифровой абонентской линии (DSL). 


16. Могут ли возникнуть слож- 
ности с выходом в |пегпе из- 
за специфических требований 
провайдера Internet-ycnyr? 

Это не исключено. Например, про- 
граммное обеспечение, предоставляемое 
клиентам службой America Online, не 
позволяет подключать к Internet не- 
сколько компьютеров по одному паро- 
лю, поэтому вы не сможете пользоваться 
услугами AOL одновременно на обоих 
компьютерах. AOL и поставщики на- 
боров для создания домашних сетей 
осведомлены о существовании такой 
проблемы и работают над тем, чтобы 
разрешить ee, однако пока доступ к AOL 
может иметь лишь один компьютер. 


17. Можно ли с помощью 
компьютера-шлюза ограничить 

оступ к отдельным узлам 
nternet? - 


Да. Такие программы, Kak WinProxy, 
позволяют наложить ограничения на 
доступ в Internet: вы можете, напри- 
мер, запретить доступ к конкретным 
Web-y31aM и блокировать подключе- 
ние к IRC (Internet Relay Chat) на лю- 
бом из компьютеров. В дополнение к 
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этому, некоторые прокси-серверы ве- 
дут журнал посещений (список адре- 
сов У\еБ-узлов, просмотренных за по- 
следнее время), благодаря чему вы 
будете в точности знать, чем интересо- 
вались ваши дети. 


18. Какую настройку необходи- 
мо пройзвести, чтобы играть 
В сетевые игры? 


Наладив сеть, вы можете играть в сете- 
вые игры без дополнительной настрой- 
ки (учтите только, что для каждого за- 
действованного в игре компьютера 
может потребоваться свой игровой 
компакт-диск). Большинство современ- 
ных игровых программ поддерживает 
протокол ТСРЛР, но более старые игры 
используют и ГРХ, поэтому, если вы не 
хотите ограничивать себя в выборе игр, 
следует установить оба протокола. Убе- 
дитесь заранее, что программы, вклю- 
ченные в сетевой набор, это позволяют. 


19. Можно ли одновременно 
использовать компьютеры для 
коллективной игры в Internet? 


Большинство домашних сетей устрое- 
но так, что только один компьютер- 
шлюз” может принимать участие в 
коллективных играх по Internet, по- 
скольку все компьютеры локальной се- 
ти имеют один и тот же ГР-адрес. Kpo- 
ме того, некоторые Пиегпе!-игры 
категорически отказываются работать 
с прокси-серверами. Тем не менее ко- 
рень этой проблемы кроется в недос- 
татках программного обеспечения, и 
поэтому, если домашние сети получат 
большее распространение, ситуация 
может измениться к лучшему. 


20. Легко ли купить наборы | 
для создания домашних сетей? 


Домашние сети только начинают за- 
воевывать сторонников, поэтому нет 
гарантии, что необходимый сетевой на- 
бор вы обнаружите в ближайшем ком- 
пьютерном салоне. По прогнозам, наи- 
большее распространение получит 
традиционная сеть Ethernet, однако в 
1999 году ожидается всплеск интереса 
к телефонным и беспроводным сетям. 
Tak что самое время подумать о том, 
какой будет ваша домашняя сеть. 6%) 


& автором статьи можно связать- 


ся по электронной почте. Его адрес: 
ac666@detroit.freenet.org. 
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Как отредактировать 
Домашнюю видеозапись 





















Что потребуется: видеокамера, видеомагнитофон с дистанционным управлением, программ- 
но-аппаратные средства для редактирования видео (например, VideoDirector Studio 400 ком- 
пании Pinnacle Systems), два соединительных кабеля, персональный компьютер класса Реп- 


Грег 


пит с установленными средствами DirectX, вместительный жесткий диск. 


Платформа: ПК с OC Windows 95/98. 


Время на выполнение процелуры: зависит от продолжительности видеозаписей, но не ме- 


нее двух часов. 


усть вы и не кинорежис- 

сер, но наверняка пред- 

ставляете себя в этой ро- 

ли, когда, включив 

камеру и нажав кнопку 
записи, снимаете семейные торжества 
(день рождения, выпускной бал) или 
другие интересные для вас события. К 
сожалению, большинство любитель- 
ских фильмов получаются малопри- 
влекательными для зрителей и требу- 
ют некоторого редактирования. 

Если у вас уже есть видеокамера, ви- 
деомагнитофон и компьютер, то потра- 
тив еще около 200 долл., вы сможете 
вырезать ненужные кадры, выделять 
фрагменты и соединять их в произ- 
вольном порядке, а также оживлять за- 
пись различными эффектами. Скорее 
всего, фильм не потянет на премию 
каннского кинофестиваля, но зато при 
его просмотре ваши знакомые не будут 
зевать от скуки. Итак, вы готовы следо- 
вать нашим инструкциям? 


1. Соберите систему, подключи- 
те камеру и видеомагнитофон 
Добиться согласованного взаимодейст- 
вия компьютера, камеры и видеомагни- 
тофона не так-то легко, ведь на самом 
деле они создавались не для того, чтобы 
работать совместно. Поэтому важно вы- 
брать такую систему редактирования 
видеозаписей, с установкой которой не 
будет особых проблем. 

Процедура инсталляции устройства 
Studio 400 довольно проста и не зави- 
сит от сложности имеющегося у вас 
оборудования (в том, что Studio 400 с 
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ним совместимо, лучше убедиться за- 
ранее, посетив Web-y3en фирмы Pinna- 
cle www. pinnaclesys.com/support/ 
studio400/default.htm! и ознакомившись 
с перечнем поддерживаемых продук- 
тов). В прилагаемом руководстве поль- 
зователя даны четкие инструкции по 
сборке и наладке системы с множест- 
вом поясняющих рисунков, а специаль- 
ные мастера последовательно проведут 
вас через все этапы установки про- 
граммного обеспечения. (Прежде чем 
инсталлировать ПО, загрузите с Web-y3- 
ла компании программные обновления, 
особенно если вы перешли Ha Windows 
98.) Кроме камеры и видеомагнитофона 
вам потребуется пара недорогих кабе- 
лей (к сожалению, они не входят в ком- 
плект), но приобрести их несложно. 
Пожалуй, основное неудобство, с ко- 
торым вам придется столкнуться, состо- 
ит в том, что для редактирования видео- 
записей компьютер и видеомагнитофон 
нужно разместить рядом (длина соеди- 
нения через Studio 400 — около трех 
метров). Если у вас есть достаточно 
мощный ноутбук, наверное, удобнее его 





Кайзер 





перенести побли- 

же к видеомагнитофону. Пользователям 
настольных систем придется переста- 
вить видеомагнитофон. 


2. Введите 
видеозапись в компьютер 


Собрав систему, вставьте кассету с ви- 
деозаписью в камеру. Ввод фрагментов 
в компьютер можно начать с любого 
кадра на ленте. Объем свободного мес- 
та на жестком диске отражается на эк- 
ране компьютера. Чтобы сэкономить 
дисковое пространство и записать более 
продолжительный видеоряд, выберите 
режим с пониженным качеством видео. 
(Введенная в компьютер видеоинфор- 
мация используется лишь на этапе ре- 
дактирования, поэтому ее качество 
принципиального значения не имеет. 
На конечном этапе перезапись фраг- 
ментов производится с исходной плен- 
ки, загруженной в видеокамеру. — 
Прим. ред.) 

Управлять устройством Studio 400 не- 
сложно. Щелкните на кнопке Start Cap- 
ture (ввод видео) виртуальной камеры, 
изображенной на экране монитора, и 





положитесь на программу. Она сделает 
все, что нужно. Записываемые на жест- 
кий диск сцены демонстрируются в спе- 
циальном окне на экране компьютера. 
В любой момент вы можете остановить 


и вновь включить запись, однако учти- 
те, что, поступая таким образом, вы ка- 
ждый раз запускаете новую сессию вво- 
да — редактирования данных. Удобнее 
работать с полной видеозаписью или 
несколькими достаточно продолжитель- 
ными фрагментами. 

Программное обеспечение Studio 400 
автоматически различает начало и ко- 
нец сцены, обнаруживая паузы на лен- 
те, возникающие, например, при вы- 
ключении и включении записи. Чтобы 
облегчить редактирование, каждая сце- 
на регистрируется в альбоме. 


3. Отредактируйте запись 
=e pa souk упрощает про- 
цедуру редактирования видеозаписей. 
Фактически вы лишь манипулируете 
уже созданными сценами. Чтобы вы- 
строить фильм, нужно перетащить 
контрольные изображения сцен на оп- 
ределенные места видеоряда. (Для 
просмотра сцены щелкните на ее кон- 
трольном изображении и воспользуй- 
тесь органами управления в правом 
верхнем углу экрана, имитирующими 
кнопки видеомагнитофона.) 
Последовательность сцен можно ме- 
нять. Кроме того, программа позволяет 
корректировать моменты начала и 
окончания сцены, не удаляя исходные 
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данные с жесткого диска на случай, ес- 
ли вы захотите вернуться к первона- 
чальному варианту. Вы можете также 
объединить несколько сцен в одну или, 
наоборот, разбить сцену на фрагменты 
и скомпоновать их в другом порядке. 
Используя все эти (и другие) возможно- 
сти, отберите сцены, которые войдут в 
фильм, отредактируйте их, оставив наи- 
более интересные эпизоды, и размести- 
те в нужном порядке. 


4. Добавьте эффекты и титры 


Studio 400 дает возможность добавить в 
отредактированную видеозапись раз- 
личные эффекты, в том числе переходы 
между сценами (затемнение, растворе- 
ние изображения, стирание, вытеснение 
одного кадра другим), благодаря кото- 
рым фильм приобретет более профес- 
сиональный вид. Чтобы вставить пере- 





ход в видеоряд, нужно выбрать его в 
альбоме переходов и перетащить на со- 
ответствующее место видеоряда. 

Кроме того, работая над фильмом, вы 
можете наложить на звуковую дорожку 
голосовую запись, звуковые эффекты 
(из библиотеки клипов), фоновое музы- 
кальное сопровождение, взятое с ком- 
пакт-диска или сгенерированное Studio 
400. Эта функция устройства, названная 
SmartSound, очень удобна: вы только 
указываете характер музыки и продол- 
жительность фрагмента, а Studio 400 ca- 
мостоятельно создает клип на основе 
записей в базе данных. 

Чтобы включить в фильм титры, два- 
жды щелкните в строке Title Overlay 
Track (наложение титров) под KOH- 
трольным изображением сцены и напе- 
чатайте текст в окне ТШереко. Измене- 
ние стиля, шрифта и размера символов 
производится примерно так же, как в 
текстовом редакторе. И не забудьте за- 
дать время, в течение которого титры 
высвечиваются на экране: по умолча- 
нию оно составляет четыре секунды, HO 
с помощью счетчика в верхнем правом 


МАСТЕРСКАЯ 


углу окна ТШересо этот интервал мо- 
жет быть увеличен или уменьшен. 


5. Запишите фильм на пленку 


Вы хотите посмотреть, что получилось? 
Самое время записать отредактирован- 
ный фильм на видеоленту VHS. Управ- 
ляющие команды поступают от Studio 
400 на видеомагнитофон по специаль- 
ному кабелю с инфракрасным излучате- 
лем, который должен быть размещен 
напротив фотоприемника дистанцион- 
ного управления. 

Щелкните на закладке Make Movie 
(записать фильм), и на экране появятся 
панели управления видеокамерой и маг- 
нитофоном. (Если это ваш первый 
фильм, программный мастер проведет 
вас через процедуру выбора установок 
и проверки работоспособности органов 
управления видеомагнитофоном.) 
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Фрагменты для записи Studio 400 фор- 
мирует на основе отредактированного 
вами перечня сцен, которые последова- 
тельно передаются на видеомагнито- 
фон. Ваше вмешательство потребуется 
только тогда, когда нужно будет заме- 
нить кассету или вставить в дисковод 
звуковой компакт-диск. 

Если вы захотите сохранить фильм в 
цифровом формате, например, чтобы 
отослать короткий сюжет по электрон- 
ной почте, перенести фильм Ha Zip- 





диск или CD-R, то Studio 400 может 3a- 
писать его в АУ[-формате. 

Вот и все. Теперь устраивайтесь по- 
удобнее перед экраном телевизора или 
компьютера и наслаждайтесь результа- 
тами своего творчества. [г 


Gregg Keizer. Edit Home Videos. FamilyPC, 
декабрь 1998 r., с. 219. 
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настраиваем браузер 


онечно, можно не менять 
начальную страницу, уста- 
новленную браузером по 










Боспользовавшись нашими рекомендациями 

по настройке браузеров Internet Explorer и 

Netscape Navigator, вы сможете задать новую Te ай 
дет напоминать ситуацию 

начальную страницу, изменить форму ото- с видеомагнитофоном, который неко- 

бражения странии и число хранимых в Журна- 4 настроить: на часах немым упре- 


ком мерцают цифры 12:00. Понима- 


ле И’еБ-адресов, а также поменять объем бу- ems, что сделать это несложно и пора 

ферной области, отводимой для временного бы этим заняться, однако вечно не хва- 
тает времени. При подготовке обзора 

хранения просмотренных странии Е СЕ Macau aed 


ванного в предыдущем номере “Компь- 
ютер и мы” (см. с. 53), мы выяснили, 
что домашние пользователи начинают 
свои путешествия по Internet с самых 
разных узлов, будь то их личные Web- 
странички, поисковые системы или 
что-либо другое. В этой статье мы рас- 
скажем вам, как назначить новую на- 
чальную страницу в браузере и изме- 
нить облик У\е-страниц, научим 
обращению с Журналом У\УеЬ-ссылок и 
покажем, как увеличить или умень- 
шить объем буферной области, отводи- 
мой браузером под временное хранение 
УуеЬ-страниц. Наши советы помогут 
вам настроить браузер на свой вкус. 


Джо Пейнптпинто 


C чего начинается Web? 


Компании Microsoft и Netscape хотели 
бы, чтобы после запуска их браузеров 
вы попадали прямиком в их объятия. 
Установив браузер с УМеБ-узла одной из 
этих компаний (www.microsoft.com/ie 
или home.netscape.com/download), вы 
обнаружите, что начальной страни- 
цей браузера назначена соответствую- 
щая домашняя страница. Тем не 
менее вы можете легко и быстро из- 
менить отправную точку своих путе- 
шествий по Сети. 

Navigator. Откройте меню “Правка” 
(Edit) и выберите команду “Настрой- 
ки...” (Preferences). В верхней части 
диалогового окна вы увидите следую- 
щую фразу: “При запуске Navigator за- 
гружать” (Navigator starts with) и три 
возможных варианта ответа: “Пустую 
страницу” (Blank page), “Основную 
страницу” (Home page) и “Последнюю 
страницу” (Last page visited). Щелкните 
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мышью на надписи “Основную страни- 
цу”, и в средней части окна “Настрой- 
ки” появится адрес текущей начальной 
страницы. Если вы собираетесь его из- 
менить и знаете новый адрес наизусть, 
наберите его в этой строке. Если вы 
предпочитаете сделать начальной про- 
сматриваемую в настоящий момент 
страницу, воспользуйтесь кнопкой “Ис- 
пользовать текущую” (Use Current Pa- 
ge). Если вы хотите выбрать в качестве 
начальной страницу, адрес которой вне- 
сен в Журнал или в список закладок, 
щелкните на кнопке “Обзор...” (Browse). 


Category: | 
= Appearance 
Fonts 
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С чего начать? Оба браузера — Navigator 
и Internet Explorer — позволяют задать началь- 
ную М/еБ-страницу 


Internet Explorer. Откройте меню 
“Вид” (View) и выберите команду 
“Свойства обозревателя...” (Internet 
Options). В верхней части окна обозна- 
чится текущий адрес начальной Web- 
страницы. Вы можете изменить его 
вручную, набрав в этой же строке но- 
вый адрес, либо, щелкнув на соответст- 
вующей кнопке, выбрать в качестве на- 
чальной страницы текущую, исходную 
(home.microsoft.com) или пустую Web- 
страницу. 


Переписываем историю 


Список ссылок в Журнале существенно 
облегчает поиск понравившихся вам не- 
когда страниц. Каждый раз, когда вы 
посещаете какой-либо Web-y3e, брау- 
зер запоминает его адрес и заносит в 
список, который можно вызвать через 
меню “Переход” (Со) браузеров Internet 
Explorer и Netscape Navigator. Кроме то- 
го, перечень недавно просмотренных 
УеБ-узлов содержится в разворачиваю- 
щемся списке “Адрес” (Location или 
Меце). Щелкнув мышью на любой 
строчке этого списка, вы вызовете соот- 
ветствующую УМеБ-страницу. 

Navigator. Откройте меню “Правка” 
(Edit) и выберите команду “Настрой- 
ки...” (Preferences). Щелкните мышью 
на надписи Navigator, чтобы перейти к 
окну, уже знакомому вам по процедуре 
выбора начальной страницы. В нижней 
части окна можно задать срок хране- 
ния ссылок в Журнале (в днях). Если 
ввести цифру 0, ссылки из Журнала бу- 
дут удаляться по завершении сеанса 
работы с браузером. 

Internet Explorer. Откройте меню 
“Вид” (View) и выберите команду 
“Свойства обозревателя...” (Internet 
Options). В нижней части окна в разде- 
ле “Журнал” укажите, сколько дней 
следует хранить ссылки в списке; на- 
жав на кнопку “Очистить” (Clear His- 
tory), вы удалите из него все ссылки. 


Все свое ношу с собой 
Сохраняя pene скажем, просмот- 
ренные УеБ-страницы, в буферной па- 
MATH, браузер существенно ускоряет 
повторный доступ к ним. Например, 
если браузер будет загружать титуль- 
ную страницу шри-ланкийской торго- 
вой палаты с жесткого диска компью- 
тера, а не с удаленного сервера, от 
которого вас отделяет полмира, вы 
увидите ее значительно скорее. 

Вы можете сами указать, какой об- 
щий объем буферной (дисковой и опе- 
ративной) памяти следует выделить 
для временного хранения Web-ctpa- 
ниц. Помните, однако, что созданный 
вами огромный буфер займет на жест- 
ком диске очень много места, из-за че- 
го может снизиться быстродействие 
компьютера, поэтому мы не рекомен- 
дуем отводить под буферную память 
более 10% общего объема дисковой и 
оперативной памяти. 

Navigator. Откройте меню “Правка” 
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Запас карман не тянет. Navigator предоставляет 
массу вариантов настройки буферной памяти 


(Edit) и выберите команду “Настрой- 
ки...” (Preferences). Щелкните мышью 
на пункте “Дополнительно” (Advan- 
ced), а затем — Ha “Кэш” (Cache). В 
появившемся диалоговом окне вы уви- 
дите, какой объем оперативной памяти 
(Memory Cache) и дисковой памяти 
(Disk Cache) выделен браузеру. Вы мо- 
жете очистить содержимое и той и дру- 
гой, щелкнув на соответствующей 
кнопке. Кроме того, вы вольны вы- 
брать для временного хранения фай- 
лов другую папку. 

В нижней части окна вам нужно ука- 
зать, когда следует сравнивать имею- 
щиеся в буфере У№еБ-страницы с их 
оригиналами. По умолчанию браузер 
Netscape Navigator делает это один раз 
за сеанс работы (если вы решите вер- 
нуться на только что просмотренную 
страницу, браузер загрузит ее с жест- 
кого диска, не обращаясь к Internet). 
Чтобы учесть возможное обновление 


Чата 


of 
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ОКНО В МИР 


содержимого УеБ-страницы в течение 
сеанса работы, установите переключа- 
тель “При каждом просмотре страни- 

цы” (Еуегу Тите). 

Internet Explorer. Откройте меню 
“Вид” (View) и выберите команду 
“Свойства обозревателя...” (Internet 
Options). В средней части окна вы уви- 
дите раздел “Временные файлы Интер- 
нета” (Temporary Internet Files). Имен- 
HO здесь задаются параметры буферной 
памяти браузера. Если вы захотите сте- 
реть все временные файлы, щелкните 
мышью на кнопке “Удалить файлы” 
(Delete). Нажатием кнопки “Настрой- 

” (Settings) установите объем буфер- 
ной памяти. В Internet Explorer размер 
дискового буфера изменяется с помо- 
шью движкового регулятора, показы- 
вающего долю от общего объема жест- 
кого диска. Кроме того, используя 
переключатель вверху окна, вы можете 
указать, в каких случаях браузер должен 
проверять наличие новых версий фай- 
лов для запрашиваемых У№еБ-страниц. 


Изменяем облик 


Одна из особенностей Всемирной пау- 
тины приводит в бешенство всех без ис- 
ключения \УеБ-дизайнеров: любой 
пользователь в состоянии внести изме- 
нения в форму отображения на экране 
УеБ-страниц. Можно в определенных 
пределах менять шрифт для вывода за- 
прашиваемых документов, а также цве- 
та просмотренных и непросмотренных 
ссылок. 

Navigator. Откройте меню “Правка” 
(Edit) и выберите команду “Настрой- 

” (Preferences). Щелкните мышью на 
надписи “Внешний вид” (Арреагапсе), а 
затем откройте окно настройки “Шриф- 

bl” (Fonts). Вы получите возможность 
выбрать тип и размер используемых 
пропорционального и моноширинного 
шрифтов из разворачивающегося меню. 

Переключатель в нижней части окна 
укажет браузеру, что нужно делать, если 
в документе встретятся другие шрифты: 
вы можете отменить их использование, 
задействовать все шрифты документа, 
за исключением динамических (запус- 
кающих загрузку с У\еБ-узла), либо ис- 
пользовать все шрифты, включая дина- 
мические. 

Открыв окно “Цвета” (Colors), вы за- 
дадите цвета текста и фона УМеБ-стра- 
ниц, а также просмотренных и непро- 
смотренных ссылок. Чтобы выбрать 
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Новый облик Navigator. Bol можете указать, ка- 
кие шрифты и цвета должны использоваться 
при отображении Web-ctpanny 
понравившийся оттенок, щелкните мы- 
шью на любом цветном прямоугольни- 
ке, и на экран будет выведена настраи- 
ваемая цветовая палитра. 

Internet Explorer. Откройте меню 
“Вид” (View) и выберите команду 
“Свойства обозревателя...” (Internet 
Options). В нижней части окна ряд 
кнопок: “Цвета...” (Colors), “Шриф- 

” (Fonts), “Языки...” (Languages), 
“Спец. возможности...” (Accessibility). 
Первая позволяет задать цвета шрифта 
и фона, а также просмотренных и не- 
просмотренных ссылок. Кнопка 
“Шрифты...” служит для выбора ис- 
пользуемых браузером гарнитур, а ок- 
но, вызываемое кнопкой “Языки... 


Контролируем “гостинцы” 


ты выбора, что и в Navigator. 
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® “Гостинцы” (cookies) — это небольшие программы, которые загружаются с Web-ysnos И Bbinon- 
няются Ha компьютере. “Гостинцы” могут быть использованы для того, чтобы собирать статистику о 
действиях пользователей при посещении М/еБ-страниц, выявлять индивидуальные пристрастия, со- 
бирать сведения о конфигурации компьютеров и их владельцах. Если вам не слишком хочется де- 
литься с кем бы то ни было подобной информацией, выполните следующее. 
® Navigator. В меню “Правка” (Edit) выберите команду “Настройки...” (Preferences). Щелкните MbI- 
шью Ha пункте “Дополнительно” (Advanced). Появится окно, в нижней части которого можно задать 
варианты обработки “гостинцев”: принимать все без исключения, принимать только те, что сообща- 
ют о своем происхождении, отвергать все “гостинцы” или выдавать предупреждение пользователю. 
® Internet Explorer. Откройте меню “Вид” (View) и выберите команду “Свойства обозревателя...” 
(Internet Options). Щелкните мышью на вкладке “Дополнительно” (Advanced) и листайте список, по- 
ка не увидите строку “Cookies”. Щелкните на ней, и перед вами предстанут примерно те же вариан- 


3х, 


Текста; 
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На шрифт и цвет товарищей нет. Internet Explorer 
также позволяет изменять внешний облик Web- 
страниц 

предназначено для настройки работы с 
узлами, которые способны автоматиче- 
ски выдавать информацию на несколь- 
ких языках. Кнопка “Спец. возможно- 
сти...” окажется полезной тем, у кого 
слабое зрение. Она позволяет указать, 
какие параметры цветовой палитры, 
шрифтов и языка, сделанные создате- 
лями У\УеБ-страницы, следует заменять 
на пользовательские. @9 


Joe Panepinto. Customize your browser. 
FamilyPC, ere 1998 5., с; 95. 





Настраиваем панель инструментов | 


® Navigator. Чтобы свернуть любую часть панели инструментов, щелкните мышью на закладке сле- 


ва от этого участка; чтобы полностью спрятать панель, воспользуйтесь меню “Вид” (View). 
® Internet Explorer. Щелкните правой кнопкой мыши на панели инструментов, появится меню, содер- | 


жащее следующие пункты: “Обычные кнопки” (Standard buttons), “Адресная строка” ane bar), 


_ “Ссылки” (Links) и “Подписи к кнопкам” (Text Labels). Первые три строки по- 
зволяют убрать с экрана или разместить на нем соответствующую часть пане- 
ли инструментов, четвертая — подписи к кнопкам. 

Ограничиваем доступ детей в internet 

Из двух браузеров только Internet Explorer имеет функцию фильтрации Web-— 
страниц по содержанию. Откройте меню “Вид” (View) и выберите команду 
(Internet Options). Щелкните мышью на вкладке 
“Содержание” (Content), а затем нажмите кнопку “Включить...” (Enable) в 
разделе “Ограничение доступа детям” (Content Advisor). Далее вы можете 
установить пароль и указать в списке узлы, которые могут посещать ваши дети (при этом использу- 
ются данные специальной статистической службы). Щелкнув мышью на любой из четырех катего- 
рий: “Нагота” (Nudity), “Насилие” (Violence), “Половое общение” (Sex) и “Язык” (Language), вы с по- 
мощью движкового регулятора сможете установить точные критерии отбора Web-cTpaHnu. 


“Свойства обозревателя...” 

























лизятся праздники. Чем вы 

порадуете родных, друзей, а 

заодно и себя? Присмотри- 

тесь к нашим рекомендаци- 

ям. Мы предлагаем отлич- 
ные подарки для досуга, обучения и 
работы. 





Настольные компьютеры 


Wiener 


Компания “P. и К” не зря называет 
свои компьютеры именем известного 
физика Винера. Как ив 
стройной физической 
теории, в них нет ничего 
лишнего. А все что необ- 
ходимо, тщательно по- 





ния максимальной 
производительности. 


А. ; TER: 
(095) 232-6400, www.airton.com 
VIST BlackJack II 


Если обычный серый 
компьютер не гармо- 
нирует с оформлени- 
ем вашей комнаты, 
обратите внимание на 
новый домашний ПК 
фирмы “Вист” — он 
прекрасно впишется в интерьер, удач- 
но дополнив комплект домашней раз- 
влекательной аппаратуры. 

“Вист”, тел.: (095) 159-4001, 


www.vist.ru 


Apple iMac 
Компьютер iMac фирмы Apple — это 
шикарный подарок для энтузиастов 
Macintosh. В моноблочном обтекаемом 
корпусе из полупрозрачной пластмас- 
сы находится прекрасный 15-дюймо- 
вый монитор и вся остальная 
“начинка” компьютера. В 
iMac применен мощный 233- 
МГц процессор Power PC G3, 
установлен факс-модем и 
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звуковая подсистема с эффектом про- 
странственного звучания. 
DPI, тел.: (095) 956-3974, 


www.apple.ru 


Мобильные компьютеры 
RoverBook Discovery FT5 


“Все свое ношу с собой!” — скажет 
владелец блокнотного компьютера 
RoverBook Discovery ЕТ5 
и будет прав. Благодаря 
мощному 233-МГц процес- 
copy Pentium II, 32-Мбайт 
` памяти, жесткому диску 
объемом 2,1 Гбайт, быстро- 
му накопителю СО-КОМ и экрану с 
разрешением 1024x768 точек, Коуег- 
Book позволяет работать и в офисе, и 
дома, и в дороге. 
“Белый ветер — ДВМ”, тел.: 
(095) 269-1776, www.whitewind-dvm.com 


Palm Ill 


Карманный компьютер Palm Ш kopno- 

рации 3Com настолько ле- . 

гок, что его можно везде HO: 

сить с собой. Лучшего 

помощника не придумаешь. 
3Com, тел.: 

(095) 258-0940, www.palm.com 


Периферийные 
устроиства 
Nokia 449Xa 


Мультимедиа-мони- 
тор Nokia 449Ха бу- 
дет долго радовать | 
своего хозяина. | 
Трубка Trinitron диа- | 
гональю 15 дюймовс ^ 
почти плоским экра- 
ном дает яркое и насыщен- 
ное изображение, а встроенные аку- 
стические системы не занимают места 
на рабочем столе. 

Nokia, тел. дистрибьютора: 
(095) 234-0012, www.nokia.com 
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Повогодние подарки | 





HP LaserJet 6L 
Уже второй год подряд мы рекоменду- 
ем этот лазерный принтер владельцам 
малого офиса. Устройство работает как 
с отдельным компьюте- 
ром, так и в локальной 
сети. А сменные тонер- 
ные картриджи для этой 
модели купить проще 
простого. 

Hewlett-Packard, тел.: (095) 797-3500, 
www.hp.ru 





Lexmark 5700 Color Jetprinter 

Этот цветной струйный принтер спосо- 

бен печатать на бумаге, конвертах, 

карточках и прозрачной пленке. 

Если замечательные рисунки ва- 

шего ребенка бездарно про- *: 

падают в недрах компьюте- В 

ра, купите принтер. 
Lexmark, тел.: 

(095) 232-6798, www.lexmark.ru 








NeuHaus Sprint 3 
Сканер — отличный помощник в до- 
машнем хозяйстве и малом офисе. 
Он поможет быстро 
ввести в компьютер ма- 
шинописные тексты, 
украсить реферат ил- 
люстрацией и даже 
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отослать фотографию по электронной 
почте. Вместе со струйным принтером 
сканер легко заменит цветной копиро- 
вальный аппарат. 

NeuHaus, тел.: (095) 956-0111, 
www.neuhaus.ru 


Olympus C-1000L 


Более занимательного подарка, чем 
цифровая фотокамера, пожалуй, не 
придумаешь. Что касается мо- 
дели C-1000L компании 
Olympus, то по характери- 
стикам она приближается 
к хорошему пленочному 
фотоаппарату. 

Olympus, тел. дилера: (095) 795-0695, 
www.olympus.com 


U.S. Robotics Sportster Flash 


Хотите обеспечить себе надежное и 
быстрое подключение к Internet? Мо- 
дем U.S. Robotics Sportster Flash рабо- 
тает на скорости до 56 кбит/с, хорошо 
соединяется и устойчиво держит связь 
с модемами других 
типов. Встроенная 
флэш-память про- 
длевает срок служ- |” 
бы устройства: вы | 
при желании можете модернизировать 
модем. 

3Com, тел. дилера: (095) 133-6439, 
www.3com.com 


Wacom PenPartner 
Если вы считаете, что ребенку пора 
развивать творческие способности и за- 
няться изобразительным искусством, 
подарите ему графический 
планшет PenPartner ком- 
пании Wacom. Легкое бес- 
проводное перо чувстви- 
тельно к силе нажатия, 
поэтому штрихи каранда- 
шом и мазки кистью на ри- 
сунках будут выглядеть, как настоящие. 
DPI, тел.: (095) 956-3974, 
www.wacom.com 


sideWinder Precision Pro 
Быстро увернуться от врагов, метко 
поразить цель, ловко обойти сопер- 
ников на трассе и умело по- 
садить самолет поможет 

цифровой джойстик Side- 
Winder Precision Pro. Вам 
даже He придется думать, 
какие функции придать 
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вспомогательным кнопкам, поскольку 
вместе с джойстиком поставляются 
готовые настройки для множества по- 
пулярных игр. 

Microsoft, Ten.: (095) 967-8585, 
www.microsoft.com/rus 


CyberMan 2 


Джойстик CyberMan 2 — незаменимое 
устройство для любителей сложных игр, 
в которых нужно управлять 
объектом, обладающим мно- 
жеством степеней свободы (до 
шести). Впрочем, этот джой- 
стик доставит вам массу удовольствия и 
при запуске любой обычной двухмерной 
или трехмерной “стрелялки”. 
Logitech, тел. дистрибьютора: 
(095) 125-1101, www.logitech.com 


Diamond Monster Fusion 
Акселератор трехмерной графики 
Monster Fusion компании Diamond 
Multimedia предлагает нам луч- 
шее из двух миров. Но- 
вая 128-разрядная 
микросхема Voodoo 
Banshee быстро выводит 
потрясающе красивые 
трехмерные сцены в играх и обычные 
двухмерные изображения в офисных и 
графических программах. 

Diamond Multimedia, тел.: 
(095) 956-1254, www.diamondmm.ru 


Обучающие программы 


1C: Репетитор. Биология 


Электронный учебник “1С:Репетитор. 
Биология” информативен и удобен. 
Помимо статей с гиперссылками в него 
включены альбом с 
большим количеством 
иллюстраций и видео- 
фрагментов, биогра- 
фические очерки о 
знаменитых биологах, терминологиче- 
ский словарь, калькулятор, различные 
справочники, а кроме того, предусмот- 
рена мощная система поиска. Диск 
станет хорошим подарком школьнику 
и абитуриенту, готовящемуся к экзаме- 
ну по биологии. 

“1C”, тел.: (095) 737-9257, уууум.1с.ги 





Планиметрия 

Сколько на уроках ни сиди, а настоящие 
глубокие знания можно получить лишь 
при вдумчивой самостоятельной работе. 











Ine Pons 


учебнике прааочкмк 


Программа “Планимет- 
AA RET POR 


рия”, выпущенная цен- | 
тром КУДИЦ, поможет | 
старшекласснику и аби- 
туриенту подготовиться 
к экзамену, позволит 
почувствовать красоту и логическую 
стройность геометрии. 
КУДИЦ, тел.: (095) 208-7862 





Курс математики'98 
“Курс математики’98”, изданный мос- 
ковской компанией “КомпьюЛинк”, 
разработал Л. Я. Бо- 
ревский — програм- 
мист и преподаватель с 
двадцатилетним опы- 
том подготовки абиту- 
риентов. Чем же хороша его програм- 
ма? Тем, что она учит решать задачи 
— шаг за шагом, иногда отсылая уча- 
щегося к теории, иногда подсказывая. 
“Компью/Линк”, тел.: (095) 931-9234, 
www.compulink.ru 


Гитарные хиты 
Хотите освоить игру на гитаре, но не мо- 
жете тратить время и деньги на учебу в 
музыкальной школе или у частных пре- 
подавателей? Тогда вам 
поможет виртуальный 
педагог, готовый терпе- 
ливо учить вас в любое 
время дня и ночи. 
“Дока”, тел.: (095) 536-4020, 
www.doka.ru 





Игры т 


Братья Пилоты. 

ело о серийном маньяке 
Любите приключения? Предлагаем вам 
провести увлекательное 
детективное расследова- 
ние вместе с братьями 
Пилотами (Колобками) — 
героями новой игры, вы- 
пущенной фирмами “Гей- 
мос” и “1С”. 
“ТС”, тел.: (095) 737-9257, уумиум.1с.ги 


Шестое измерение 

Такой игры, как “Шестое измерение”, 
не припомнят даже видавшие виды 
геймеры. Девушка съедает яблоко в 
саду у колдуна и... неожиданно превра- 
щается в пчелу. Чтобы снова стать чело- 
веком, ей нужно совершить захватываю- 
щее путешествие в трехмерном мире. 


Лучше увидеть 
объемный мир по- 
могут прилагаемые 
к игре красно-синие 
очки. Программа 
работает со всеми 
популярными ускорителями трехмер- 
ной графики. 

“Никита”, тел.: (095) 115-9743, 
www.nikita.ru 





Детские программы 
LinguaLand 


Развивающая программа LinguaLand 
обучит вашего ребенка основам четы- 
рех иностранных 
языков. Увлека- 
тельные игры по- 
могут ему нау- 
читься читать и 
узнавать слова на 
слух, правильно писать их и даже по- 
нимать целые фразы и предложения. 

“Компью/Линк”, тел.: (095) 931-9234, 
www.compulink.ru 





Розовая Пантера: Фокус-Покус 

Этот красочный мультипликационный 
квест не оставит равнодушными ни де- 
тей, ни взрослых. Великолепная гра- 
фика, забавные 
персонажи, захва- 
тывающий сюжет. 
Отличное настрое- 
ние обеспечено! 


“Новый диск”, . i 
тел.: (095) 932-6178, www.nd.ru 


Энциклопедии 
и справочники | 


Большая энциклопедия 
Кирилла и Мефодия 98 
Что вам нужно: проверить значение 
слова, найти подходящую цитату, уточ- 
нить дату события? “Большая энцикло- 
педия Кирилла и Мефодия” умеет 
многое. По объему информации ей 
нет равных, так 
что лучшего по- 
дарка для любо- 
знательных и всех 
тех, кому по рабо- 
те постоянно при- 
ходится проверять и уточнять какие- 
либо сведения, не найдешь. 


“Кирилл и Мефодий”, тел.: 
(095) 403-9003, www.km.ru 


<a 

















ИЭС'98 


Работать с Иллюстрированным энцик- 
лопедическим словарем компании 
“Аутопан” — одно удовольствие. На- 
глядная лента времени, 
множество гиперссылок, 
интерактивные карты, муль- 
тимедиа-галерея, словарь 
Даля, статьи из энциклопе- 
дии Брокгауза и Ефрона... 
Достоинства ИЭС’98 можно 
перечислять долго. И самое главное, 
что эта справочная программа не толь- 
ко информативна, но и чрезвычайно 
удобна. 

“Аутопан”, тел.: (095) 927-4896, 
www.multimedia.ru 


Энциклопедия классической музыки 
Хотите отвлечься от повседневных за- 
бот и погрузиться в волшебный мир 
прекрасного? В “Энциклопедии клас- 
сической музыки” 
компании “Комин- 
фо” вы найдете 
рассказы о музы- 
кальных стилях, 
биографии извест- | 
ных композиторов и исполнителей, 
статьи об устройстве и классификации 
музыкальных инструментов и, конечно 
же, прекрасные записи музыкальных 
произведений общей продолжительно- 
стью пять часов. 

“Коминфо”, тел.: (095) 932-6178, 
www.cominf.ru 


Программы для творче- 
ства и развлечения _ 
Дамский мастер 


Ничто так не портит настроение жен- 
щины, как неудачная прическа. К. сча- 
стью, не обязательно 
рисковать, чтобы уви- 
деть, к лицу ли вам 
будет новая стрижка. 
С помощью програм- 
мы “Дамский мастер” можно “приме- 
рить” сотню причесок прямо на экране 
компьютера. 

“Медиа Арт”, тел. дистрибьютора: 
(095) 737-9257, www.mdart.com 





Виртуалия ДДТ 
Запустив эту програм- 
му, вы попадете в уди- 
вительный мультиме- 
диа-мир, заполненный 











МАГАЗИН 


видеоклипами, песнями, стихами и ин- 
тервью с музыкантами знаменитой 
группы ДДТ. Исследовать этот диск, 
думается, вы будете не один вечер. 

“ПараГраф”, тел.: (095) 129-1500, 
www.paragraph.ru 


Компьютерный 
журнал моделей “Леко” 
Tem, кто ищет подарок любимой женщи- 
не, рекомендуем присмотреться к ком- 
пакт-диску “Компьютерный журнал 
моделей «Леко»”. Выбираете понравив- 
шуюся модель из 
длинного перечня и 
задаете четыре ос- 
новные мерки: рост, 
окружность груди, 
талии и бедер. Затем программа автома- 
тически рассчитает все необходимые па- 
раметры выкройки. Несколько щелчков 
мышью, и выкройки напечатаны на 
принтере в натуральную величину. 
“Вилар”, тел.: (095) 925-5425, 
ab5162@mail.sitek.ru 


Культурно-образова- 
тельные программы 
Русский музей 

Хорошим подарком любителям искус- 
ства станет компакт-диск “Русский му- 
зей”. С его помощью можно не только 
увидеть произведения, выставленные в 
его пятидесяти залах, 
но и познакомиться с 
уникальным архитек- 
турным комплексом 
музея, прочесть био- 
графии художников. Искусствовед- 
ческий словарь объяснит значения 
незнакомых терминов, а удачно подоб- 
ранное музыкальное сопровождение 
сделает общение с диском ярким и за- 


поминающимся. 
“1C”, тел.: (095) 737-9257, www.lc.ru 





Эрмитаж. Искусство 
Западной Европы 
Этот мультимедиа-альбом 
предоставит вам прекрас- 
ную возможность полюбо- 
ваться шедеврами Эрмитажа, 
не выходя из дома. Вы не просто 
увидите картины. Имея достаточно 
мощный компьютер, вы сможете пере- 
мещаться по виртуальным залам музея. 
“Интерсофт”, тел.: (095) 316-9818, 
www.intersoft.ru i") 
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Пора выбрасывать 
35-мм фотоаппараты 
еще не пришла, 

но она неумолимо 
приближается. 
Свидетельство тому 
— 14 цифровых 
камер ценой от 399 
до 899 долл., кото- 
рые мы представля- 
ем в этом обзоре. 


Джон Пеппер 


ы нащелкали тысячи 
кадров и заплатили 
уйму денег в фотомас- 
терских за их обработ- 
ку и печать снимков. 

Однако в последнее время ваши 

занятия фотографией сводятся 

лишь к тому, чтобы отсканиро- 
вать лучшие снимки и переслать 
их по электронной почте либо 
вставить в самодельные коллажи 
или цифровой фотоальбом. И вот 
вы уже задумались над вопросом: 
не пора ли переходить на цифро- 
вую камеру? 

Для очень многих ответом бу- 
дет решительное “да!”. Еще год 
назад цифровые камеры стоили 
дорого и имели невысокую раз- 
решающую способность. В ны- 
Bs т № нешнем году картина иная. Из 
Poi f ay ее : ; = =. четырнадцати протестированных 
16 eae И камер мы рекомендуем семь. По 
качеству, функциональным воз- 
можностям и экономичности они 
зачастую могут заменить обыч- 
ные фотоаппараты при подготов- 
ке электронных изображений, а 
иногда и фотопечати. Собирае- 
тесь ли вы делать снимки для 
оформления У№еБ-узла или хотите 
получить высококачественные 
отпечатки на фотопринтере, в 
нашем обзоре вы непременно 
найдете то, что нужно. 


4 






Мегаразрешение плюс 
экономия. Несмотря 
на огромное разрешение, 
Kodak 0С200 стоит не дороже | 
некоторых камер класса VGA 
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По разрешающей способности испы- 
танные нами цифровые фотокамеры 
делятся на три категории. 

УСА. Аппараты этой категории дают 
изображение с разрешением 640X480 то- 
чек (чуть более 300 тысяч точек на 
кадр). Камеры УСА идеальны, когда 
нужно создать изображения, предна- 
значенные для просмотра с экрана, пе- 
ресылки по электронной почте или пуб- 
ликации в Web. Цены колеблются от 
399 до 599 долл. 

ХСА. Изображения формата ХСА 
имеют разрешение 1024X768 (почти 
800 тысяч точек) и прекрасно подхо- 
дят для демонстрации на экране. 
Вполне годятся они и для изготовле- 
ния печатных материалов, например, 
курсовых работ. Диапазон цен — от 
499 до 799 долл. 

Мегапиксельные. К. этой категории 
относятся камеры, создающие изобра- 
жение с разрешением более 1 млн. то- 
чек. Мегакамера позволяет получать 
на фотопринтере (например, НР Pho- 
toSmart Printer стоимостью 399 долл.) 
отпечатки, по размеру и качеству иден- 
тичные обычной фотокарточке. Цены 
на камеры с мегаразрешением колеб- 
лются от 599 до 899 долл. 

На что следует обратить внимание 
Цифровая камера имеет почти все ат- 
рибуты обычного фотоаппарата — 
объектив, затвор, видоискатель и т. д. 
Главное отличие в том, что цифровая 
камера формирует изображения не на 
пленке, а в памяти. Вот перечень ха- 
рактеристик, на которые следует обра- 
тить внимание. 
® Память. Из рассматриваемых в этом 
обзоре камер все, кроме одной (Casio 
ОУ-770), имеют сменную память (ус- 
ловно называемую цифровой плен- 
кой). Когда одна карточка памяти за- 
полняется, вы заменяете ее другой. 
Наиболее популярные типы цифровой 
пленки — CompactFlash и SmartMedia. 
В камере Sony Mavica для записи изо- 
бражений используются старые доб- 
рые 3,5-дюймовые дискеты. 
® Подключение к компьютеру. В ком- 
плект цифровой камеры должны вхо- 
дить кабели и программное обеспе- 
чение, необходимые для переноса 
изображений на компьютер, а также 
программа редактирования снимков. 
Для ускоренного переноса изображе- 
ний можно купить устройство считыва- 
ния с цифровой пленки, например 


64 ® КОМПЬЮТЕР И МЫ ® ДЕКАБРЬ 1998 


PhotoChute (99 долл.; Antec, www. 
antec.inc.com), позволяющее перено- 
сить данные с цифровой пленки сразу 
в компьютер, не подключая камеру. 

© Жилкокристаллический экран. KK- 
экран для просмотра хранящихся в па- 
мяти изображений экономит массу 
времени, позволяя удалять неудачные 
снимки, не передавая их в компьютер. 
ЖК-экран также часто служит видоис- 
кателем. 

® Автоматическая настройка и другие 
функции. В цифровой камере должны 
быть предусмотрены те же удобства, 
что и в обычном 35-мм фотоаппарате: 
автоматическая наводка на резкость 
(или фиксированный фокус), авто- 


_ За что стоит заплатить 
Если вы всерьез занимаетесь цифро- 
вой фотографией, выбирайте камеру 
со следующими особенностями. 
® Высокое разрешение 
(XGA или мегапиксельное) 
® Аккумуляторные батареи 
‚ ® Видеовыход 
® Оптический вариообъектив 
® Режим серийной съемки (для созда- 
ния серии кадров) 
® Сетевой блок питания 
® Оправа для крепления дополнитель- 
ных объективов и фильтров 


спуск, многорежимная вспышка (для 
ослабления эффекта “красных глаз”) и 
режим макросъемки (для создания 
крупных планов). 

Электропитание 
Хотя цифровая камера позволяет сэко- 
номить деньги на пленке и ее обработ- 
ке, она требует других расходов. В на- 
ших тестах продолжительность работы 
батарей в цифровых камерах колеба- 
лась от 50 мин до 1,5 ч. Это вряд ли ко- 
го порадует, разве что владельцев ак- 
ций Duracell или EverReady. 

В большинстве цифровых камер ис- 
пользуются четыре стандартные бата- 
рейки АА. Достоинство одноразовых 
батареек в том, что их легко купить, — 
они продаются практически везде. Не- 
достаток же, естественно, в том, что 
батарейки “садятся”, и вам приходится 
тратить деньги на новые. 

Некоторые изготовители успешно 
справились с этой проблемой. K при- 
меру, камера Epson PhotoPC 600 про- 
дается вместе с аккумуляторными ба- 
тареями АА и зарядным устройством, 





а в камере Sony Mavica используется 
блок аккумуляторов, который работает 
дольше, чем обычные батареи АА. 

Какую бы камеру вы ни приобрели, 
советуем запастись комплектом акку- 
муляторных батарей, а для Sony Mavica 
— вторым аккумуляторным блоком. 
Это сэкономит вам немало денег, а од- 
норазовые батарейки всегда можно 
держать про запас. Чтобы элементы 
питания служили дольше, не оставляй- 
те ЖК-экран включенным постоянно. 
Кроме того, при переносе изображе- 
ний с камеры на компьютер пользуй- 
тесь сетевым блоком питания. 

Цифровые камеры еше не по всем 
показателям могут соперничать с пле- 
ночными, однако их возможности в по- 
следнее время намного расширились. 
Если вы все равно работаете с фото- 
снимками на компьютере, может быть, 
вам действительно пора распрощаться 
с фотопленкой. 


Лучшие 


цифровые камеры 


Супердешевая 

с мегаразрешением: Кодак DC200 
“Лучший продукт”, оценка 8,8. 
FamilyPC рекомендует 

Камера Kodak DC200 получила выс- 
шую оценку потому, что в ней есть все, 
чего только можно пожелать от цифро- 
вой камеры, причем по вполне прием- 
лемой цене. Отличное качество изо- 
бражения, простота и надежность в 
эксплуатации, элегантный дизайн — и 
все это за 599 долл. Высокое разреше- 
ние (1152X864 точек), объектив со стек- 
лянными линзами обеспечивают пре- 
восходное качество изображения, и 
отпечатки получаются отличные. Цвет- 
ной 1,8-дюймовый экран позволяет 
просматривать кадры по одному и 
группами, а 4-Мбайт карточка Сот- 
pactFlash вмещает до 60 изображений. 
Kodak DC200 — одна из немногих Ka- 
мер, сохраняющих изображения в фор- 
матах JPEG и FlashPix. 

Камера имеет автоспуск, штатив-тре- 
ногу и многорежимную вспышку, а 37- 
мм резьбовая оправа позволяет уста- 
навливать дополнительные объективы 
и фильтры. Прилагаемый редактор изо- 
бражений Picture Easy фирмы Kodak 
уступает PhotoDeluxe и Picture It no 
функциональным возможностям, HO 
зато вне конкуренции по простоте. 


За исключением оптического варио- 

объектива, Kodak DC200 имеет почти 

все, что требуется от цифровой каме- 

ры, и притом стоит менее 600 долл. 
Kodak, тел.: (095) 929-9166, 


www.kodak.com 


Хорошая камера, 
отличная цена: Olympus D-220L 
Оценка 8,7. FamilyPC рекомендует 

Из всех протестированных нами циф- 
ровых камер Olympus D-220L не выде- 
ляется ни лучшим качеством изображе- 
ния, ни максимальным набором 
функций, ни даже новейшими техниче- 
скими решениями. Что же нам предла- 
гается? Качественные изображения с 
УСА-разрешением, неплохой набор 
функциональных возможностей при ве- 
се около 255 г — и всего за 399 долл. Не- 
сомненно, это самая выгодная 
покупка для пользователей 
со скромным бюджетом. 

Несмотря на невысо- 
кую цену, Olympus 
D-220L имеет объектив 
светосилой [2,8 со стек- 
лянными линзами, обеспе- 
чивающий четкие изображения с раз- 
решением 640X480 точек. He 
поскупилась фирма Olympus и на 
средства управления. К примеру, мож- 
но вручную задать значение диафраг- 
мы, чтобы учесть нестандартные усло- 
вия освещения снимаемого объекта. 

В числе прочих средств — многоре- 
жимная вспышка, ослабляющая эф- 
фект “красных глаз”, сменная карточка 
SmartMedia емкостью 2 Мбайт, 2-дюй- 
мовый ЖК-экран для просмотра изо- 
бражений и встроенная защитная 
шторка для объектива. В стандартный 
комплект программ входят Adobe Pho- 
toDeluxe и Slides & Sounds. 

Если вам нужны хорошие изображе- 
ния для пересылки по электронной 
почте или размещения Ha У№еБ-узле, то 
Olympus D-220L — неплохой выбор. 
Это недорогая камера с достаточно 
широкими возможностями. 

Olympus, тел. дилера: (095) 795-0695, 
olympus.com 


Аппарат особого назначения: 

Casio QV-770 

Оценка 8,7. FamilyPC `--- 

рекомендует ie 
Цифровая камера Casio 

ОУ-770 (399 долл., разреше- 








ние УСА) имеет массу спе- 
циальных функций. Пять 
встроенных фильтров по- 
зволяют прямо во время 
съемки обрабатывать изо- 
бражения. Так, с помощью 
фильтра Sepia можно “состарить” фо- 
тографию, а с помощью монохромного 
— добиться определенного художест- 
венного эффекта. Имеется возмож- 
ность добавлять титры к снимкам для 
демонстрации слайдов и даже режим 
видеосъемки, что позволяет записы- 
вать видеоклипы продолжительностью 
3,2 с. В дополнение к специальным 
функциям ОУ-770 имеет ЖК-экран, 
который служит как видоискатель, и 4- 
Мбайт встроенную память, рассчитан- 
ную на 30—120 изображений в зависи- 
мости от степени сжатия. 

Качество изображения ОУ- 
770 дает среднее: для Web- 
узла и электронной почты в 
самый раз, но для печати не 

годится. Однако в ряде слу- 

чаев ОУ-770 — прекрас- 
ный вариант. Это идеальный 

портативный аппарат для пре- 

зентаций (у него есть видеовыход); он 
даже позволяет загружать слайдовые 
презентации с компьютера для про- 
смотра. 

Casio, тел.: (095) 258-1209, 


WWww.casio.com 


Отличный компромисс: 
Epson PhotoPC 600 
Оценка 8,6. FamilyPC рекомендует 
PhotoPC 600 представляет собой удач- 
ный промежуточный вариант между ка- 
мерами класса УСА и устройствами с 
мегаразрешением. Обладая разрешени- 
ем 1024X768 точек, PhotoPC по глубине 
и резкости изображения не дотягивает 
до мегакамеры, но намного превосходит 
любую УСА-камеру при сопоставимой 
цене (499 долл.). Это единственное уст- 
ройство категории ХСА, заслужившее 
рекомендацию журнала РатйУРС. 
Камера имеет массу разнообразных 
функций и замечательных конструк- 
тивных особенностей, включая встро- 
енный цифровой вариообъектив (по- 
хуже, чем оптический, но лучше, чем 
никакой), цифровой режим панорам- 
ной съемки и 4 Мбайт встроен- 
ной памяти. В отличие от каме- 
ры Casio, также оснащенной 
встроенной памятью, Pho- 
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toPC 600 имеет разъем для до- 
полнительных карточек Com- 
pactFlash. Другое удобное реше- 
ние — вращающаяся крышка, 
предохраняющая объектив и 
одновременно выполняющая роль 
выключателя питания. 

Что очень важно, PhotoPC 600 ком- 
плектуется с аккумуляторными бата- 
реями и компактным зарядным устрой- 
ством, так что не нужно тратиться на 
батарейки. Эта легкая и удобная каме- 
ра — отличное приобретение для тех, 
кто хочет иметь качественный продукт, 
но не готов выкладывать лишние день- 
ги за аппарат с мегаразрешением. 

Epson, тел.: (095) 967-0765, epson.com 


Сплошное удовольствие: 
Agfa ePhoto 780 
Оценка 8,5. FamilyPC рекомендует 
Цифровые камеры могут доставить 
немало приятных минут, что же касается 
работы с Agfa ePhoto 780 (399 долл.) — 
это вообще сплошное удовольствие. Ап- 
парат удобен в использовании и имеет 
превосходное программное обеспечение. 
Благодаря обтекаемому корпусу и мало- 
му весу (около 270 г) его легко держать в 
руках. Еще одно удобство — маленькая 
скользящая крышка, предо- 
храняющая объектив от 
повреждений в выключен- 
ном состоянии. Постав- 
ляемая в комплекте кар- 
точка SmartMedia 
емкостью 2 Мбайт вме- 
щает до 96 изображений, 
которые можно просматри- 
вать на 1,8-дюймовом ЖК-экране. Пре- 
дусмотрен видеовыход, так что изобра- 
жения можно выводить на телевизор. 
Хотя ePhoto 780 использует светочув- 
ствительную матрицу с разрешением 
640X480 точек, при помощи программ- 
ной интерполяции оно увеличивается 
до 1024X768 точек. Результат получается 
хуже, чем на камере с реальным разре- 
шением ХСА, но по сравнению с УСА- 
устройствами выходит совсем неплохо. 
Фирменная технология Agfa Photo- 
Сеше позволяет быстро корректиро- 
вать качество изображения, печатать 
контрольные оттиски и создавать “га- 
сители” экрана. В довершение ко все- 
му программа Kai’s Photo Soap дает 
возможность хорошенько развлечься. 
Благодаря полному набору разных 
функций (автоматическое стробирова- 
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ние, автоспуск, оптический видоиска- 
тель) и отличному программному обес- 
печению ePhoto 780 будет для фотолю- 
бителя удачным выбором. 

Agfa, тел. в США: 800-227-2780, 
agfahome/ephoto 


Спутник принтера: 
HP PhotoSmart C20 
Оценка 8,5. FamilyPC рекомендует 

’ Цифровая камера HP PhotoSmart C20 
— это хорошо продуманный комплект 
аппаратных и программных средств. 
Благодаря светочувствительной 
матрице с мегаразрешением 
(1152x872 точек) и объективу 
светосилой [2,8 со стеклянны- 
ми линзами этот аппарат по 
качеству изображения не 
уступает многим пленоч- 
ным (хотя по этому показа- 
телю мы поставили его лишь на 
третье место после Nikon и Кодак). 

НР PhotoSmart С20 отличается про- 
думанной конструкцией и широким 
набором функциональных возможно- 
стей. Например, в нем можно регули- 
ровать яркость ЖК-экрана для ком- 
фортного просмотра в помещении или 
на улице. Объектив закрывается сколь- 
зящей шторкой, так что защитная кры- 
шечка не требуется. И наконец, в ком- 
плект НР входит очень длинный 
(почти 5 м) видеокабель для подключе- 
ния камеры к телевизору — вроде бы 
мелочь, зато как удобно! 

Пакет программ наряду с Microsoft 
Picture И содержит фирменный редак- 
тор фотографий. Он поможет быстро и 
легко получить распечатку контроль- 
ных снимков, чтобы решить, какие кад- 
ры стоит сохранить. Этой функцией 
очень удобно пользоваться, имея прин- 
тер HP PhotoSmart Printer. Правда, 
C20 дороже, чем Kodak DC200 (она 
стоит 699 долл.), поэтому мы снизили 
ее оценку. Тем не менее это хороший 
выбор — особенно в комплекте с прин- 
тером PhotoSmart. 

Hewlett-Packard, тел.: (095) 797-3500, 
www.photosmart.com 





Просто фантастика: 
Nikon Coolpix 900 
Оценка 8,5. FamilyPC 
рекомендует 

Если вы готовы выложить 
за цифровую фотокамеру со- 
лидную сумму (а именно, 899 
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долл.), обратите внимание Ha Coolpix 
900 — по характеристикам она значи- 
тельно превосходит другие бытовые 
цифровые камеры. Фоточувствитель- 
ный элемент с разрешением 1280X960 
(1,3 млн. точек) в сочетании со специ- 
альным вариообъективом Nikkor трех- 
кратного увеличения позволяют полу- 
чать великолепные изображения, 
отличающиеся сочными, натуральны- 
ми цветами, четкими деталями и при- 
годные для последующего увеличения. 
Вариообъектив со шкалой диафрагм 
2,4—3,7 (плюс режим макросъемки) 
обеспечивает большую глубину 
* резкости. Кроме того, фирма 
| Nikon предлагает дополнитель- 
_ ные объективы Nikkor — широ- 
коугольный и сверхшироко- 
угольный типа “рыбий глаз”. 
Камера Coolpix 900 облада- 
ет полным набором функций 
для серьезных занятий фотографией, 
а также имеет полностью автоматиче- 
ский режим. Сложный экспонометр 
(предусматривает точечный, средне- 
взвешенный и матричный режимы) 
обеспечивает точную выдержку, а 
945-ступенчатая автофокусировка — 
идеальную наводку на резкость. Кро- 
ме того, можно делать серийную съем- 
ку со скоростью 2 кадра/с в режиме 
УСА. Двухдюймовый ЖК-экран по- 
зволяет сразу же просматривать от- 
снятые кадры. 

В числе прочих привлекательных 
особенностей — дополнительный 
адаптер для ускоренного переноса 
изображений в компьютер через па- 
раллельный порт и пакет программ, 
включающий PhotoDeluxe, Slides & 
Sounds, а также QuickStitch фирмы 
Enroute. 

Едва ли He единственный недостаток 
— это маленький объем памяти (при- 
лагается карточка CompactFlash емко- 
стью всего 4 Мбайт). Чтобы сделать за 
один раз более полудюжины высокока- 
чественных снимков, для камеры с та- 
ким разрешением нужно 8 Мбайт па-. 
мяти. Однако 
несмотря на этот 

недостаток, 
Coolpix 900 — or- 
личное приобре- 
тение. 

Nikon, тел. в 
США: 800-526-4566, 
www. nikonusa.com 


Другие 
протестированные камеры 


Canon PowerShot Аб 
Оценка 8,3 


Эта компактная (102X69X33 мм) каме- 
ра класса ХСА чем-то напоминает 
пленочный фотоаппарат Elph, также 
выпускаемый фирмой Canon. В ком- 
плект входит 8-Мбайт карточка Сот- 
pactFlash и высококачественный OOb- 
ектив Сапоп со стеклянными линзами. 
Среди технических новшеств Power- 
Shot AS — режим серийной съемки, 
позволяющий отснять до 25 кадров со 
скоростью один кадр в секунду, потря- 
сающая вместимость памяти (от 44 до 
236 изображений в зависимости от сте- 
пени сжатия) и функция рапогата- 
assist, облегчающая компоновку пано- 
рамных снимков. 

К сожалению, PowerShot А5, кото- 
рая имеет разрешение 1024X768 точек, 
обходится дороже (699 долл.), чем MHO- 
гие мегакамеры. Если бы она давала 
мегаразрешение или стоила дешевле, 
мы могли бы ее порекомендовать. 

Сапоп, тел.: (095) 258-5600, 
www.ccsi.canon.com 


Minolta Dimage V 
Оценка 8,3 

Dimage У имеет съемный вариообъ- 
ектив с метровым кабелем, благодаря 
этому можно поднимать его над тол- 
пой или снимать то, что происходит за 
уголом. Конечно, ее достоинства этим 
не исчерпываются. Камера имеет па- 
мять SmartMedia, встроенную вспышку 
и гарантирует хорошее качество изо- 
бражения. Однако у нее отсутствуют 
кое-какие функции (например, видео- 
выход), на которые можно было бы 
рассчитывать даже с учетом столь не- 
большой цены (399 долл.). 

Minolta, тел. дилера: (095) 245-4969, 
www.minoltausa.com 


Nikon Coolpix 600 
Оценка 8,3 

Из всех протестированных камер 
Coolpix 600 (599 долл.) — самая легкая 
и миниатюрная, тем не менее она име- 
ет цифровой вариообъектив с двукрат- 
ным увеличением, разрешение ХСА и 
2-дюймовый ЖК-экран. Камера отли- 
чается удобными размерами и формой, 
а 8-Мбайт карта CompactFlash гаран- 
тирует хороший запас памяти. 





Единственная причина, мешающая 
нам ее порекомендовать, — это слиш- 
ком быстрый расход батареек. По срав- 
нению с другими аппаратами, рабо- 
тающими на четырех батареях АА, 
камера Coolpix 600 расходует питание 
быстрее всех, что ставит ее в невыгод- 
ное положение. 

Nikon, тел. в США: 800-526-4566, 
www.nikonusa.com 


sony Mavica MVC-FD5 


Оценка 8,2 

Главное достоинство камеры Mavica 
(599 долл.) — простота переноса изо- 
бражений на компьютер. Фотоснимки 
записываются на обычной 3,5-дюймо- 
вой дискете (до 40 кадров) и отобража- 
ются на 2,5-дюймовом ЖК-экране. Для 
переноса изображений в компьютер 
достаточно вставить дискету в накопи- 
тель. Проше некуда. 

Проблема в том, что это достоинство 
выливается в недостаток, поскольку на 
запись и чтение изображений с диске- 
ты уходит довольно много времени. К 
тому же встроенный дисковод делает 
камеру довольно громоздкой. Однако 
по удобству в работе Mavica все же не 
имеет соперников. 

Sony, тел.: (095) 258-7667, 
sony.com/mavica 














Ricoh RDC-300Z 


Оценка 8,2 

В отличие от большинства камер 
класса VGA, Ricoh RDC-300Z снабже- 
на оптическим вариообъективом с 
трехкратным увеличением. Добавьте к 
этому яркий, четкий ЖК-экран, все 
автоматические функции, какие толь- 
ко бывают, и дистанционное управле- 
ние в придачу — и перед вами шикар- 
ный аппарат. Есть специальный 
режим скоростной серийной съемки, 
позволяющий записывать до 30 кадров 
в секунду, так что Ricoh можно ис- 
пользовать как видеокамеру. Однако 
все эти приятные излишества вылива- 
ются в кругленькую сумму (599 долл.), 
и в итоге RDC-300Z стоит дороже, чем 
другие камеры с УСА-разрешением. 
Уж если вы готовы выложить такие 
деньги за цифровую камеру, лучше 
выбрать аппарат класса ХСА. 

Ricoh, тел. в США: 702-352-1600, 
www.ricohcpg.com 


Olympus D-500L 
Оценка 8,1 

Во многих отношениях Olympus 
D-500L — превосходная камера. Ee от- 
личают вариообъектив с трехкратным 
увеличением и масса функций, более ха- 
рактерных для профессиональных фо- 


Основные характеристики цифровых фотокамер 
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тоаппаратов, например, сквозное визи- 
рование. По внешнему оформлению и 
конструктивному исполнению она так- 
же больше напоминает профессиональ- 
ный 35-мм однолинзовый зеркальный 
фотоаппарат, чем обычную “мыльницу” 
для любителей бездумно щелкать. Одна- 
ко стоит камера Olympus D-500L доро- 
говато (799 долл.). К. тому же она не 
имеет видеовыхода, в отличие от семи 
рекомендуемых нами изделий, шесть из 
которых вдобавок еще и дешевле. 

Olympus, тел. дилера: (095) 795-0695, 
olympus.com 


Fujifilm DX-7 
Оценка 8,1 

Fujifilm DX-7 (499 долл.) — простая 
и компактная УСА-камера со всеми 
основными функциями, которых мож- 
но ожидать от аппарата подобного 
класса. У нее есть видеовыход, память 
SmartMedia, многорежимная вспышка 
и удобное колесико переключателя ре- 
жимов. К недостаткам относятся низ- 
кое разрешение (только УСА) и отсут- 
ствие вариообъектива. Иными 
словами, в ней нет “изюминки”, чтобы 
соперничать с камерами, получивши- 
ми высшую оценку. 

Fujifilm, тел. в США: 800-378-3854, 
www.fugifilm.com  @Й 
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3 помощь 
ему Z.A.R. нисту 


начинаю 


тот вопросник составлен, что- 
бы помочь начинающему игро- 
ку освоиться в мире жестоких 
боев, плавящегося железа и 
красноглазых людей, ночи на- 
пролет проводящих за игрой в 7. А. В. 


wy Что такое Z. A. R.? 
te 


Z. A. В. — это роботосимулятор, 
ш разработанный компанией Maddox 
Games и изданный фирмой Auric Vision. 
_ Самыми известными на сегодняшний 
день представителями этого жанра яв- 
ляются Mechwarrior и Earthsiege. Полная 
версия Z. А. В. поддерживает одиноч- 
ную игру (33 миссии), игру по модему, 
по локальной сети и по 
Internet. 


Почему все работает = 
ш так медленно? | 
Все зависит от того, 
ш какой у вас компью- 
тер и сколько в нем оперативной памя- 
ти. Минимальные системные требова- 
ния: процессор Pentium-100 и 16 Мбайт 
памяти. Возможно, игра ускорится, ес- 
ли в настройках отключить видеоэф- 
фекты, уменьшить разрешение и pa3- 
мер экрана, понизить качество текстур и 
звука. 


У меня MMX/Direct3D/3Dfx. Полез- 
шо ны ли эти расширения при игре в 
7.А. В.? 
Z.A.R. был изначально рассчитан на 
ш процессоры ММХ (к ним относится 
и Pentium Il), так что поддержка ММХ 
“встроена” в игру. Патч (patch — “заплат- 
ка”, небольшое дополнение к программе, 
устраняющее ошибки или добавляющее 
новые возможности) для работы с 
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Direct3D уже появился. К выходу этого 
номера из печати на Internet-cepBepe ком- 
пании Auric Vision (http:/Awww.auricvision. 
com) должен появиться и патч для 3DFx. 
Картинки с экрана при работе с 3Dfx вы- 
глядят весьма впечатляюще. 


Если бежать все время вперед, то в 
ш результате возвращаешься к мес- 
Ту, откуда начал свой путь. Почему так? 
Земля круглая. А если серьезно, то 
ш так сделано, чтобы создать иллю- 
зию бесконечного пространства. Ведь 
вам не понравится, если в открытом по- 
ле вы упретесь в невидимую стену? 
Этот способ “расширения пространства” 
не нов и используется во многих играх. 









Я не могу найти 

ш оружие и патроны! 
Они слишком хорошо 
спрятаны! 

Используйте карту, 
ш она вызывается кла- 
вишей Tab. Значение каждого условного 
символа указано в руководстве пользо- 
вателя. 








Какой способ управления лучше 
ш всего использовать? 
Во многом это дело вкуса. Но боль- 
ш шинство любителей 30-”стрелялок” 
сходятся в том, что удобнее всего управ- 
лять бойцом с помощью мыши и кла- 
виатуры. Имеет смысл сделать чувстви- 
тельность мыши побольше, причем это 
касается и настроек игры, и драйвера 
мыши. Тогда разворачи- 
ваться можно будет практи- 
чески мгновенно. 


А какая настройка 
ш клавиш удобнее? 





Г.А. В. 


ххххх 
Роботосимулятор 
СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор Реп- 
tium-100, 16-Мбайт память, накопитель 
CD-ROM 4х, графический контроллер 
SVGA, звуковая плата, система Win- 
dows 95 или MS-DOS 6.20. 

ЦЕНА: 23 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
www.nd.ru 





Раскладка “по умолчанию” неплоха. 

m Но лично я использую такие клави- 
ши и комбинации: “вперед” — правая 
кнопка мыши, “назад” — Х, “повороты 
вправо/влево, вверх/вниз” — соответст- 
вующее движение мышью, “движение 
вбок вправо” — С, “движение вбок вле- 
Bo” — 7, “прыжок” — 5, “выстрел” — 
левая кнопка мыши, “предыдущее ору- 
жие” — А, ‘следующее оружие” — 0, 
“лучшее оружие” — V. Остальные клави- 
ши остаются без изменений. 


Есть две кнопки, изменяющие ин- 
ш тересные режимы... 
Вы о режимах “Всегда бежать” и 
m ‘Автоприцеливание”? Первый, без 
сомнения, надо оставить включенным. 
Второй — спорный вопрос. Если про- 
тивник движется, то этому “прицелива- 
нию” грош цена. А при отключенном ре- 
жиме в центре экрана появляется 
перекрестие, позволяющее точнее це- 
литься вручную. Лично я играю с от- 
ключенным автоприцеливанием. 


Как лучше бороться 
ш снеподвижными 
врагами, вроде артилле- 
рийских установок? 
Лучше всего кружить 
ш вокруг них и одно- 









временно стрелять, не давая им време- 
ни развернуться (осторожно, в вас мо- 
гут выстрелить сзади — бронирован- 
ные башни обычно располагаются 
группами). Против стационарных сис- 
тем защиты очень хорошо действует 
смерчемет: два точных попадания, и от 
грозного противника оста- 
ются лишь рожки да нож- 
ки. Особенно удобно ис- 
пользовать это оружие 
против хорошо защищен- 
ных башен, которые труд- 
но достать ракетой. Одна- 
ко для борьбы с неподвижным 
противником вполне пригодны ракет- 
ная установка и даже мины. 

Существуют три основных типа башен: 
стреляющие ракетами, кидающие бомбы 
и вооруженные пулеметами. Легче всего 
разнести на куски ракетную установку 
— ракета летит довольно медленно и 
хорошо заметна. Вы успеете увернуться, 
нанести ответный удар и приготовиться 
к следующему маневру. Сложнее с дву- 
мя другими типами установок — манев- 
рировать приходится наугад. 






Как справиться с движущимися 

ш противниками? 

Тут сложно советовать что-то кон- 
ш кретное. У каждого игрока своя 
тактика. Однако есть несколько прие- 
мов, которыми пользуются почти все. 

® Бег вокруг противника и одновремен- 
ный его обстрел. 

® Низкий прыжок и сразу движение 
вбок. 

® Высокие прыжки. Они бывают очень 
полезны, если придерживаться одного 
простого правила: перед прыжком поду- 
майте, как вы будете приземляться. Не- 
удачная посадка может отнять до пятна- 
дцати единиц жизни. Во время прыжка 
существует единственный способ изме- 
нить направление полета — стрельба из 
любого оружия, кроме плазменной пуш- 
ки и пулемета (у них нет отдачи). Лично 
я использую для полетов пушку типа 
“пять”. У нее очень высокая скоро- 
стрельность и неплохая отдача. 

® Некоторые роботы, управляемые 
компьютером, начинают отступать, если 
их атаковать в лоб. Пользуйтесь этим! 





® Никогда не стойте на месте! Рано или 
поздно вас кто-нибудь отыщет и убьет. 
® Почаще оглядывайтесь назад. Враги 
редко нападают спереди и по одному. 

® Используйте рельеф местности как 
средство защиты. Однако не забывайте, 
что в Z. А. В. любую гору можно B30- 
рвать, так что ваше укры- 
тие может быстро оказать- 
ся хорошей мишенью. 

e ВИ. А. В., в отличие от 
многих других игр, нахо- 
ДИТЬСЯ ПОД ВОДОЙ МОЖНО 
неограниченно долго, за- 
дохнуться у вас не получится. Поэтому 
для безопасного передвижения исполь- 
зуйте озера. Только не спутайте воду с 
КИСЛОТОЙ ИЛИ Лавой. 


Я убиваю-убиваю роботов, а их ко- 
ш личество не уменьшается. В чем 
дело? 
Где-то на карте спрятан завод, про- 
ш изводящий этих самых роботов. 
Разгромите его, а уже потом принимай- 
тесь за уничтожение враждебных меха- 
НИЗМОВ. 


Я пользуюсь программой 7. А. В.-на- 
ш вигатор и хочу поиграть через Inter- 
net, но не могу скачать список игровых 
серверов с мастер-сервера. Как быть? 
Поищите, может быть, у вас зава- 
ш лялся старый список серверов. Ес- 
ли нет — не беда. Небольшой списочек 
вы сможете найти по адресу http:// 
people.weekend.ru/whites/ Zar_nav.dat. Co- 
храните этот файл в каталоге с установ- 
ленной игрой и выберите опцию “Счи- 
тать список серверов”. И еще: перед 
началом первой сетевой игры не забудь- 
те запустить Z. А. R., чтобы установить 
себе подходящие имя и цвет. 


А как выбрать самый подходящий 
ш сервер? 
Для начала посмотрите, сколько к 
ш серверу подключено 
человек. Если ни одного, 
то лучше пропустить этот 
адрес — неизвестно, когда 
туда еще кто-нибудь загля- 
нет. Также обратите вни- 
мание на параметр “за- 
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держки”. Чем меньше это число, тем 
лучше. По возможности соединяйтесь с 
сервером, время задержки которого 
наименьшее. 


Существуют ли шете{-серверы, 

ш посвященные Z. А. В.? 

Конечно. Вот некоторые адреса: 

m http://maddox.wwwoffice.ru — разра- 
ботчики Z. А. В.; http:/Avww.auricvision. 
сот — издатели Z. А. R.; http://pf.quake2. 
ru/ZAR — новости 7. А. В.; hittp:// 
wdstudio.ptt.ru/friends/aPPelsin/ — клан 
“аППельсин”; http://people.weekend.ru/ 
whites/Whitec~1.htm — клан белых; 
http://rqa.df.ru/zar — клан Dataforce; 
http://212.12.64.201/ — клан “Крутой 
baZAR”; http:/Avww.ipc.ru/~rxSavn/ — клан 
Fil; http:/Awww.zar.spb.ru — петербургский 
сервер, посвященный Z. А. В. 


Я крутой! Я хочу в клан! А что это 
ш вообще такое? 
Для Internet-vrp кланы — это что- 
ш то вроде боевых (или трудовых — 
зависит от игры) отрядов. Члены клана 
действуют вместе. В общем, это похоже 
на спортивную команду. 

Чтобы вступить в клан, напишите 
электронное письмо главарю, его адрес 
можно узнать на домашней странице 
клана. Сейчас существует около семи 
Z. А. В.-кланов, для Internet-urpbi это не- 
много. Можете основать собственный 
клан, вам потребуется умение играть и 
команда единомышленников — вы же 
хотите быть лучше всех, не правда ли? 


oy Что известно о планах создателей 
ш 7.АВ.а? 
# Идет разработка 
ш 7.А.В. 2. 


Да, я вижу, что Z. А. В. — отличная 
ш игра, но у меня так мало денег... 
Для начала загрузите рабочую де- 
ш моверсию с Web-cepBepa разработ- 
чика или издателя. В ней 
есть карты для одиночной 
и многопользовательской 
игр. Так что игру можно 
хорошенько распробо- 
вать, прежде чем решить- 
ся ее купить. 
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Для маленьких вундеркиндов 








ывают такие дети — считают 

все подряд: кубики, шаги, эта- 

жи, деньги (если их дают, ска- 

жем, на мороженое). И еще 

постоянно складывают, умно- 
жают и делят, а потом спрашивают, 
что такое интегралы и где их берут! 
Эти вундеркинды легко справятся с 
заданиями программы “Суперинтел- 
лект” израильской компании Сотре- 
dia, изданной в России московской 
фирмой “Новый диск”. А если ваш ре- 
бенок не вундеркинд, то ему будет 
труднее, но и интереснее. 

После небольшого забавного мульти- 
ка на экране появятся названия разде- 
лов: “Упражнения”, “Тесты”, “Обучение” 
и “Игры”. Самым маленьким я советую 
начать с “Обучения”, диктор очень по- 
нятно и подробно объяснит, как и что 
нужно делать. Вундеркинды постарше 
могут сразу перейти к практическим за- 
даниям: “Один лишний”, “Домино”, 
“Башня из кубиков”, “Ряды цифр” и 
“Предметы разной формы”. В первом 
нужно среди пяти геометрических фи- 
гур найти одну лишнюю. Второе, хотя и 
называется “Домино”, но играть в эту 
игру не придется, достаточно понять, по 
какому принципу составлен ряд из трех 
костяшек, и дополнить его четвертой. 

В детстве все строили башенки из 
кубиков, но, я думаю, мало кому при- 
ходило в голову их к тому же еще и 





Я выиграл! 
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Сергей Никитин 
пересчитывать. Этим нелегким делом 
предстоит заняться в третьем задании. 
Догадавшись о том, какой закономер- 
ности подчинен ряд цифр, нетрудно 
справиться с четвертым упражнением:; 
оно, на мой взгляд, самое сложное. 
Пятое задание “Предметы разной фор- 
мы” похоже на первое, только в нем 
нужно закончить ряд из четырех пред- 
MeTOB, выбрав пятый. 

Те вундеркинды, которые щелкают 
задачки, как орешки, могут испытать 
свои силы в разделе “Тесты”. В нем 
нужно проделать несколько вариантов 
каждого упражнения: компьютер “засе- 





кает” время и выставляет ту или иную 
оценку. Если какое-либо задание было 
выполнено неправильно, некое зеленое 
существо (очень симпатичное и добро- 
желательное) покажет верный ответ. К 
сожалению, оно не объясняет, в чем 
ошибка, однако дает время разобрать- 
ся самому. 

Последний раздел “Игры”, конечно 
же, самый интересный. В нем есть “Чи- 
словое родео”, “Игра с пушками”, “В яб- 
лочко”, “Мозаика” и “Хвост к голове”. 
Суть первой игры в том, чтобы быстро 
продолжить ряд цифр, чем быстрее это 
удастся сделать, тем скорее ковбой за- 
арканит строптивого быка. Вторая игра 
довольно простая, немного напоминает 
“Пятнашки”, только менять местами 
нужно разноцветные ядра пушек. Тре- 





Переместите кусочки ноэзаикн оправо таким 
образом, чтобы кусочки не соприкасанмсь 
hw Cc ние даже уу олкани 


- 
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Подумайте над античной головоломкой! 


тья игра требует умения мыслить логи- 
чески, в ней необходимо из десяти “за- 
думанных” компьютером цифр отгадать 
четыре и расположить их в нужном по- 
рядке. Это задание сложное, но очень 
увлекательное. Последние две игры по- 
проще, но тоже очень интересные. 

Мне кажется, что программа “Супер- 
интеллект” понравится всем: и родите- 
лям (занятые игрой дети долго не будут 
им мешать), и юным вундеркиндам, 
ведь в каждом упражнении очень много 
вариантов — от самых простых до весь- 
ма сложных, поэтому скучать им не при- 
дется. Надо сказать еще, что программа 
замечательно оформлена: ярко, со вку- 
сом, с юмором. Среди обучающих дис- 
ков для детей, что я видел, это, пожа- 
луй, один из самых красивых. &") 


Суперинтеллект 


хжххх 

Набор обучающих игр 
для детей 10—14 лет 
достоинствА: ОТЛИЧНая СПравочная систе- 
ма; хорошо продуманный интерфейс; 
красочное оформление; увлекательные 
задания 

НЕДОСТАТКИ: Не Обнаружены 

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2 или более мощный, 8-Мбайт 
память, графическая плата SVGA, нако- 
питель CD-ROM с двукратной скоро- 
стью или более быстрый, звуковая пла- 
та, система Windows 95 

ЦЕНА: 16 ДОЛЛ. 

“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
www.nd.ru 











олливуд, Фабрика Грез — этот 
город полон чудес. Но и его оби- 
тателей тоже иногда подстере- 
гают неприятности. Я вам сей- 
час расскажу одну историю. 
Все мы иногда не успеваем что-то сде- 
лать вовремя. Вот и художник-мульти- 
пликатор одной из студий Голливуда, 
Билли, не успел нарисовать мультяшки к 
сроку. Он не ел, не спал, но не успел. А 
тутеще приехал его босс и пригрозил: 
“Я потеряю кучу денег. Не успеешь до 
завтра — будешь уволен!”. Билли соби- 
рался трудиться всю ночь, но, измучен- 
ный, заснул прямо за рабочим столом. И 
злющий OOCC выгонит его, но... два 
мультяшных персонажа, Горди и Перчат- 
ка, оживают, чтобы выручить художника. 
Им жалко Билли и, кроме того, очень хо- 
чется стать героями мультфильма. По- 
могите им, и тогда все будут счастливы. 
Диск, разработанный израильской ком- 
панией Compedia, издан на русском язы- 
ке московской компанией “Новый диск”. 
“Необыкновенные приключения в Гол- 
ливуде” — это игра, в которой вы види- 
те сцену глазами главного героя. Дейст- 
вие происходит в киностудии. Логично, 
ведь Билли — художник-мультиплика- 
тор. Начинаете вы с его комнаты, из нее 
можно попасть в костюмерную и в кори- 
дор, а оттуда в другие комнаты. Побро- 
дить по ночной студии интересно, ко- 
нечно, но пора заняться делом. 
Если щелкнуть на значке кинокамеры, 


почь в Толливуде 





Сергей Никитин 
то появится кадр из мультфильма. Сю- 
жет традиционен: принцесса перестала 
смеяться, и тот, кто ее рассмешит, полу- 
чит в награду мешок золотых слитков. 
Но ведь Билли не успел закончить муль- 
тик, правильно? Поэтому в кадрах не 
хватает некоторых предметов. Вот их и 
нужно найти где-то в киностудии. Про- 
сто ходить по комнатам мало. Если вы 
действительно хотите помочь Билли, ос- 
матривайте помещения очень внима- 
тельно. Вы стоите, скажем, перед сто- 
лом. Стол как стол. А вот если подойти 
к нему с другой стороны, то можно об- 
наружить предмет, которого раньше не 
было видно. Щелкаете мышью на знач- 
ке кинокамеры и вставляете в кадры 
мультфильма очередное изображение. 
Или носите предмет с собой, пока он не 
понадобится. Если предмет не нужен, то 
его можно мышью перетащить в ниж- 
ний угол экрана, в ящик для мусора. К 
сожалению, достать из ящика опромет- 
чиво выброшенную находку нельзя. 
Далеко не все вещи можно взять за- 
просто. Иногда их приходится добывать. 
Например, для второго кадра требуется 
кинокамера. Чтобы ее заполучить, нуж- 
но в правильной последовательности 
“смонтировать” кадры четырех мини- 
мультфильмов. Подобных заданий мно- 
го: в игре есть некое подобие арканои- 
да, сложные крестики-нолики ит. д. 
Сюжет программы вполне логичен. 
Например, для очередного кадра необхо- 
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Необыкновенные 
приключения 
в Голливуде 
хжххх 
Игра для детей 98—12 лет 
_ ДОСТОИНСТВА: Прекрасная графика; удоб- 
_ ный интерфейс; хорошая система помо- | 
щи; интересные и разнообразные задания 
НЕДОСТАТКИ: Не Обнаружены 
_ СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ: Процессор 
4860Х2-66 или более мощный, 
8-Мбайт память, накопитель CD-ROM с 
четырехкратной скоростью, графиче- 
ская плата SVGA, звуковая плата, сис- 
тема Windows 95 
ЦЕНА: 16 ДОЛЛ. | 
“Новый диск”, тел.: (095) 932-6178 
www.nd.ru | 





димо найти шляпу и гитару. Если вы уже 
обследовали помещения, то сразу пой- 
мете, что шляпа находится в костюмер- 
ной, а гитара — в студии звукозаписи. 

Когда удастся собрать нужные предме- 
ты для всех кадров будущего мультфиль- 
ма и они займут свои места, картинки 
оживут! Останется только озвучить их... и 
мультик готов. Благодаря вашей помощи 
Билли не останется безработным. 

Немного о технической стороне про- 
граммы. Для управления игрой доста- 
точно мыши. Графика выполнена про- 
сто замечательно. Прибавьте к этому 
интуитивно понятный интерфейс, пре- 
красную справочную систему (в труд- 
ные моменты на помощь всегда прихо- 
дит неунывающий персонаж Горди), и 
вы получите отличную игру, которая 
долго не наскучит. Ge) 





Эту картинку нужно “оживить” 


“Страшные” крестики-нолики 


Чего только не увидишь в этом Голливуде! 
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Следователь 


в скафандре 


ынешней осенью московская 

компания New Media бепега- 

tion (NMG) выпустила новую 

игру “Звездный судья”. Ее 

создатели предлагают игро- 
ку попробовать себя в роли космиче- 
ского Шерлока Холмса. 





Сюжет игры таков. На небольшой 
планете работает несколько научно- 
исследовательских станций. Случается 
так, что руководитель группы исследо- 
вателей со станции “Оникс” погибает 
при довольно странных обстоятельст- 
вах. Что это: несчастный случай или 
чей-то злой умысел — неизвестно. 
Для выяснения назначается “звездный 
судья”. Он несет полную ответствен- 
ность за расследование, получает со- 





Вы на станции “Белау”. Через стекло видны ок- 
рестные горы 
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ответствующие полномочия, ему даже 
выдается специальный скафандр. Ска- 
фандр этот защищает судью в случае 
нападения злоумышленников, а кроме 
того, предоставляет полезные при рас- 
следовании инструменты. Это своего 
рода “черный ящик”, обеспечивающий 
неприкосновенность официального 
лица, а заодно и его честность, ведь 
все его действия записываются, а за- 
пись можно просмотреть. 

По-моему, задумка замечательная. 
Пытаясь понять, с чего начать и как 
вести расследование, вы с головой по- 
гружаетесь в игровой мир. 

Итак, игра начинается, вы уже оде- 
ты в скафандр и можете пользовать- 
ся встроенными в него приборами. В 
самом центре приборной панели на- 
ходится сканер. Если его включить, 
он с готовностью сообщит, что имен- 
но перед вами находится, например 
‘неизвестный предмет, возможно, 
внеземного происхождения”. Еще на 
приборной доске есть кнопка вызова 
автоматического летописца, хранящего 
все сообщения с начала игры, несколь- 
ко кнопок, которые в первое время бу- 





Этот летательный аппарат сломан. Найдите ис- 
правный 
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дут совершенно бесполезны, и два 
очень важных устройства, позволяю- 
щих сохранить и восстановить игру. 

Действие начинается на станции “Бе- 
лау”. Станция “Оникс” расположена 
неподалеку, в нескольких минутах по- 
лета на флаере. Правда, его исправ- 
ность и надежность никто не прове- 
рял. Не беда: скорее всего, достаточно 
просто заправить флаер и включить 
автопилот. Ну а если случится полом- 
ка, то ремонтный комплекс станции 
исправит любое повреждение, поэтому 
беспокоиться не о чем. 





С этого пульта можно наблюдать за нескольки- 
ми помещениями сразу 





Летим на станцию “Оникс” 


Вы уже поняли, о каком жанре идет 
речь? Конечно, это почти классиче- 
ский квест. Запускайте флаер, летите 
на другую станцию и начинайте изу- 
чать обстановку. Одна из кнопок на па- 
нели управления скафандра позволяет 
запросить ордер на арест любого со- 
трудника группы “Оникс”. Когда вы со- 
берете улики и выясните, кто виноват, 
— арестовывайте, закон должен быть 
соблюден. 

Я не зря назвал игру почти класси- 
ческим квестом. Во-первых, играю- 
щий видит трехмерную сцену глазами 
героя, благодаря чему создается ощу- 
щение, что все происходит в действи- 
тельности (в привычных мультиплика- 
ционных квестах играющий смотрит 
на героя со стороны). Во-вторых, 
здесь нет привычного “кармана”, куда 
можно складывать любые предметы. 
Поэтому приходится везде обходиться 
без подручных средств. И, в-третьих, 
нужно думать: просто перебирать вари- 
анты невозможно. Расследование — 
это прежде всего сбор информации. 
Просматривайте записи в компьютере, 
обращайте внимание на любые мелочи 
— и попытайтесь сделать выводы. 

В игре хватает и обычных для кве- 
стов головоломок, причем встречают- 
ся совершенно замечательные. Напри- 
мер, по ходу игры надо запустить 
летательный аппарат. В центр карты на 
его приборной доске нужно поместить 
указатель — силуэт кораблика. Кнопки 
внизу панели управляют движением 
указателя, но как именно это происхо- 
дит — неизвестно. Более того, функ- 
ции кнопок меняются в зависимости от 
того, в каком порядке их нажимать. А 
отгадать необходимо, без этого даль- 
ше не сдвинуться. 


Встречаются в “Звездном судье” эпи- 
зоды, характерные для других игровых 
жанров. Вы никогда не доберетесь до 
пункта назначения, если доверитесь ав- 
томатике флаера и будете в полете си- 
деть сложа руки. По странному капризу 
неведомых конструкторов аппарат за- 
правляется в полете, забирая энергию 
у местной фауны. Так что охотьтесь на 
птичек. Присутствуют и другие элемен- 
ты аркадных игр. Причем, как пишут 
создатели программы, ‘игра сбаланси- 
рована так, что средний игрок с перво- 
го раза участок не пройдет”. 

По ходу игры придется не только 
выяснять, “кто виноват”. В один мо- 
мент вам станет ясно, какого рода ра- 
боты ведутся на “Ониксе”. А поскольку 
они угрожают жизни и здоровью мно- 
жества людей, вам предстоит найти 
способ предотвратить катастрофу. 
Словом, вас ждет широкое поле дея- 
тельности. 





Немного огорчает неуклюжесть пер- 
сонажа. Динамика создается последо- 
вательностью заранее просчитанных 
трехмерных изображений, связанных 
плавными переходами. Причем вы мо- 
жете остановиться и осмотреться толь- 
ко там, где это предусмотрено. С одной 
стороны, очень удобно: зачем болтать- 
ся, если в данном месте нет ничего 
важного для развития сюжета? А с 
другой стороны — нельзя полюбопыт- 
ствовать, разглядеть всякие подробно- 
сти, пусть даже ненужные. В общем, 
возникает ощущение, что громоздкий 
скафандр не дает свободно двигаться. 

Музыкальное сопровождение в иг- 
ре минимальное — и хорошо. (Я, на- 
пример, во время игр предпочитаю 
выбирать музыку по собственному 
усмотрению.) Зато разговоров пре- 
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Некто Торн. Довольно неприятный тип 


достаточно. Встроенный в скафандр 
сканер, о котором я уже упоминал, 
свои сообщения тоже выдает голосом, 
весьма механическим. Надо сказать, 
его подсказки информативностью не 
отличаются. Я довольно быстро поте- 
рял надежду получить от сканера дей- 
ствительно важные сведения и прак- 
тически перестал его включать. 

Некоторые вещи вызывают неволь- 
ное удивление. Например, вход на базу 
“Оникс” находится — где бы вы дума- 
ЛИ? — на взлетно-посадочной полосе 
станции, да еще и слишком близко к 
поверхности плещущейся рядом воды. 
И как же можно было придумать такой 
аппарат, на котором нормально доле- 
тишь лишь в TOM случае, если на пути 
встретится стая? 

Но в целом все происходящее в игре 
хорошо вписывается в рамки сюжета. 
И поскольку он достаточно сложный и 
разветвленный, интерес к игре не уга- 
сает до самого конца. 

Создатели виртуального мира в 
“Звездном судье” широко размахну- 
лись. Действие разворачивается на 
трех станциях, одна из которых и во 
все внеземного происхождения. Ин- 
терьеры внутренних помещений и 
окрестные пейзажи прорисованы 
достаточно подробно. В результате иг- 
ра заняла три компакт-диска. Конечно, 
заранее просчитанные трехмерные 
пейзажи — не самое удачное техниче- 
ское решение. Но пока ресурсы стан- 
дартного домашнего компьютера не 
позволяют создавать подобные изо- 
бражения в реальном времени. И еще 
одно: игра дороговата, особенно по 
нынешним временам. Будем надеять- 
ся, что полученное удовольствие оку- 
пит потраченные деньги. 
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Все лучшее — детям 


омпания “Новый диск” (WwWw.nd.ru) этой осенью при- 

готовила много подарков детям. Помимо игр “Су- 

перинтеллект” и “Необыкновенные приключения в 
Голливуде”, описанных в этом номере, выпущены обучаю- 
ще-развлекательные диски “Волшебные игрушки” (позна- 
вательные игры) и “В поисках утраченных слов” (квест 
для изучающих английский язык). 
Как видите, не унывают не только Колобки. Несмотря на 
кризис, игры выходят и будут выходить. И нам будет чем 
заняться, уверяю вас. 
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Под крылышком “iC” 





ынешней осенью наиболее активным издателем игровых 

программ стала компания “1С” (www.1c.ru). Ее игра “Дача 

кота Леопольда”, продолжающая тему забавных перипе- 
тий между неугомонными мышами-пакостниками и терпеливым 
Леопольдом, в начале осени оказалась чуть ли не единственной 
отечественной новинкой. Надо Сказать, что в связи с событиями 
на политическом Олимпе традиционная фраза Леопольда “Pe- 
бята, давайте жить дружно!” приобрела 
особую актуальность. 

В середине ноября семейство страте- 
гических игр реального времени попол- 
нилось локализованной версией Knights 
& Merchants компании TopWare Interac- 
tive (www.topware.com). Русский вари- 
ант, подготовленный по заказу “1С” мо- 
сковской компанией Snowball Interactive 
(www.snowballru), называется “Война и 
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| 
: 
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м ниинцициннание 


оне so eee: 


мир”. Честно сказать, мне такой перевод кажется не очень удач- | 


ным, нельзя же столь бесцеремонно использовать название ро- 
Maka Льва Толстого. По стилю новая игра получилась похожей 
Ha Settlers. В начале будущего года следует ожидать появления 
еще одной локализованной игры — Shogo фирмы Monolith 
(wwwlith.com), и называться она будет “Ярость”. 

Всем нам известные Колобки никогда не унывают. Второго 
декабря фирма “1С” объявила o выходе новой игры с их уча- 


стием — “Братья Пилоты. Дело о серийном маньяке”. Название | 


довольно устрашающее. Но на самом деле никому не придется 
содрогаться от ужаса. Несчастный похищенный кот найдется и 
злодей непременно будет наказан, если, конечно, вы немного 
поможете бравым сыщикам. 
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А хорошо выть генералом? 





о времена моего детства бы- 
ла такая веселая песенка, в 
которой рефреном повторя- 
лись слова: “Как хорошо 
быть генералом, лучше рабо- 
ты я вам, синьоры, не назову...”. Да уж, 
действительно, плох тот солдат, кото- 
рый не мечтает стать генералом. Однако 
если бы мечты солдат осуществились, то 
что бы это было за войско? Правда, го- 
ворят, что в современной российской ар- 
мии число генералов и солдат уже прак- 
тически сравнялось. 

А кем мечтает стать каждый генерал? 
Скорее всего — генералиссимусом 
(“наиглавнейшим”). Не беда, что это во- 
инское звание за всю историю имели не- 
многие: Сталин, Франко, Чан Кайши. 
Даже скромный полковник Муамар 
Каддафи довольствуется пока званием 
“брат-руководитель”. То ли дело в ста- 
родавние времена! Какие только титулы 
не присваивали себе восточные влады- 
ки. И “повелитель мира”, и “властелин 
вселенной”, и “царь царей”. А вот Чин- 
гисхан, не мудрствуя лукаво, просто объ- 
явил себя Богом. 

В древних Афинах всеми войсками 
командовал стратег. Это звание носили 
такие известные в истории люди, как 
Перикл, Фемистокл и Алкивиад. В ны- 
нешнем толковании — это титул вер- 
ховного главнокомандующего. Тем He 
менее, как показывает современная ис- 
тория, достигнуть таких высот можно, 
вообще даже не служа в армии. 

Вы скажете, что я про маршалов за- 
был? Ничуть! Это сейчас маршал — выс- 
ший воинский чин. А вот в мрачные вре- 
мена средневековья маршалом называли 
слугу на конюшне, потом главного распо- 
рядителя на собраниях и торжественных 
обедах... Все даже неудобно вспоминать. 
Правда, впоследствии один из маршалов 
Наполеона — Жан Батист Бернадот — 
сумел-таки шведскую королевскую дина- 
стию основать. В 1810 году Наполеон его 
со службы уволил, а в 1813-м сей славный 
маршал уже командовал шведской арми- 
ей в войне против Франции. Говорят, что 
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Антон Веснушкин 
в память о молодости новоиспеченный 
монарх всю жизнь носил на груди татуи- 
ровку: “Смерть королям!”. 

Больше всего “звездочек” на погонах 
у капитана. У полковника и подполков- 
ника просветов на погонах больше, а вот 
“звезд” поменьше. Правда, четыре боль- 
шие “звезды” можно увидеть и на гене- 
ральских погонах, но, как ни странно, 
генерал армии — не офицер, а... просто 
генерал. 

Но иной раз и полковник главнее ге- 
нерала будет. Вот за взятие крепости Из- 
маил генералу Суворову было присвое- 
но почетное звание подполковника. 
Казалось бы, невелика честь? Ан нет! 
Полк-то не простой был, а Преображен- 
ский! Полковником в нем числилась са- 
ма императрица Екатерина Великая. 
Это еще с Петра Первого повелось. Он 
в Преображенском полку только до бом- 
бардир-капитана дослужился. А первый 
солдат этого полка — “потешный” воин 
малолетнего Петра Сергей Бухвостов — 
царя опередил и стал майором артилле- 
рии. Участвовал он и в Азовском походе, 
ив Северной войне. 

Ну кто из мальчишек в детстве не 
играл в оловянных (пластмассовых) 
солдатиков? Стандартный “рост” этих 
пехотинцев 32 мм. Изобретение солда- 
тиков приписывают Фридриху П Го- 
генцоллерну. Прославился он, разуме- 
ется, не только этим. Ведя постоянные 
войны, Фридрих П практически увели- 
чил вдвое территорию Пруссии. 

В ХУ веке герцог Бургундский назвал 
артиллерию “ключом от французских 
городов”. В то время как раз появились 
орудия, способные разбивать ядрами ка- 
менные стены. “Дыханием своим прине- 
сет смерть людям, разрушение городам 
и замкам”, — писал про артиллерию 
Леонардо да Винчи. Пять веков спустя 
“вождь всех времен и народов” придавал 
этому роду войск не меньшее значение, 
чем герцог Бургундский, — “богом вой- 
ны” окрестил. OX, не знали они о совре- 
менном оружии массового уничтожения! 

А вот танкам с названием не повез- 


ло. В целях конспирации первый обра- 
зец этой грозной техники (“Большой 
Вилли”), выпущенный англичанами в 
1916 году, именовали баком или цис- 
терной (tank). Каких только имен не 
давали потом грозной машине: “Рено”, 
“Сен-Шамон”, “Народный мститель”, 
но до наших дней они так и называют- 
ся танками. В том же 1916 году англий- 
ские войска применили новое оружие в 
битве на реке Сомме. Немецкая армия 
тогда потерпела поражение. 

Сейчас мы любим вспоминать о Рос- 
сии до 1913 года, дескать, как тогда все 
было здорово. А ведь проект первого в 
мире танка разработал еще в 1911 году 
не какой-то там англичанин, а сын вели- 
кого русского химика Дмитрия Менде- 
леева! Но танк по его проекту так и не 
построили. Почему? Бюрократы? Боя- 
лись союзников обидеть? Так или иначе, 
первый российский “красный” танк “Бо- 
рец за свободу товарищ Ленин” появил- 
ся только девять лет спустя. Он открыл 
серию из двенадцати боевых машин. Го- 
ворят, на тринадцатую денег не хватило. 

Советский средний танк Т-34 успешно 
противостоял “зверинцу” из немецких 
“тигров” и “пантер”. Броня толщиной 
52 мм выдерживала снаряды противо- 
танковых пушек, а 76,5-миллиметровое 
орудие запросто пробивало броню “ко- 
шачьих”. Забавно, что главным конст- 
руктором Т-34 был Михаил Ильич Кош- 
кин. Знал он, чем “кошачьих” взять! А 
уж “мышей” и подавно. Дело в том, что 
самый мощный немецкий танк называл- 
ся “Мышонок”. 

Отечественные танки до сих пор по 
праву считаются лучшими в мире. Толь- 
ко вот не всегда в технике дело. Напри- 
мер, один сиамский царь, имени которо- 
го история почему-то не сохранила, 
приказал забросать осажденный город 
горшками с монетами. Корыстолюбивые 
защитники бросились их собирать. Царь 
без труда вошел в город, перебил всех и 
вернул деньги с лихвой. Поучительная 
история, не правда ли? Но вернемся к 
генералам. 

Одним из самых известных в истории 
генералов стал Отелло. Ему даже Вильям 
Шекспир трагедию посвятил. Хотя в вой- 


не с турками он себя особо не проявил, 
зато лишил жизни ни в чем не повинную 
жену. Как видите, уважаемые дамы, быть 
генеральшей вовсе не безопасно. 

Шутники говорят, что все офицеры, 
включая старших лейтенантов, должны 
уметь работать самостоятельно. Капитан 
должен уметь организовать работу. Май- 
ор должен знать, где чего делается. Под- 
полковник должен уметь доложить, где 
чего делается. Полковник должен уметь 
самостоятельно найти в бумагах то ме- 
сто, где ему надо расписаться. А вот ге- 
нерал должен самостоятельно уметь 
только расписаться в бумагах там, где 
ему укажут. Что же, интересно, должен 
уметь маршал? Про верховного главно- 
командующего я уж не говорю... 

В заключение хочется предложить вам 
небольшую коллекцию избранных ар- 
мейских афоризмов. K сожалению, она 
далеко не полная. Дело в том, что в ар- 
мии довольно часто “матом не ругаются, 
а разговаривают”. 


0 природе вещей 

® Значение синуса в военное время мо- 
жет достигать четырех и даже пяти! 

® Как только диод открывается, начина- 
ет действовать закон Кирхгофа. 

® У советской армии появился новый 
танк. Он выдерживает температуру от 
минус трехсот до плюс трехсот градусов 
по Цельсию. Что вы сказали? Вам физи- 
ки говорили, что меньше минус двести 
семидесяти трех градусов не бывает? Ну, 
товариши, танк новый, физики могли не 
знать. 

® Первое правило ПВО: “выстрелил и 
сматывайся”. Ни в коем случае не оста- 
вайся на своем месте. Тем более, если 
еще и случайно попал. 

® Вармии все параллельно и перпенди- 
кулярно. 

® Диаметр круга приблизительно равен 
двум радиусам. 

® Отравляющие вещества — это когда 
один раз вдохнешь, и больше не надо. 

® Не рой другому яму, чтобы он не мог 
использовать ее как окоп. 

® Снаряд летит сначала по параболе, а 
потом по инерции. 

® Этот газ вызывает головные боли в 
мышцах и костях. 

® Куст — это совокупность веток, про- 
израстающих из одной точки. 

® Любое дело можно сделать тремя спо- 
собами: правильно, неправильно и так, 
как делают в армии. 


® Телевизор — это набор радиодеталей, 
соединенных определенным образом так, 
что на экране появляется изображение. 
® Делим 60 на 3. Получается примерно 
20, но точнее нам и не надо. 

® Миллиард — это огромная сумма, как 
сто миллионов. 

® Солдату в день положено 20 грамм 
масла: 15 грамм утром и 15 — вечером. 

® Вармии есть три вида металлов: ржа- 
вейка, нержавейка и люминь. 

® Какая разница между салом и мя- 
сом? Никакой. Ни того, ни другого в 
миске нет. 

® Машину надо мыть горячей водой, так 
как уменьшается липучесть атомов. 

® Вход — это отверстие извне вовнутрь, 
в обратном направлении именуемое вы- 
ходом. 

® Если вовремя надеть противогаз, то 
мгновенная смерть наступает не сразу. 

® Летят М самолетов. Нет, М мало, М са- 
молетов и оба реактивные... 

® Направление ветра иногда меняется 
на 360 градусов. 

® Шуруп, забитый молотком, сидит луч- 
ше, чем гвоздь, закрученный отверткой. 
® Самолеты поражают цель ракетами, 
пушками и снарядами от пушек. 

® Трещина — это продолговатая вмяти- 
на в металле с овальными краями. 

® Цистерна — это цилиндр с приварен- 
ной к нему дыркой. 

® Рулевое управление служит для пово- 
рота налево, направо и в другие стороны! 
® В качестве противозенитного маневра 
используется змейка, по-вашему — сину- 
соида. 

® Сами понимаете, по закону Паскаля 
разные силы действуют в разные стороны. 
® Если у самолета отказали все двигате- 
ли, то траектория его полета проходит 
через поверхность планеты Земля. 

® Основным фактором поражения ядер- 
ного взрыва является бактериологиче- 
ское облучение... 

® Зачем нужна логика, если есть прика- 
зы и инструкции? 

® Там действует сила тока мощностью 
5 ВОЛЬТ. 

® Пуля летит по замкнутой траектории... 
® Электроны в магнетроне падают с ано- 
да на катод под действием силы тяжести. 
® И в голове должны быть мышцы. 

® Это задело не только кору головного 
мозга, но, так сказать, и саму древесину. 
® Что есть алгоритм? Алгоритм есть по- 
рядок действий, понятный любому 
идиоту. 





КУХНЯ 


® ПЭВМ с точки зрения электричества 
похожа на утюг. 


0 курсантах и студентах 


® Товарищ курсант! Не делайте умное 
лицо, не забывайте, что вы — будущий 
офицер! 

® Когла вы попадете в плен, вас будут 
долго пытать, а вам и сказать будет нече- 
го. И вовсе не потому, что вы такой 
стойкий, вы просто ничего не знаете. 

® Товарищ курсант, если вы хотите что- 
то сказать, то лучше молчите. 

® Товарищ студент, почему вы явились 
на занятия военной кафедры в штанах 
наиболее предполагаемого противника? 
® Товарищ курсант, если вы дебил, то 
так и скажите, и нечего пистолет ломать. 
® Студент есть существо неорганизован- 
ное, так как все время оправляется в раз- 
ные моменты времени. 

® На что жалуетесь? Близорукость? Ни- 
чего. Будете в первых окопах, чтобы луч- 
ше видеть. 

® Пуля — дура, а вы — дурак. Извините 
за резкость, но это наша обязанность. 

® Товарищ курсант, вы как кабан жен- 
ского рода. 

® У вас всего одна прямая извилина и та 
штрих-пунктирная. 


0 том, 0 сем 


® Точно так же, как деньги, течет время. 
® Человека формирует не только среда, 
но и другие дни недели. 

® Здесь вам не Англия, копать надо 
глубже. 

® Хлорка — запах утренней свежести в 
туалете. 

® Любовь в письмах — все равно что 
завтрак по телефону. 

® Тяжело в учении — легко в очаге по- 
ражения. 

® Подполковник — это дважды майор. 
® + He злопамятный, зло сделаю и забуду. 
® Самый лучший метод убеждения — 
это принуждение. 


`® Майор не бегает, так как в мирное 


время бегущий майор вызывает смех, а в 
военное — панику. 

® Кто смеется хорошо, тот смеется в по- 
следний раз. 

® Солдат должен подчиняться слепому 
инстинкту командира. 

® Лучшее средство от любви — бег в 
противогазе! 

® Наша армия непобедима только пото- 
му, что она действует вопреки логике и 
здравому смыслу. 


ТТ. 
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П.Нортон, Р.Макгрегор 
«Windows95/NT 4. 
Программирование с помощью 
MFC» (2 тома, с CD-ROM) - 
первая и надолго единственная 
книга для программиста, 
осваивающего современные 
технологии программирования, 
руководствуясь библиотекой 
основных классов - MFC. На CD- 
ВОМ - все демонстрационные 
программы автора 


ПРОГРАИМИРОВАНИЕ НА 


П.Нортон, У.Станек «Програм- 
мирование на JAVA» (2 тома, с 
CD-ROM) - самое всеобъем- 
лющее пособие по языку JAVA. 
М/еб-издатели и программисты 
узнают из этой книги все, что 
понадобится для разработки и 
проектирования мощных про- 
грамм с помощью JAVA. Ha 
CD-ROM - полная электронная 
версия книги «Developing 
Professional 

Java Applets». 


The expert's guide to Windows NT 4.0 


Умом МТ 


WORKSTATION 4.0 


Дж.Бойс «Расширенное техниче- 
ское руководство.\АИптдом$ NT 
Workstation 4.0» (2 тома, с CD- 
ВОМ) - ваш первый помощник 
при настройке, администрирова- 
нии и оптимизации Windows МТ 
4.0. В этой книге - подробная ин- 
формация по вопросам функцио- 
нирования ОС - от установки до 
управления полностью разверну- 
той, открытой для доступа из 
Web внутрикорпоративной сетью 
на базе МТ 4.0. На CD-ROM - 58 
программ для Windows МТ, 
Remotely Possible/32, WebSite, 
WS_FTPLES и Diskeeper Lite. 


